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ABSTRACT 

The fundamental importance of basic mathematics to 
daily life is emphasized in this teacher's guide for special 
education teachers in Puerto Rico. While it is necessary for the 
teacher to determine the needs and abilities of each student and 
adapt the curriculum accordingly, this guide presents, in Spanish, a 
set of lesson plans, each with an objective and suggested activities 
toward the objective. Activities are chosen for their practical 
relevance. Skills are presented in the following areas: (1) 
numeration, including cardinal, ordinal, and Roman numerals; (2) 
basic mathematics operations, including fractions and decimals; (3) 
measurement of time, temperature, volume, weight in the English and 
metric systems, and the monetary system; and (4) principles of 
geometry. An appendix provides specific guidance in teaching basic 
mathematical operations. (Contains 12 references.) (SLD) 
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1N1K0UUCC10N 



El Departamento de lnstrucci6n Publica es la agencia responsable 
de ofrecer una educaci6n adecuada y gratuita a todos los ninos y j6venes 
con impedimentos de Puerto Rico. La complejidad de impedimentos que 
manifiesta esta poblaci6n y la diversidad de conocimientos e interpreta- 
ciones que se tiene de los m§todos de ensenanza - aprendizaje de los 
estudiantes con impedimentos, demanda que esta agencia intensifique sus 
esfuerzos por cumplir con esta responsabil idad. En el proceso de ensenanza 
aprendizaje una de las Sreas que requiere gran atenci6n es la relacionada 
con el desarrollo de un curriculo dirigido a satisfacer las necesldades 
individuals de los ninos y juvenes con impedimentos. Una de las metas 
que se ha trazado la Secretaria Auxiliar de Educaci6n Especial es la 
de desarrollar una guia bSsica de curriculo que pueda ser utilizada por 
los profesionales que intervienen en la provision de los servicios. 
Para cumplir a cabal idad con esta meta se ha preparado el presente Curriculo 
BSsico de Educaci6n Especial. 

El mismo estfi estructurado a base de un banco de destrezas que servirS 
como recurso tanto en la preparacion de los irogramas educativos individual i- 
lizados como en la implantaci6n y revision de los mismos. 

Este Curriculo BSsico de Educacion Especial se ha disenado de tal 
forma que las destrezas que en $1 se incluyen, puedan ser utilizadas 
para atender las necesidades de los ninos con impedimentos. Lo que variarS 
ser5 la forma en que el maesto u otros profesionales lo utilicen. SerS 
necesario considerar la severidad del impedimento y nivel de funcionamiento 
de cada nino para alcanzar esta meta. 

En este Curriculo B5sico de Educacion Especial se presenta un continuo 
de destrezas que cubren las siguierttes Sreas: Ayuda Propia, Perceptual 
Motor, Social, Lenguaje, Escritura, Lectura, Matemltica y Pre-Vocacional . 

Para cada destreza se ha desarrollado un objetivo y varias actividades. 
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El profeslonal que ut 11 Ice este Currlculo Bislco de Educac16n Especial, 
podri ampllar y enrlquecer las actlvldades necesarlas para el domlnlo 
del objetivo. 

Se han Incluldo varlos apSndlces al final de las ireas para aclarar 
conceptos o como estrateglas sugerldas para ampllar y enrlquecer el contenldo. 

DeberS tomarse en consideracl6n que no hay aprendizaje que sea exclusiva- 
mente ftslco o Intelectual. El aprendizaje es una secuencla que en un momento 
dado, puede descrlblrse como predomlnantemente f 1s1co f Intelectual o 
social, pero Sstos no pueden estar totalmente separados. Por 1o tanto, 
fil desarrollo motor grueso, motor flno y perceptual del estudlante debe 
tenerse en c*>ns1derac16n al preparar el programa educatlvo del nlfto. 

El maestro consldera la actlvldad motora perceptual como una de 
relevancla. Debe proveer tlempo para que el estudlante partlclpe en 
actlvldades pslcomotoras retadoras que 1e ayuden a conocerse a s1 mlsmo. 
La planif 1cac16n slmultSnea de destrezas acadfrnicas, motoras y perceptuales, 
contribute al desarrollo Integral del estudlante. 

Es sumamente Importante que al desarrollar las destrezas motoras 
se tenga en cons1derac16n las especif Icaciones y recomendaclones sometldas 
por los teraplstas flslcos o los ocupaclonales en el caso de haberlas, 
para evltar el desarrollo de actlvldades que puedan ser perjudiciales 
o contraproducentes para el nino* 

Esperamos que este Currlculo BSsico de Educac16n Especial tenga 
un valor posltlvo para el maestro de estudlantes con impedimentos. 

Los exhortamos a que usen estas guias de forma creadora y que brlnden 
sugerenclas para el mejoramlento o enriqueclmlento de las futuras edlclones 
del mismo. 
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FILOSOFIA 



Ei pueblo de Puerto Rico, reconoce la importancia fundamental 
de la educacion para la conservacion y el disfrute de la vida democratica, 
la formacion de ciudadanos capacitados, responsables y respetuosos 
de los derechos y valores eticos del ser humano, 

Nuestras leyes reconocen el derecho de los ninos con impedimentos 
al disfrute de una educacion publica, gratuita y apropiada, dirigida 
a I :.-*-*o desarrollo de sus potenci alidades; a lograr ciudadanos capaces 
de valerse por si mismos, de proveerse su propio bienestar y contribuir 
al bienestar de otros, hasta donde su condicion fisica, mental o de 
conduct a se lo permit a. 

Sera f unci on primordial de la Secretaria Auxiliar de Educacion 
Especial, la provision de servicios educativos a los ninos con impedimentos 
a base de sus necesidades parti cul ares. Esto incluye la preparacion 
y adaptacion del curriculo por parte del personal a quien concierne, 
incluyendo al maestro del salon de clases y tomando en consideracion 
los intereses y necesidades de los estudi antes. 
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JUSTIFICACION 



El Currtculo Basico de Educaci6n Especial se ha desarrollado con 
los siguientes prop6sitos: 

- Servir de guia para la preparaci6n y revisi6n de 
Programas Educativos Individual izados (PEI), tanto 
por el Comite de Programaci6n y Ubicaci6n a nivel 
de distrito como por el comity anual de nucleo escolar. 

- Facilitar al maestro el proceso de la ensenanza 
aprendizaje. 

- Servir a otros profesionales y maestros como instru- 
mento de diagn6stico del nivel de funcionamiento 
del estudiante. 

El Curriculo Basico se compone de ocho areas: Perceptual Motor, 
Ayuda Propia, Social, Lenguaje, Escritura, Matematicas y Pre-Vocacional . 
Cada area se ha estructurado por destrezas organ izadas en secuencia de 
dificultad desde las destrezas basicas hasta las mas complejas. 
El contenidr se ha organizado considerando los temas, etapas, desarrollo 
cron61ogico, fisico y otras particularidades del estudiante con 
imped imentos. 

El uso efectivo de cada area del Curriculo Basico requiere 
que el maestro o profesional identifique cuidadosamente las necesidades 
de cada estudiante. Una vez se identifican las fortalezas y debilidades, 
el estudiante se ubica en el area y destreza correspond iente de 
este curriculo, de acuerdo a las que domina y no domina. 

La secuencia de las destrezas le ayudaran al maestro a identifi- 
car previamente el orden a seguir en el proceso de la ensenanza. 

Las actividades y estrategias sugeridas ayudaran al maestro 
en la seleccion de experiencias educativas apropiadas. 

Se sugiere al maestro ampliar y enriquecer las experiencias 

educativas que considere necesarias de acuerdo a las limitaciones 

y necesidades del estudiante, con el fin de promover y estimular 
el progreso de este. 
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OB JET I VO GENERAL 

El prop6sito general de la Secretaria Auxiliar de Educaci6n Especial 
es planificar, coordinar, ofrecer, supervisar y evaluar los servicios educativos 
que se proveen a los ninos con imped imentos de 0 a 21 afios de edad, de 
manera que se atienda adecuadamente su desarrollo cognoscitivo, fisico, 
social y emocional. 

A tales efectos, se ha preparado este Curriculo BSsico de Educaci6n 
Especial. Se aspira a proveer un contenido bSsico y adaptado en cada una 
de las Sreas de enseflanza. 

OBJETIVOS ESPECIFICOS 
A trav&s del Curriculo BSsico se provee para lograr que el nino con 
imped imentos: 

- Desarrolle destrezas de ayuda propia y del diario vivir. 

- Adquiera destrezas y conocimientos relativos a las Sreas acad^micas. 

- Desarrolle destrezas sociales y de convivencia que le permitan esta- 
blecer relaciones adecuadas con sus semejantes. 

- Desarrolle destrezas ocupacionales que le faciliten su participa- 
ci6n en la sociedad como ciudadano util e independiente. 



v 

11 



RECONOCIMIENTO 

El presente Curriculo Basico de Educaci6n Especial se ha producido 
mediante esfuerzo coordinado de la Secretaria Auxiliar de Educaci6n 
Especial del Departamento de Instrucci6n Publica a nivel central, 
regional y de distrito. Esta tarea representa un esfuerzo encaminado 
hacia la provisi6n de servicios educativos de la mejor calidad y 
al nivel de aprendizaje de cada estudiante. 

Reconocemos la valiosa colaboraci6n ofrecida por los supervisores 
y especial istas de Educaci6n Especial de la Oficina Central, Regiones 
Educativas, Supervisores de Zona y Maestros. 

En particular, deseamos agradecer la participaci6n activa de 
las regiones educativas, en la producci6n del documentor 

- Regi6n Educativa de San Juan-Area de Lenguaje y Matematicas 

- Regi6n Educativa de Bayam6n-Area Perceptual 

- Regi6n Educativa de Caguas-Area de Lectura 

- Regi6n Educativa de Humacao-Area de Ayuda Propia 

- Regi6n Educativa de Arecibo-revisi6n de la Secuencia de 
Destrezas del Area de Malematicas 

A nivel central la preparaci6n del documento estuvo a cargo 
de las t§cnicas de curriculo de la Secretaria Auxiliar de Educaci6n 
Especial: Sra. Elba Traverso, Srta. Maria Balbuena y la Srta. Carmen 
L. Avilfes, con la colaboraci6n del personal de supervisi6n y del 
personal secretarial de esta Secretaria. 

Confiamos que el Curriculo Basico de Educaci6n Especial habra 
de beneficiar a los nifios y j6venes con impedimentos de nuestro 
sistema educative 
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INTRODUCCION 



AREA: MATEMATICA 

La matematica desempena un papel fundamental en la vida diaria . 
Se aplica a situaciones de la vida cotidiana tales como: identificar 
la hora que marca el reloj, seleccionar la cantidad monetaria necesaria 
para pagar los servicios que recibes o bienes que adquieres alterar 
patrones de costura y medidas , recetas , hcer transacciones bancarias , 
preparar un presupuestc , 

La matematica posee un caracter disciplinario y se caracteriza 
por su rigurosidad. Fomenta el desarrollo de buenos habitos de trabajo 
y la habilidad para trabajar independientemente. Estinular la organizacion, 
el analisis, la seleccion de estrategias para buscar la >olucion al 
problema y la interpretacion de los resultados obtenidos. 

El estudio do matematica enriquece y da mayor significado a la 

vida. 

La estructuracion del Programa de Matematica se basa en cinco 
(5) conceptos generados: numeracion, operacion, geometria, medicion, 
relacion y funcion. 

El contenido que se incluye en esta Area del Curriculo Basico 
esta organizado en un continuo de destrezas ba jo los siguientes temas : 

a. Mjmeracion (cardinal-romanos) 

b. Operaciones (adicion, sustraccion, multiplicacion y division) 

c . Geometria 
ch. Fracciones 

d. Medicion (Sistema Ingles, Sistema Metrico) 

e. Mane jo de dinero 

f • Concepto de tienpo (reloj, calendario) 
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Se incluye la destreza, el objetivo, y algunas actividades. Se 
ha enfatizado el desarrollo de los conceptos siguiendo las fases de: 
concreto, semi-conereto y abstracto. El dominio del procedimiento 
va encaminado hacia una aplicacion mas efectiva de las destrezas en 
la solucion de prcblemas. Se ha enfatizado la aplicacion de conceptos 
y destrezas a situaciones practicas del diario vivir. 
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PRE - NIMERACION NUMEROS CARDINALES 



Matematica 



Area: Apresto (Pre-numeracion numeros cardinales) 
Destrezas : 

1. Clasificacion espontanea 

2. Clasificar objetos con propiedades similares 

3. El numero de elementos de un con junto no cambia si 
estos son agrupados en diferentes formas 

(Ley Conmutativa) 

Area: Numeracion numeros cardinales 
Destrezas : 

1. Establecer la correspondencia de uno a uno con objetos 
correspondientes o asociados 

2. Identificar y contar en forma semi-concreta con juntos 
con elementos del 1 al 10 

3. Identificar con juntos mayores y menores que no excedan 
de diez (10) elementos 

4. Expresar diferentes subcon juntos incluidos en los numerales 
del 0 al 10 

5. Contar, identificar y escribir numerales del : 

a. 1 al 10 e. 50 al 60 

b. 10 al 20 f • 60 al 70 

c. 20 al 30 g. 80 al 90 
ch. 30 al 40 h. 90 al 100 

d. 40 al 50 

6. Identificar el valor del digito por un numeral cuando ocupa el 
lugar de las unidades, decenas y centenas 

7. Aplicar el concepto de valor posicional para contar, identificar 
y escribir numerales hasta las centenas 

8. Secuencia de numerales (en cambios de decenas y centenas) 

9. Contar de: 

a . 10 en 10 c. 3 en 3 

b. 2 en 2 ch. 5 en 5 

10. Leer y escribir numerales que representan numeros cardinales 
hasta la decena de miliar. 

11. Identificar el valor de lugar hasta la decena de miliar 
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12. Ordenar y comparar numeros cardinales hasta la decena de miliar 

13. Expresar un numeral en notacion desarrollada y vicever'sa 

14. Escribir en palabras numerales hasta millares 

15. Redondear numeros cardinales hasta: 

a. la decena mas cercana 

b. la centena mas cercaria 

c. los millares o decerns de miliar 

16. Leer y escribir numerales que representan numeros cardinales 
hasta la centena del miliar 

17. Leer y escribir numeros cardinales hasta la centena de millon 

18. Indicar el valor de un digito en un numeral dado hasta la cen- 
tena de millon 

19. Ordenar y comparar numeros cardinales hasta la centena de 
millon 

20. Redondear numeros cardinales hasta la centena de miliar 

21. Leer y escribir numerales hasta el billon 

22. Identificar el valor de un digito en un numero dado 

23. Expresar un numero cardinal en notacion desarrollada y viceversa 
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Nuneracion 
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Apresto (Pre-Numeracion) Numeros Cardinales 

Destreza : 

Clasificacion espontanea 
Objetivo: 

Mediante la observacion de la clasificacion espontanea de ob- 
jetos, el nino demostrara su pensamiento logico. 

Actividades: 

1. Ofrecer diferentes objetos. Pedir al nino que los coloque 
en grupos. 

2. Preguntar ^Por que estan juntos? 

3* Observar si en otras actividades similares el nino usa 
las mismas claves para clasificar los objetos (sonidos, 
forma, tamafio, etc* 



Nota: Observar en que atributo enfoca el nino su atencion, 
Ejemplo: color, tamano, funcion 
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Matematica 



Experiencias cie apresto a la numeracion 
Area -Pre -Numeracion 

Destreza: 

2. Clasificar objetos con propiedades similares 
Objetivo^ 

Provistos objetos, el estudiance los clasificara 
por su camano, color, forma, por su uso. 
Actividades : 

1. Clasificar objecos del salon por su uso. 
Ejemplo: borradores, libros, cijeras, pegas. 

2. Clasificar objecos por su tamano, color, forma 
y por su uso. 

3. Trabajar careas mimeografiadas o con dibujos 
para indicar el elemento que no percenoce o los 
que pertenecen a la misma caizegoria. 



NOTA: Las actividades de clasificacion proveen un fundamenco 
para el desarrollo de conceptos de numeros. rnedidas y 
pensamienco logico, coordinacion de ojc> ijiano y destrezas 
niotoras. 
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Matematica 



Area : Pre-Numerac i on 
Destreza : 

3. El numero de elementos de un con junto no cambia si estos 
son agrupados en diferentes formas, 

Objetivo: 

Provistos de objetos tales como: bloques, palitos o cuen- 
tas, el estudiante indicara sin dificultad los elementos 
de un con junto que se ha organizado en diferentes formas. 

Actividades: 

1. Organizar un con junto de objetos tales como bloques, 
palitos, cuentas en diferentes formas (vea ejemplo), 
Dirigirlos para que noten que la organizacion 
o agrupacion no altera el numero de elementos, 

2. Observar con junto de objetos o dibujos con la 
misma cantidad de elementos pero organizados en 
formas diversas. Observar si la percepcion visual 
le ll.eva a establecer diferencias, 

3. Verter el liquido de un envase grande a otros 
pequefios. Aumentar la cantidad de envases pequefios. 
Preguntar ^Si vacio ocra vez la cantidad de los 
pequefios al grande, que pasara? Si se les hace 
dificil concluir que es la misma cantidad de Hquidos 
y que cabe en el envase mayor. 



NUMEROS CARDINALES 
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Matematica 

Area - Numeracion 

Numeros Cardinales 
Destreza 

1. Establecer la correspondencia de uno a uno con objetos 



Objetivo 



correspondientes o asociados. 

Provistos objetos correspondientes o asociados, el estudiante 
los pareara de acuerdo a su forma, su tamafio, color, etc. 



Actividades 

1. Parear objetos tales como: (mufieca, trajes, taza y platillos, 
bates y bolas) (lapices y paletas, etc) 

2. Trabajar ejercicios en hojas mimeugrafiadas. (faoe semi- 
concreta ) . 

3. Contar las partes de su cuerpo: (1) lengua, nariz, cabeza, 
etc. (2) dos ojos 5 orejas, brazos, pierna, etc. 

4. Asociar los numerales cop objeto: del salon. £j. el amari- 
llo tiene dos puertas, el escntorlo cuatro (4) puertas, etc. 

5 Contar los objetos a medida que el estudiance vaya contando . 
Se movera el objeto con el fin de que el estudiance note que 
cada numeral indica un objeto. 



Nota: 



Enpezara con pocos elementos en los con juntos. A medida que 
tenga claro el concepto numerico de un con junto pasara al 
proximo numero. 



Matematica 

Area - Numeracion 
Destreza 

2. Identificar y contar en forma semi-concreta con juntos con 
elementos del 0 al 10. 

Objetivo 

Dados e jercicios en forma semi-concreta, el estudiante contara 
correctamente los elementos en cada con junto. 

Actividades 

1. Contar los elementos en con junto ilustrados con dibujos en 
la pizarra. 

2. Contar los elementos en con juntos ilustrados en carteles. 

3. Contar los elementos en con juntos ilustrados en e jercicios 
mimeograf iados . 
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Matematica 



Area - Numeracion 
Destreza 

3 . Identif icar con juntos mayores que no excedan de 10 elementos . 

Objetivo C on juntos de elementos, el estudiante identif icara aquellos 

que no excedan de 10 elementos. 

Actividades 

1. Contar los elementos en pares de con juntos: 

a) con objetos concretos. 

b) en dibujos en la pizarra. 

c) en carteles. 

ch) en tareas mimeograf iadas . 

2. Observar con juntos del ambiente natural que no excedan de 10 
elementos. Contaran e indicaran el con junto mayor y menor. 

Ejemplo: Una mesa o fila con 3 ninos y otra con 5 ninos. 

3. Proveerle objetos tales como: lapices, bloques, etc. para que 
hayan dos con juntos, uno mayor que el otro. 



Matematica 



Area - Numeracion 
Destreza: 

4. Expresar diferentes subcon juntos incluidos en los numerales 
del 0 al 10. 
E jemplo : 

(3+2=5 2+3=5) 

(4+1=5 1+4=5) 

Objetivo: 

Dados objetos el escudiante expresara diferentes subcon juntos 
incluidos en los numerales del 0 al 10. 

Actividades 

1. Usar objetos para formar los subcon juntos dentro de un numero 
dado. 

2. Formar los subcon juntos de numeros con palitos, plasticina, 
papeles, barajas, etc. 

3. Dibujar subcon junto dentro de un numero dado. 



Comparar con juntos con la misma cantidad de elementos pero 
organizado en forma diferente. 

0 00000 00000 

0 0 0 0 0 0 

0 0 0. 0 00000 

0 0 0 0 0 0 0 

0 
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^Sera la misma cantidad? <j,Que pasara si cambia el orden? 
^A que conclusiones llegaron? ^Que regla se puede senalar? 
(La propiedad corunutativa) 

Nota: Esta destreza se ensefia a medida que va aprendiendo cada numeral. 
Estas actividades manipulativas le ayudarrn a comprender las com- 
binaciones de adicion que se estudiaran. 
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Area - Numeracion 



Matenatica 



Destreza 

5, Contar. identificar y escribir numeral.es del : 

a) 1 al 10 e) 50 al 60 

b) 10 al 20 f ) 60 al 70 

c) 20 al 30 g) 80 al 90 
ch) 30 al 40 j) 90 al 100 

d) 40 al 50 



Objetivo 



Provistas actividades significativas, el estudiante contara, 
identificara y escribira numeral.es del 0 al 10. 



Actividades 

1, Usar objetos concretos para el conteo, Aplicarles a situa- 
ciones reales. Ejemplo: contar los companeros, objetos del 
salon, etc, 

2, Contar siluetas, dibujos en la pizarra, cn cartulinas en hojas 
mi meogra f i adas . 

3, Trabajar hojas de tarea para: 

a) Contar objetos ilustrados y escribir el numeral, 

b) De una serie de dibujos hacer un cerco alrededor. 

c) Ilustrar con dibujos una cantidad especifica. 

ch) Hacer ejercicios para indicar nurnerales que van inme- 
diatamente antes y despues de un numeral dado. 
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Matematica 

Area - Numeracion 
Destreza 

6. Identificar el valor del digito por un numeral cuando ocupa el 
lugar de las unidades, decenas y centenas, 

Objetivo 

Dados numerales, el estudiante: (a) Identificara el valor 
posicional de cada digito, (b) Lo aplicara para escribir y 
leer los mismos, 
Actividades 

1, Ilustrar el concepto de: (a) unidades, (b) decern, (c) centena 
con: a) atados de pal il los, 

b) cuisenaire rods o place value set, 

c ) con f ran jas de cartulina divididos en decenas y otras 
que ilustren las unidades del 1 al 19. 

ch) con paletas que tendran pegadas habichuelas para 

indicar unidades del 1 al 9 y decenas. Las decenas 
se unen y forman centenas, 

d) unidades, decenas, centena, millares ilustrados en 
papel de gra'fica, 

2, Util izar los medios nombrados en la actividad (1) para: 

(a) colocar sobre tarjetas, identificar 
colv unioades, decenas y centenas el artificio corres- 
pondiente; contar los objetos representados y escribir 
el numeral, 

(b) ilustrar con los numerales dados en 
en carjetas o escritos en la pizarra, 

3, Trabajar ejercicios en ho jas de tarea: 

a) hacer vn cerco al numero que indique el valor posicional 
especificado, 

Ej, Las decenas en 326 

b) colocar cada digito de arrerdo al valor posicional 
especificado; leer correctamente el numero, 

c) seleccionar el numeral mayor o menor. 
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Matematica 



Area - Numeracion 
Destreza 

7. Aplicar el concepto de valor posicional para contar, identificar 
y escribir numerales hasta las centenas. 

Objetivo 

Provistas actividades significativas, el estudiante aplicara el 
conteo, lectura y escritura de numerales. 
Actividades 

1. Identificar el valor posicional de los numerales que utilizara 
el estudiante (place value set, franjas de cartulina, paletas 
con habichuelas, atados de paletas y otros. Contar las canti- 
dades (expresadas con el artificio) que: 

a. indique el maestro 

b. seleccione el estudiante 

c. seleccione al azar 

2. Ilustrar con dibujos el valor posicional. Ejemplo: 
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Identificar: valor, contar de acuerdo al valor y escritura el. 
numeral . 

3. Trabajar ejercicios en la pizarra, papeles y libretas tales 
como: 

a. Hacer un cerco alrededor del numero de palillos 
que representa el numeral escrito. 

b. Escribir el numeral que falta: 

14 decenas y unidades 
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Matematica 

Area - Numeracion 
Destreza 

8. Secuencia de numerales (en cambio de decenas y centenas) 
Objetivo 

Dados una serie de e jercicios, el estudiante indicara el 
numeral que va inmediatamente antes o despues de un cambio 
decerns o centenas. 

Actividades 

1. Ilustrar ccn artificios que expresan el valor posicional el 
cambio de 9 uniaacles a una uecena (10) decena y nueve unida- 
des a 2 decenas (20) y asi sucesivamente. Este proceso se 
extiende a los cambios en centena. 

2. Organizar juegos con tarjetas para: 

a) ilustrar cambios en decerns. 

b) cambios en centenas. 

c) escribir el numeral que va inmediatamente antes o 
despues del numeral dado. 

3. Organizar numerales en: 

a) orden ascerriente (Ej. 10- 20- 30) (100 - 200 - 300 etc) 

b) orden descendente ( (9 - 8 - 7) (90 - 80 - 70) 

(900 - 800 - 700 etc) 
c) escribir los numerales que van inmediatamente antes y 
despues de los numerales previamente organizados. 
Las tarjetas solo tendra'n numerales que tengan 9 en el lugar de 
las unidades y 0 en el lugar e unidades y decenas. 
Ej. 9, 19, 199, 200, 300, 20, 40, etc. 
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Matematica 



Area - Numeracion 

Destreza 

9. Contar de: 



Objetivo 



a) 10 en 10 b) 2 en 2 c) 3 en 3 ch) 5 en 5 

Dados ejercicios,el estudiante determinara el numeral que 
falta en una secuencia donde se sigue un patron especifico 
( 10 en 10, 2 en 2, etc.) 

Actividades 

1. Ilustrar con objetos concretos: 

a) el patron (agruparlos de 10 en 10, etc.) 

b) contar siguiendo el patron. 

2. Ilustrar con dibujos. 

a) el patron. 

b) contar siguiendo el patron. 

c) agrupar en un patron una serie de dibujos, contar y 
escribir. la secuencia. 



©© 




etc. 



Trabajar ejercicios de secuencia en la pizarra, libretas, 
papeles . 
Ej. 

a) 10 , ,25 , . 

b) 100 , , ,500. 

Nota: Hasta donde llegue el conteo en secuencia el maestro lo deter- 
minara a base del aprovechamiento y el grado en que este ubicado 
el nino. Las actividades sugeridas se aplican a cualquier secuencia. 
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Materoatica 

Area - Numeracion 
Destreza 

10. Leer y escribir numerales que representa numeros cardinales 
hasta la decern de miliar. 

Objetivo 

Provistas una serie de actividades y ejercicios, el estudiante 
leera' y escribira' numerales que representan numeros cardinales 
hasta la decena de miliar. 

Actividades 

1. Usar el place value set o material preparado por los estudian- 
tes y el maestro para la fase concreta del concepto miliar. 

2. Preparar una serie de franjas o trozos de cartulinas con valores 
de miliar, centena, decena y unidades. -Organizar juegos con 
los mismos para que los estudiantes identifiquen el valor, de 
cada franja, escriban y lean los numerales formados 

3. Enumerar situaciones en los cuales se utilizaran estos numerales: 

a) fechas ch) libras 

b) distancia d) cantidad de objetos, etc. 

c) direcciones 

Buscar en periodicos los numerales. 



Nota: A un lado de la franja indique el valor posicional y por el 
otro la cantidad. 
Ej. 

(M otro lado 10) (C otro lado 5). 
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Matematica 



Area - Numeracion 
Destreza 

11. Identificar el valor de lugar hasta la docena de miliar. 
Ob jeti vo 

Luego de llevar a cabo una serie de actividades, el estudiante 
identificara el valor de lugar hasta la docena de miliar, leera 
y escribira correct amente los numeral es comprendidos. 
Actividades 

1. Ilustrar el concepto de : (a) unidades, (b) decena, (c) centena 
y mi 11 ares con: 

a) atados de palillos. 

b) franjas de cartulina indicando valor de lugar. 

c) cuisenaire rods o place value set, etc. 

d) papel de grafica. 

2. Utilizar los medios nombrados en la actividad (1) para: 

(a) colocar sobre tarjetas identif icadores 
como unidades, decenas, centenas y 
mi 11 ares el artificio correspondiente; 
contar los objetos representados y 
escribir el numeral . 

(b) ilustrar con artificios los numerales 
dados en tarjetas o escritos en la 
pizarra. 

3. Trabajar ejercicios en hojas de tareas: (a) hacer un cerco al 
numero que indique el valor posicional especif icado. 

Ej. (a) la unidad de miliar en 11,432. 

(b) colocar cada digito de acuerdo al valor posicional 
especif icado; leer correctamente el numero. 



Ejemplo: 



3 decenas 1 decena de miliar 

4 unidades 2 unidades de miliar 
2 centenas ( 12,234 ) 
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Matematlca 

Area - Numeracion 
Destreza 

12. Ordenar y conparar numeros cardinales hasta la decena de miliar. 
Objetivo 

Dados ejercicios el estudiante: 

a) organizara los numerales partiendo del mayor al menor, 
del menor al mayor. 

b) entre varios numerales indicara el mayor y el menor. 

Actividades 

1. Hasta donde los artificios lo permitan ayudar al estudiante a 
conparar cantidades que luego se expresaran en numeros cardi - 
nales. 

2. Ayudar al estudiante a realizar unas observaciones que le faci- 
litaran el ordenar y comparar los numeros cardinales. Ejemplo: 

a) separar con comas las centenas de los millares ya que 
facilita su lectura y comparacion. 

b) al conparar numeros con digitos en los mismos lugares, 
enpieza por el lugar mas alto. 

c) si tienen el mismo numero continua con el proximo valor 
hasta que llegue al menor o mayor. 

3. Trabajar en la pizarra, etapas, libretas o tareas mimeografia- 
das ejercicios de ordenacion y conparacion. 



Nota: Los estudiantes participaran en la preparacion de las decenas 
y millares. El papel de grafica le permite ilustrar millares 
facii.mente. Se agrupan 10 centenas y se obciene un miliar, De 
este modo se puede llegar hasta decena de miliar. 
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Matematica 



Area - Numeracion 
Destreza 

13. Expresar un numeral en notacion desarrollada y viceversa. 
Objetivo 

Dadas una serie de numerales, el estudiante lo expresara en 
notacion desarrollada y viceversa. 
Actividades 

1. Ilustrar con papel de grafica con juntos empezando con decerns y 
unidades. Ejemplo 2 con juntos de decenas y 3 unidades = 2 decerns 
y 3 unidades = 2 decenas y 3 unidades = 23. Poco a poco incor- 
pora las centenas, unidades de miliar, etc. 

2. Organizar juegos y competencias para: 

a) ilustrar con papel de grafica un numeral y escribir la 
notacion desarrollada 

b) leer la notacion desarrollada de un numeral, ilustrarla 
con papel de grafica y escribir el numeral 

3. Trabajar ejercicios escritos de: libro, etapa XVII, tareas 
mimeografiadas, pizarra etc. para: 

a) expresar un numeral en notacion desarrollada 

b) escribir el numeral que expresa una notacion desarrollada 



Nota: Esta destreza se puede iniciar a la par con la destreza previa 

de identificar el valor del digito cuando ocupa el lugar de uni- 
dades, decenas y centenas. 
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Matematlcas 

Area: Numeracion 
Destreza : 

14. Escribir en palabras numerales hasta millares.* 
Objetivo: 

Dadas una serie de numeros cardinales de hasta cuatro 
digitos, el estudiante los escribira en palabras* 

Actividades: 

1. Presentar una libreta de cheques para observar que los 
cheques se requiere escribir la cantidad en digitos y 
en palabras. Comentar otras situaciones sindlares. 

2. Practicar la escritura cambiando de numeros a palabras y 
de palabras a numeros en diferentes oportunidades . 

a. veinte treinta cuarenta 
veintiuno treinta y uno cuarenta y uno 
veintidos treinta y dos cuarenta y dos 

b. centenas 
ciento diez,-etc. 
doscientos 
trecientos 
cuatrocientos , etc. 

c. mi Hares 

decerns de millares 
centenas de millares 

3. Organizar concursos y juegos para practicar la escritura 
de numerales hasta millares. ( Exito en las matematicas , 
4to grado paginas 17-22, 5to grado paginas 6-7). (Puede 
utilizar una calculadora para formar cantidades identi- 
ficarlas y escribir en palabras los numerales). 




Matenetica 

Area -Numeracion 
Destreza 

15. Redondear numeros cardinales hasta: 

a) la decena mas cercana 

b) centena mas cercano. 

c) ndllares o decenas de miliar 

Objetivo 

Dados numerales, el estudiante los redondeara siguiendo las 
instrucciones (redondear hasta decenas, centenas o mi 11 ares). 

Actividades 

1. Observar laminas que ilustren con juntos grandes para calcular o 
redondear las cantidades ilustradas. 

Ejemplo: 

a) una rrultitud de personas 

b) frutas 

c) automoviles 

d) animales, etc. 

Ccxnentar conveniencia de redondear cantidades. 

2. Ofrecer las claves que facilitaran redondear. Practicar el 
redondeo empezando por las decenas. 

a) Redondear a la decena mas cercana (Si el digito de las 
unidades es 5 o mas redondea a la siguiente decena. 

Si el digito es menos que 5 conserva la misma decena). 

b) Redondear a la centena mas cercana. (Mira el digito del 
lugar de las decenas. Si el digito es menor que 5. Con- 
serva la misma centena. 

c) Redondear a mi Hares o decenas de miliar. iMira el digito 
del lugar de las centenas. Si es menor que 5 redondea 

al menor, si el 5 esta en el medio (7513) (8000) redondea 
al mayor, es mas de 5 . 

3. Aplicar esa destreza para calcular- o indicar <cuanto es? o ^cuanto 
hay? 

a) cantidades monetarias ($ 173) ($235) 

b) pesos de objetos (1780 lbs. ) 

c) articulos en almacen 

20 
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Continuacion destreza 15* 

*Vea - Exito en las matematicas no. 6 (pags. 22 - 27) 



20 30 40 50 60 70~ 



redondea a 300 redondea a 400 

< — ! . 



330 340 350 360 370 



„ etc. 
* > 



Nota: I lustre en un cartel las claves: colorea las decenas o el 
dfgito clave segun sea el caso. 
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Matematica 



Area - Numeracion 
Destreza 

16, Leer y escribir numerales que representan numeros cardinales 
hasta la centena de miliar, 

Objetivo i 

Desarrolladas unas series de actividades, el estudiante leera 
y escribira numerales que representan cardinales hasta la cen- 
tena de ndllar. 

Actividades 

1. Traer varias calculadoras para ilustrar numerales con centenas 
de miliar: 

a) copiarlos en la pizarra 

b) separar con comas los periodos de la pizarra 

c) utilizar una ilustracion de un abaco y la tabla que 
ilustra el numeral, (pag. 6) 

£1 abaco y la tabla de abajo ilustran el mismo numeral. 




millares 



unidades 



centenas 


decenas j unos | centenas 


decenas unos 


9 


0 


i 

6 i 8 

i 


9 9 

! 



Usar la tabla para: 

a) separar con comas los periodos 

b) identificar el valor de cada dfgito 

c) leer el numeral 

Hacer ejercicios en la pizarra, del libro, de tareas mimeogra- 
fiadas. Aplicar la destreza a situaciones reales. 



Nota: Periodo: Cada grupo de centenas, decenas y unidades en un 
mineral, los periodos se separan por una coma. 
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Materaatica 



Area - Numeracion 
Destreza 

17 . Leer y escribir numeros cardinales hasta la centena de millon. 
Objetivo 

Desarrolladas una serie de act5vidades, el estudiante leera y 
escribira numerales cardinales hasta la centena de millon. 
Actividades 

1. Usar calculadora para ilustrar numerales con centenas de ndllon: 

a) copiarlos en la pizarra 

b) separar con comas los periodos 

c) utilizar una ilustracion de un abaco y la tabla que 
ilustra el numeral como ejemplo: 




ndllones 


mi Hares 


unidades 


c 


d 


u 


c 


d 


u 


c 


d 


u 


6 


0 


5 


6 


8 


3 


2 


1 


0 



2. Usar la tabla para: 

a) separar con comas los periodos 

b) identificar el valor de cada digito 

c) leer el numeral 

3. HaCar ajercicios en tareas ndmeografiadas o en la pizarra. 

Aplicar la descreza a siuuacionac -aales. 

I 
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Matematica 



Area - Nuneracion 
Destreza 

18. Indicar el valor de un digito en mineral dado hasta la centena 
de millon. 

Objetivo 

Desarrolladas unas series de actividades, el estudiante indicara 
el valor de un digito en un numeral dado hasta la centena de 
millon. 
Actividades 

1. Repasar con papel de grafica el concepto de unidades, decerns, 
centenas, millares. (Los estudiantes se organizan en grupos para 
preparar decerns, centenas y millares utilizando el papel de 
grafica). Vea ilustracion y destreza no. 11. 



2. 



3. 



153 



= a 

E 0 
1° 




D 
0 
0 



a 
a 

a 



Oil) [TiJ^ [3 



Utilizar la ilustracion del abaco y la tabla anterior para hacer 
en la pizarra ejercicios en los cuales se indica el valor de un 
digito en nutnerales hasta la centena del miliar. 
Aplicar la destreza mediante: 

a) competencias 

b) en tareas escritas 



Si el estudiante ha comprendido los conceptos del valor posicio 
de las unidades, decenas, centenas y millares puede transferirl 
al valor de un digito hasta la centena de millon. 
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Materaatica 

Area - Numeracion 
Destreza 

19. Ordenar y conparar numeros cardinales hasta la centena de mill on. 
Objetivo 

En ejercicios escritos, el estudiante ordenara y comparara numeros 
cardinales hasta la centena de mi lion. 

Actividades 

1. Utilizar el papel de grafica para ilustrar cantidades (hasta mi- 
ll ares) conpararlas y ordenarlas en forma ascendente o descendente. 

2. Ayudar al estudiante a realizar unas observaciones que le ayudaran 
a realizar y conparar los numeros. 

Ejemplo: 

a) Separar con comas los periodos (centenas, mil lares > 
millones, etc.) facilita su lectura y comparacion y 
ordenacion. 

b) Al conparar numeros con digitos en los mismos lugares, 
empieza por el lugar mas alto. 

c) Si tienen el mismo numero continue con el proximo valor 
hasta que lleque al menor o mayor. 

3. Trabajar ejercicios en la pizarra, libretas, libros, hojas de 
tareas . 
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Matematica 



Area - Numeracion 
Destreza 

20. Redondear numeros cardinales hasta la centena de miliar. 
Objetivo 

Dada una serie de numerales, el estudiante los redondeara hasta 
la centena de miliar. 

Actividades 

1. Observar lanrinas de cosas o objetos costosos. Calcular el costo 
de los mismos. Despues el maestro asignara el costo de cada de 
cada uno y lo escribira en la pizarra. 

2. Repasar con la ayuda de un cartel preparado previamente. (Vea 
destreza no. 14) las claves que facilitaran el redondeo. Aplicar- 
las en redondeo de numeros hasta llegar a la centena de miliar. 

3. Aplicar esta destreza a situaciones reales: 
Ejemplo: 

a) habitantes o poblacion 

b) produccion en masa de: 

carros 
enseres 

prendas de vestir 

c) consume* anual de la poblacion de toneladas de came, 
arroz, cereales, etc. 
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Area - Numeracion 



Matenatica 



Destreza 

21. Leer y escribir numerales hasta el billon. 

22. Identificar el valor de un dfgito en un numero dado. 

23. Expresar un nunero cardinal en notacion desarrollada y vice versa. 



Nota: Para desarrollar estas destrezas puede referirse a las 
destrezas ant eri ores (del 9 en adelante) 
Libros sugeridos: 

Exitos en las matematicas, Silver Burdett ipags. 7-8) 
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NUMEROS ORDINALES 



Nuneracion 

Area: Numeros Ordinales 
Destreza: 

1. Ordenar e identificar objetos desde el primero hasta el 
tercero. 

2. Ordenar e identificar objetos desde el primero hasta el 
sexto • 

3. Escribir los numeros ordinales desde el primero hasta el 
decimo^ 
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Area - Nuneros Ordinal es. 
Destreza: 

1. Ordenar e identificar objetos desde el primero 

hasta el tercero. 

Objetivo: 

1. Dados (3) tres objetos, el escudiante los ordenara 
de acuerdo al orden sefialado e iden'cif icara la posicion 
de cada uno. 
Actividades : 

1. Indicar con la ayuda de la maestra, la posicion de: 

a) grupos de 3 estudiantes. 

b) grupos de 3 objetos. 

2. Proveer 3 objetos diferentes ya sea en color, tamafio, 

o uso e indicar el orden en que los colocara . Idencif icara 
la posicion de cada objeto. 

3. Proveer tareas ilustradas con dibu jos . 

a) Colocarlas de acuerdo al orden dado. 

b) Recortarlas y colocarlas en el order; dado. 



NOTA: Un riumero ordinal indica la posicion relaciva u 
orden de un objeto con relacion a otros en 
con junto, Ej. primero, segundo, tercero. Esta 
destreza se inicia en forma oral en el primer 
grado. 
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Area - Numeros Ordinales 
2.2. Destreza 

a) Ordenar e identificar objetos desde el primero 
hasta el sexto 

b) Ordenar e identificar objetos desde el primero 
hasta el decimo. 

Objetivo: 

Dados (6) seis objetos el estudiante: 

a) Los ordenara de acuerdo al orden indicado. 

b) Identificara la posicion de cada uno. 
Aetividades: 

1. Identificar con la ayuda de la maestra, la 
posicion de: 

a) grupos de 6 estudiantes. 

b) Grupos de 6 objetos diferentes o iguales. 

c) Asociar los numeros ordinales con los grados 
escolares . 

2. Proveer con juntos de 6 objetos diferentes en color, 
tamano o uso para: 

a) Colocarlos en el orden indicado. 

b) Identificar la posicion de cada objeto. 

3. Proveer tareas ilustradas con diferentes tipos 
de dibujos para: 

a) Colorearlas de acuerdo al orden dado, 

b) Recortarlas y colocarlas en el orden dado. 



NOTA: Se pueden utilizar las aetividades aqui sugeridas 
para el desarrollo de la destreza 2 (b) . 



Numeracion 



Area - Numeros Ordinales / 
3.3. Destreza 

Escribir los numeros ordinales desde el primero hasta 
el decitno. 

Ob jetivo : 

1. Dados unos ejercicios escritos, el estudiante 
identificara el orden y escribira la palabra 
correspondiente . 

Actividades; 

1. Distribuir entre los estudiantes tarjetas con 

los nonibres de los numeros ordinales. Los estudiantes 
se organizaran de acuerdo al orden indicado en las 
tarjetas. 

2. Colocar en la pizarra laminas o siluetas par^ 
que coloquen bajo las mismas tar jecas que indican 

su posicion. Qui tar las tarjetas y escribir el orden. 

3. Identificar y escribir el orden de objetos ilustrados 
en tareas. Ejemplo: 

a) 9 banderas, 9 animales diferences, etc. 

b) LLenar en espacios en bianco la palabra 
que indica el orden del objeto ilustrado. 

Ejenplo: 

a) El perroesta en el lugar. 
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Numeraciou 



Area: Numerales Romanos 
Destreza 

1. Identificar y escribir los numerales correspondiente a: 

I para 1, V para 5, X para 10, L para 50, C para 100, 
D para 500, M para 1,000. 

2. Expresar numeros iirioarabigos en romanos y viceversa. 

3. Escribir numeros indoarabigos en romanos y viceversa. 
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NUMERACION - NUMERALES ROMANOS 



Nunoeracian 

Area - Numeros romanos 
Destreza 

1. Identificar y escribir los numerales correspondientes a: 

I para 1, V para 5, X para 10, L para 50, C para 100, 
D para 500, M para 1,000. 

Objetivo 

Dados los numeros romanos I, V, X, L, C, D, M, el estudiante 
escribira los numerales indoarabigos correspondientes. 

Actividades 

1. Observar laminas de los romanos. Comentar algunas de sus 
costumbres en particular su si sterna numerico. Presentar los 
numerales I, V, X, L, C, D, M, y los numeros (indoarabigos de 
Hoy) correspondientes. 

2. Parear tarjetas con numerales indoarabigos y romanos. 

3. Dictar esos numerales para que los escriban en las dos formas. 
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Numeracion 

Area - Numeros Romano s 
Destreza 

2. Expresar numeros indoarabigos en romanos y viceversa. 
Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante aplicara las reglas aprendidas 
en relacion con la escritura de numerales romanos para analizar 
y expresar numeros indoarabigos en romanos o viceversa. 

Actividades 

1. Estudiar en cartel.es o en la pizarra: 

a) letra para expresar numerales romanos (I, V, X, L, C, 
D, M) 

b) regla = Al escribir un numeral de menor valor 

antes de uno de mayor valor, se resta el. menor del mayor 

1) I antes de V 6 X 

2) X antes de L 6 C 

3) C antes de D 6 M 

2. Se suma el numeral, menor anadido a la derecha de un numeral 
mayor. No se puede ^scrih:*^ un ^/oroeral mas de 3 veces en f or. 
sucesiva ( III ) , (XXX) , (CCC ) . 

3. Aplicar las reglas para analizar diferentes numerales enpezando 
por regla (la) despues (lb) etc. 

Ejenplos de model o de anal i sis 

a) Escribe 45 en numerales romanos 
Piensa 45 = 40+5 
entonces 45 = XL + IV 

y 45 = XLIV 

b) Escribe MCCXCII 

Piensa M + CC + XC + II 
entonces 1,000 + 200 +90+2 
y MCCXCII = 1,292 

4. Aplicar la destreza para leer numeros romanos en situaciones 
reales - Monumentos, placas, tarjas de edificios, trofeos. 
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Rmeracioii 

Area: Mjmerales Romanos 
Destreza 

3. Escribir uumeros indoarabigos en romatios y viceversa. 
Objetivo 

Provistos materiales, el estudiatite, aplicara las reglas estudiadas 
en relacion con la escritura de tiumerales romatios para escribir nu- 
merales indoarabigos en romanos y viceversas* 

Actividades: 

1. Repasar con la ayuda de carteles o en la pizarra las estudiadas 
(Vea destreza no. 2). 

2. Practicar en la pizarra mediante juegos o uso de artificios de 
interes para el estudiatite la escritura de numerales; 

a. Siguiendo el analisis ensefiado en la destreza anterior (2). 

b. Cuando domine las reglas leera y escribira los numerales en 
sus dos formas sin necesidad de hacer el analisis escrito 
antes de expresar el numeral. 

3. Trabajar en tareas para: 

a. escribir eti numerales romanos arabigos. 
Ejemplo: 754-836 1, 615-987 

b. escribir eti numerales arabigos romanos 
Ejemplo : MDIV MCMLXXVI 1 1 

c. escribe tatitos numeros como puedas, usando cada uno de los 
simbolos (M, D, C, L, X, V, I). 



Nota: Consulte Exito eti las matematicas (V grado) 
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COMBINACIONES BASICAS DE ADICION Y SUSTRACCION 
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Matematica 



Area - Combinaciones basicas de adicion y sustraccion 
Destreza 

1. Determinar el resultado de las combinaciones de adicion con 
totales hasta (5) cinco. 

2. Determinar las diferencias de las combinaciones basicas de sus- 
traccion con minuendos hasta cinco. 

3. Determinar el resultado de las combinaciones basicas de adicion 
con totales hasta 10 (I grado)-Etapa VII pg. 5-8, 10, 12-19, 23, 
24, 34. 

4. Determinar la diferencia de combinaciones basicas de sustraccion 
con minuendos que no excedan de 10 (I grado) Etapa VII pag. 5-8, 
10, 12 - 19, 23, 24, 34. 

5. Determinar los resultados de combinaciones basicas de adicion con 
totales iguales a 11 (II grado) Etapa VIII pags. 27 -32. 

6. Determinar la diferencia de combinaciones basicas de sustraccion 
con minuendos iguales a 11 (II grado) Etapa VIII pag. 27 - 32. 

7. Resolver problemas verbales que comprendan adicion y sustraccion 
con totales y minuendos iguales a 11 (II grado). 

8. Determinar los resultados de combinaciones basicas de adicion con 
totales iguales a 12 (II grado). 

9. Determinar los resultados de combinaciones basicas de sustraccion 
conminuendo iguales a 12 (II grado) Etapa X. 

10. Resolver problemas que comprendan combinaciones basicas de adicion 
y sustraccion con totales y minuendos igjaLes a 12 (II gacb) Etapa IX. 

11. Hallar los resultados de combinaciones basicas de adicion con to- 
tales iguales a 13 (II grado) Etapa X pags. 11-19, 23, 24. 

12. Resolver problemas verbales de adicion hasta tres sumandos con 
totales iguales a 13. 

13. Hallar los resultados de combinaciones de adicion con totales 
iguales a 14 y 15 (II grado- Etapa XI), 

14. Hallar los resultados de combinaciones de sustraccion con minuen- 
dos iguales a 14 y 15 (II grado - Etapa XI)- 

15. Resolver problemas verbales que comprendan combinaciones basicos 
de adicion y sustraccion con totales y minuendos iguales a 14 -15 
y la adicion de hasta 3 sumandos de un digito (II grado). 
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16. Hallar los resultados de combinaciones basicas de adicion con 
totales de 16, 17 y 18 (II grado). 

17. Hallar las resultados de combinaciones basicas de sustraccion 
con minuendos 16, 17 y 18 (II grado). 

18. Aplicar en ejercicios de tres sumandos en formas horizontal y 
vertical las combinaciones aprendidos (II grados). 



Sugerencias para facilitar la memorizacion de combinaciones. 

1. Practicas diarias que no excedan de 10 minutos. 

2. Agrupar las combinaciones con totales y diferencias similares. 
3 # Anadir al sunando mayor el sumando menor. 

4. Anadirle el mismo sumando a dos digitos en secuencia. 

EJ. 

1 2 3 4 etc. 2 3 4 5 etc. 
+1 +1 +1 +1 +2 +2 _+2_ +2 

5. Utilizar combinaciones que domina como clave para resolver 
las combinaciones cercanas a las mismas pero que no domina. 

Ej. 

8 + 8 = 16 8 + 9 = le afiado uno mas y es 17 

6. Llevar un expediente persona? con combinaciones 
que domina y tachar las que domina. 

7. Utilizar los conpaneros que dominan las canbinaciones para 
ayudar a los que cienen dificultad. Pueden usar las tar- 
jetas o juegos tales como bingo, ruleta, etc. 

8. Usar abundantemente las combinaciones en solucion de problemas 
y ejercicios de adicion de acuerdo al dominio de estas opera- 
ciones (se enpieza cuando el estudiante se inicia en adicion 
de 3 sumandos de un digito o en 2 sumandos de 2 digitos sin 
reagrupar) 

9. Usar la calculadora para: 

a) verificar respuestas 

b) practicar combinaciones con resultados similares 

c) estudiar la relacion inversa entre sustraccion y adicion 
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ch) ver el cambio en resultados cuando se aftaden o sustraen a 
digitos en secuencia 
Ej. 

3 4 5 3 4 5 

+2 +2 +2 -2 -2 -2 



Nota: No se incluyeron objetivos ni activldades para estas destrezas 
porque se sugiere se siga el procedimiento indicado en las 
destrezas (1) uno y (2) dos. Por supuesto, el maestro apli- 
cara y enriquecera el mismo. 
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Matematica 

Area -Combinaciones basicas de adicion y sustraccion 



Destreza 

1. Detertidnar el resultado de las combinaciones de adicion con 
totales hasta 5. (I grado) Etapa 2 pags 1-14 

Objetivo 

Dados ejercicios orales y escritos, el estudiante deternunara 
en forma oral y escrita de las combinaciones basicas de adicion 
con totales hasta el (5) cinco. 
Actividades 

Etapa Concreta 

1. Con objetos concretos variados el estudiante indicara todas 
las combinaciones posibles para fonnar las combinaciones de 
suma con totales hasta el 5. 

1+1= 2+1- 3+1= 3+2= 

1+2= 1+3= 2+3= 

4+0= 4+1= 
0+4= 1+4= 
2+2= 5+0= 
0+5= 

Etapa semi - abstracta 

1. Usar siluetas y dibujos para indicar las diferentes combina- 
ciones de suma en totales hasta el 5 (vea combinaciones etapa 
concreta) . 

2. Trabajar ejercicios de la etapa 2- pags. 1-14. 

3. Barear la tar] eta de una conibinacion dada con el dibujo que la 
representa. 

Etapa abstracta 

1. Oigardzar juegps para memorizar las tablas. 

a) beaa bag e) loterla 

b) ruleta f) la escalera 

c) juegps de conpetencia con tarjetas de combinaciones 
ch) artificios tales como los globos las pisadas, etc. 

d) solucionar problemas verbales orales 
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Matematica 

Area - Combinaciones basicas de adicion y sustraccion 
Destreza 

2. Determinar las diferencias de las combinaciones basicas de 

sustraccion con minuendos hasta (5) cinco. (Etapa 2 pags. 15- 



30). 



Objetivo 



En ejercicios orales yescritos, el estudiante determinara las 
diferencias de combinaciones de sustraccion con minuendos 
hasta (5^ cinco. 
Actividades 

Etapa concreta 

1. Manipular una variedad de objetos concretos para conceptualizar 
el significado de la sustraccion y la operacion sea signifi- 
cativa. 

2. Relacionar las combinaciones de adicion con los de sustraccion. 
Llevarlos a descubrir que hay una relacion inversa entre ambas 
operaciones. 

Etapa semi-concreta 

1. Utilizar siluetas de felpa o de cartulina para ilustrar la 
.operacion. 

2. Demostrar el proceso con dibujos en la pizarra. 

3. Trabajar las t areas en la etapa numero (2) dos. 
Etapa abstracta 

1. Parear las combinaciones con dibujos o laminas que ilustren 
los mismos. 

2. Utilizar la recta numerica para demostrar el prcceso y escribir 
luego la combinacion. 

3. Memorizar los resultados mediante: 
a A juegos 

a) con el bean- bag ch) con tarjetas 

b) con un bingo d) de conpetencia 

c) con ruleta e) con diferentes 

artificios 
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Continuacion Actividades : 



4. Hacer ejercicios en hojas de tarea o forma 
horizontal y forma vertical. 

5. Resolver problemas verbales orales. 

6. Usar tarjetas con uno de los dlgitos tapados 
para que el estudiante identifique el desco- 
nocido y diga toda la combinacion. 



41 
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MAHMAHCA 

QPERACIONES 

Area: Adicion de numeros cardinales 
Destreza 

1. Determinar la suma de tres sumandos de un dfgito en forma 
horizontal y vertical, cuyos totales sean hasta diez. (Igual) 

2. Resolver problemas verbales de adicion hasta tres sumandos 
con totales iguales. a) 11 b) 12 c) 13 (II grado) 

3. Resolver problemas verbales que comprendan combinaciones 
basicas de adicion con totales iguales a 14 y 15; adicion 
hasta 3 sumandos de un dfgito. (II grado) 

4. Resolver ejercicios de dos sumandos de hasta 3 dfgitos sin 
reagrupar- (II grado) 

5. Adicion de numeros cardinales de tres sumandos de hasta tres 
dfgitos sin reagrupar. (II grado) 

6. Adicion de numeros cardinales de dos digitos reagrupardo 
decenas en centenas. (II grado) 

7. Adicion de numeros cardinales de dos dfgitos reagrupando 
unidades en decerns. (Ill grado) 

8. Adicion de dos numeros cardinales de tres dfgitos reagrupando 
decenas en centenas. (Ill grado) 

9. Adicion de numeros cardinales de cres dfgitos reagrupando 
unidades en decenas y decerns en centenas. (Ill grado) 
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10. Adicion de tres sumandos de tres digitos reagrupando. 
(Ill grado) 

11. Adicion hasta con 4 sumandos de 3 y 4 digitos sin 
reagrupar. (IV grado) 

12. Adicion hasta con 4 sumandos de 3 y 4 digitos reagrupando 
hasta las unidades de miliar. (IV grado) 

13. Adicion con 4 sumandos de hasta 4 digitos sin reagrupar 
y reagrupando. (V grado) 



63 
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Adicion de numeros cardinales 
Destreza : 

1. Deterndnar la sum de tres sumandos de un digito en forma 
horizontal y vertical cuyos totales sean hasta diez (10). 

Ob jetivo : 

Dados ejercicios y problems verbales sencillos de tres (3) su- 
mandos de un digito en form horizontal y vertical, el estudiante 
determLnara las sums. 

Actividades : 

Fase Concreta 

1. Utilizar objetos para ilustrar los 3 grupos de sumandos. 
* Sumar oralmente e indicar total 

Fase Semi-Concreta 

2. Ilustrar con siluetas o dibujos tres (3) grupos: sumar oral- 
mente e indicar total. 

3. Escribir los sumandos correspondiente a objetos o dibujos y 
buscar los totales. 

Ejemplos: 

000-3 000 + 00 + 0000 
00-2 3 24=9 

0000 - 4 Puede utilizar tar jetas para indicar 

9 los sumandos y el total. 

Fase Abstracta 

Solucion de ejercicios en su form horizontal y vertical. 



Nota: Destrezas previas-Determinar los resulcados de las cornbiciones basicas 

de adicion con tqtales hasta diez (10). Vea Seccion Combinaciones 
Basicas de adicion y sustraccion. 
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Adicion de numeros cardinales 

Destreza (II grado) 

2. Resolver problems verbales de adicion hasta tres (3) suman- 
con totales iguales: a, 11 b. 12 c. 13 Etapa VII 

Objetivo: 

Dados ejercicios y problemas verbales de adicion hasta tres (3) 
sumandos con totales iguales, el estudiante deterrainara las sumas. 

Actividades : 

Fase Concreta 

1. Crear curiosidad presentando una funda grande cerrada . Des- 
pues de intentar adivinar los estudiantes sacan los objetos. 
Se agrupan por su clase. 

Ejenplo: 

3 lapices rojos 

4 amarillos y 
3 verdes 

Redactar problemas orales derivados de esa situacion. 
Fase Semi-Concreta 

2. Presentar dibujos o siluetas y escribir en forma de problema 
simple, 

Ejemplo: 

000 3 bolas 
00 2 bolas 
0000 4 bolas 
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Adicion de Nineros Cardinales 

Fase Abstracta 

Puede ser en forma oral o escrita. 
Ejemplo: Problema Oral 

Luis tiene tres (3) bombones de fresa, 2 de chinas y 5 de limon 

^Cuantos bombones tiene? 
Ejemplo: Problema Escrito 

Ana tiene tres (3) libros. Pepe l.e dio 2 mas y Lola le dio 

3 mas. Ana tiene libros. 
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Adicion de Nuraeros Cardinal es 



Destreza (III grado) 



3. Resolver problems verbales que conprenden combinaciones basicas 
de adicion con total.es iguales a 14 y 15 y la adicion hasta 3 
sumandos de un digito. 



Objetivo: 



1. Provistos problemas y ejercicios de adicion, el estudiante aplicara 
las combinaciones basicas con totales hasta 15 en la solucion de los 
mismos. 



Actividades: 



Fase Concreta 



1. Ilustrar con objetos las combinaciones basicas de adicion con totales 
hasta el 15. Expresar problemas verbales orales basados en los 
objetos presentados. 

Fase Semi Concreta 



2. Utilizar tarjetas ilustradas para expresar los ejercicios. 



Ejenplo: 



- 8 



! + I 



= 13 



- 3 



17 
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Fase Abstracta 

3. Utilizar diferentes artificios para practicar la solucion de 
problems verbales (escritos) y ejercicios de 3 sumarxios en: 
la pizarra, libretas, tareas mimeografiadas. 



ERLC 



Nota: Destrezas previas: Determinar los resultados de cocribinaciones 
basicas de adicion con totales hasta el 15. Vea Seccion 
Cornbinaciones basicas de adicion y sustraccion. 
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Adicion de Nuneros Cardinal es 

Destreza (III grado) 

4. Resolver ejercicios de adicion de numeros cardinal es de dos sumandcs 
de hasta tres digitos s,in reagrupar. Etapa XIV, libro Silver 
Burdett pag. 70-71 ,cuaderno Cap, I, Pag, 48, 

Obje tivo : 

1. Provistas tareas con ejercicios de dos sumandos de hasta tres digitos 
sin reagrupar, el estudiante los sumara sin dificultad. 
Fase Concreta 

1. Utilizar: atados de unidades, decenas y centenas o papel de 
grafica para ilustrar en forma signif icati va la adicion de 
dos sumandos de hasta tres digitos sin reagrupar. (Puede 
utilizar otros artificios. 

Ejemplo: 

(Place - Value Set, etc.) 
Fase Semi -Concreta 

1, Utilizar tarjetas con ilustraciones de atados para sumar 
con dos y tres digitos sin reagrupar. 

Ejemplo: 

n 



22 
+ 30 
~~S2 

3 0 



o 

o 
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Adicion de Numeros Cardinal es 

Destreza (III grado) 

5. Adicion de numeros cardinal.es de tres sunandos de hasta tres 
digitos sin reagrupar. (Etapa XIV, pags. 31 - 50, S.B. 72-73, 
Cuaderno Cap. 1, Pag. 48). 

Ob jetivo : 

1. Dados ejercicios y problemas verbales de numeros cardinales de 
tres sumandos de hasta tres digitos sin reagrupar, el estudiante 
determinara las sunas. 

Actividades : 
Fase Concreta 

1. Utilizar artificios que ilustren con juntos de centenas 
en los cuales no se reagrupen en unidades y decenas. 



E jeqplos : 



309 603 
120 232 
+ 230 + 143 



Fase Semi -Concreta 

1. Utilizar tareas mimeografiadas que ilustren con atados con juntos 
con centenas. 

Fase Abstracta 

1. Escribir en la pizarra, en forma dispersa, numeral es con un 

cerco alrededor. Seleccionar 3 sitios desde los cuales con una 
bola de plasticina tirara a los numerales de-la pizarra. Sumara 
el total de los numerales acertaaus. 
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Fase Abstracts 

1. Preparar tarjetas con numerales cuyas unidades y decerns no excedan 
de cinco (5) para evitar reagrupar). Se colocan las tarjetas en una 
funda o caja. Los estudiantes, escojen dos e iran a la pizarra a 
buscar el total de los mismos. Varie la forma de utilizar estas 
tarjetas . 
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Adicion de Nuroeros Cardinal es 



Ejekiplo 













y 




202 


402 


713 


533 


424 


650 
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Adicion de Niineros Cardinales 



Destreza (III grado) 

6. Adicion de numeros carditiales de dos digitos reagrupando decerns 
en centenas (Etapa W, pags. 34-35, Silver Burdett 159, 160, 161, 
Cuademo Cap. I, pags. 65) 

Objetivo 

Dados problemas verbal.es y ejercicios de adicion de dos digitos re- 
agrupaiKlo decenas en centenas, el estudiante determinara los totales. 
Fase Concreta 

1, Demostrar con los artificios que indican el valor posicional el 
cambio de decenas a centenas. Los alunmnos manipularan los con- 
juntos; expresaran en forma verbal los cambios al juntar con juntos 
con decenas, reagrupando. 
Fase Semi -Concreta 

1, Estudiar un cartel que ilustre con atados de decenas y unidades 
el cambio a las centenas. Colorear las decenas y las centenas. 
Fase Abstracta 

1. Trabajar problemas y ejercicios: en las etapas, el libro o ma- 
terial mimeografiado preparado por el maestro. 
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Matenatica 



Descreza grado)- 

7. Adicion de numeros cardinales de dos digitos reagrupando 
unidades en decerns. (Etapa XV pags. 38, 40, 41) Silver 
Burdett, 156, Cuaderno Cap. I, 56, 57, 66). 

Objetivo 

Dados problemas verbales y ejercicios de adicion de dos 
digitos reagrupando unidades en decenas, el estudiante deter- 
minara las sumas. 

Actividades 
Fase Concreta 

1. Demostrar (con atados o con los 'cuisinaire rod M o M place 

value set M u otro artificio que ilustre el valor posicional) 
el cambio de las unidades en decenas. Permitir que los alum- 
nos manipulen los materiales y hagan los cambios de unidades 
a decenas. 

Fase Semi-Concreta 

1. Utilizar tareas mimeografiadas que ilustren atados de decenas 
y unidades. El estudiante ilustrara el cambio haciendo un 
cerco a las 9 unidades y cambiando los restantes al lugar de 
las decenas. 

Fase Abstract a 

1. Preparar diferentes artificios y organizar diferentes juegos 
para practicar la suma de dos digitos reagrupando unidades 
en decenas. 

Ejemplo: 

I. a. los globos 

b. el arbol 

c. una flor con petalos 
II. Juegos 
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Matematica 

Destreza (III grado) 

8. Adicion de dos numeros cardinales de tres digitos reagrupando decenas 
en centenas, (Etapa XVI, pag, 20, Silver Buoried: 159, 160-Cuaderno 
Cap- I, 65) . 

Objetivo: 

Dados problemas verbales y ejercicios de adicion de dos numeros cardinal es 
de tres digitos reagrupando decenas en centenas, el estudiante determinara 
las sumas. 

Actividades: 

Fase Concreta 

1. Refierase a las actividades sugeridas para las destrezas seis (6) 
y siete (7 ) . 

Fase Semi -Concreta 

1. Refierase a las actividades sugeridas para las destrezas seis (6) 
y siete (7) . 
Fase Abstracta 

1. Jugar tiraixlo el saquito enun circulo que se haya dibujado en el 
piso. Se dividira en secciones. EI estudiante buscara el total 
de puntos ganados cuaixio logre tirar el. saquito bean bag en dos 
1 ugares . 

225 

370 682 

771 990 573 

864 684 
363 

2. Preparar una tabla con un hueco en el centro [ 0 ]. Marcar con 
cinta adhesiva tres lugares dp ^e dotxie el estudiante intentara 
pasar el saquito por el hueco del centro. ItK?ique f rente a las 
cintas los puntos que ganara si desde los mismos logra anotar. 
Cambie con frecuencia los puntos asignados. Ganara cuando al- 
cance 3 anotaciones. iteconocer al ganador. 
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Matenatica 

Destreza (III grado) 

9, Adicion de dos numeros cardinales de tres digitos reagrupando 
unidades en decenas y decenas en centenas. (Etapa XVI, pags. 
24, 27, 28, 29, 30, Siver Burdett 164 a 169, Cuaderno Cap. I, 
pag. 66) . 

Objetivo 

Dados problems verbales y ejercicios con dos numeros cardina- 
les, el estudiante determinara las sumas. 

Actividades 

Fase Concreta 

1. Refierase a las actividades sugeridas para las destrezas (6) 
seis y (7) siete. 
Fase Semi-Concreta 

1. Refierase a las actividades sugeridas para las destrezas (6) 
seis y (7) siete. 
Fase Abstracta 

1. Utilizar las cartas de pelota. Escoger al azar (2) dos cartas. 
Sumar los puntos ganados. 

2. Usar un mapa para sumar los kilometros que hay que recorrer 
para visitar 3 pueblos adyacentes. 
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Matanatica 

Destreza (III grado) 

10. Adicion de tres sumandos de tres digitos reagrupando (Etapa 

XVII, pag. 126, Silver Burdett 145, 183, 215, Cuaderno Cap- I, 
pags. 67, 68, 69, 70) • 

Objetivo 

Dados problemas y ejercicios de tres sumandos de tres digitos 
reagrupando, el estudiante determinara las sumas. 

Actividades 

1, Presentar alguna foto de un artista de cine- Comentarla. 
Expresar problemas sobre la asistencia a un cine- 

Ejemplo: 

^Cuantas personas en total fueron al cine? 

domingo 625 miercoles 247 

lunes 149 jueves 346 

martes +325 viernes +565 



El maestro presentara otras situaciones. 

2- Buscar el total de puntos ganados en 3 juegos; equipos de 
baloncesto, etc. 

3. Resolver ejercicios: en la pizarra, de libros y en tareas 
mimeograf iadas . 




Matematica 

Destreza (IV grado) 

11. Adicion hasta con 4 sumundos de 3 y 4 digitos sin reagrupar 
(Cuaderno Cap. I, pag. 9). 

Objetivo DadQs ejerc . c . os de adici6n hasta C on cuatro sumandos de tres 

y cuatro digitos sin reagrupar, el estudiante determinara las 

sumas. 
Actividades 

1. Expresar problemas verbales, que se resolvera en la pizarra, 
sobre los siguientes terras: (a) personas que asisten a juegos. 
(b) objetos almacenados. (c) produccion de vegetales. (ch) 
venta de articulos de consumo. Ejemplo: arroz, libras de 
carne, etc. 

2. Organizar conipetencias indivi-duales o de grupos para practicar 
la resolucion de ejercicios. 

3. Resolver ejercicios: del libro, de tareas en dittos comercia- 
les y en tareas mimeografiadas. 



* Nota: Las casas que venden materiales educativos tienen una serie de 
cuadernos con tareas para reproducir en ditto. Estas tareas 
estan organizadas en secuencia de dificultad. 
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Matematica 

Destreza (IV grado) 

12. Adicion hasta con 4 sumandos de 3 y 4 digitos reagrupando hasta 
las unidades de miliar • (libro 4to grado, pags. 52, 53, 72, 
73, Silver Burdett, pags. 209, 210, 237, Cuaderno Cap- I, 
pags. 18, 22, 65, 68) Etapa # 16, 17 y 20. 

Objetivo 

Dados problems verbales y ejercicios de adicion hasta con 4 
sumandos de 3 y 4 dfgitos reagrupando hasta las unidades de 
miliar, el estudiante determinara las sumas. 

Actividades 

1. Repasar con objetos concretos el concepto de valor posicional. 
(Usar con juntos en papel de grafica, place value set, atados 

de palillos, abaco, etc). Expresar problemas verbales en rela- 
cion con los materiales usados. 

2. Repasar con ayuia de cartel ilustrado, el valor posicional (vea 
area de numeracion destrezas 15, 16) los cambios ocurridos al 
reagrupar. 

3. Organizar juegos y competencias para practicar la solucion de 
ejercicios y problemas verbales orales y escritos en tarjetas 
o franjas de papel. 
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Matematica 

Destreza (V grado) 

13. Adicion con 4 sumandos de hasta 4 digitos sin reagrupar y 

reagrupando. [libro 5to. grado - pags. 43, 44, 47, 48, 51 (4to. 
grado, pags. 53, Cuaderno Cap. I. - 4to. pag. 67, 68) 5to. 
grado, pags. 12 - 15]. 

Objetivo 

Dados problems y ejercicios con cuatro sumandos de hasta 
cuatro digitos sin reagrupar y reagrupando, el estudiante 
determinara las sumas. 
Actividades 

1. Observar larainas de hoteles y restaurantes. Comentar las gran- 
des cantidades de comidas, bebidas, postres, platos, sabanas, 
toallas, etc., que diariamente se preparan o se usan. Expresar 
varios problems verbales orales y escritos para solucionarlos 
en pizarra o en libretas. 

2. Preparar franjas de papel o de cartulina con nijmeros de 4 
digitos. Repartirlas o sacarlos de una funda para que los 
estudiantes busquen las sumas de las mismas. 

3. Repartir hojas de tarea para solucionar algunos problems y 
ejercicios. 
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SUSTRACCION DE NUMEROS CARDINALES 
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Materaatica-Operacioties 

Area: Sustraccion de numeros cardinal.es 
Destrezas 

1. Sustraccion sin reagrupar de numeros cardinales con minuendos 
y sustraendos de dos dfgitos (III grado). 

2. Sustraccion sin reagrupar con minuendos de dos y tres dfgitos 
y sustraendos de, dos o tres dfgitos (III grado). 

3. Sustraccion sin reagrupar con minuendos de dos y tres dfgitos 
y sustraendos de uno, dos y tres dfgitos (III grado). 

4. Sustraccion de cardinales de dos o tres dfgitos reagrupando 
decenas en unidades (III grado). 

5. Sustraccion de cardinales de tres dfgitos u'eagrupando centenas 
en decenas (III grado). 

6. Sustraccion de cardinales de hasta cuatro dfgitos sin reagrupar 
y reagrupando hasta las unidades de miliar (III grado) . 

7. Sustraccion de cardinales de mas de cuatro dfgitos en el minuen- 
do y sustraendo agrupando y sin reagrupar (V y VI grado) . 

8. Sustraccion reagrupando en cardinales con ceros en el lugar de 
las unidades y el minuendo (IV grado) . 

9. Sustraccion reagrupando con ceros en el lugar de unidades y 
decenas del minuendo (IV grado) . 

Ej. 500 
- 347 

10. Sustraccion reagrupando con ceros en el lugar de las unidades 
decenas y centenas en el minuendo (IV grado) . 

11. Sustraccion reagrupando con ceros en el lugar de las unidades 
y decenas, centenas y mi 11 ares en el minuendo (V - VI) . 
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Operaciones 



Area: Sustracci6n de numeros cardinales 

Destreza (III grado) 

1. Sustracion sin reagrupar de numeros cardinales con minuendos 
de los digitos, sustraendos de dos digitos. 

Objecivos 

Provistos problemas y ejercicios de sustraccion sin reagrupar con 
minuendos y sustraendos de los digitos, el estudiante buscara las 
diferencias. 

(Al estudiar las combinaciones de sustracci6n ya se habia 
relacionado al nino con la fase concreta y la operaci6n de 
resta ) • 

Fase Concreta 

1. Utiiizar el abaco o con juntos de ol ^etos para ilustrar la 
operaci6n, Los ninos manipularan los objetos (etapa concep- 
tualization) . 

Fase Semi -concreta 

1. Utiiizar siluetas, dibujos, etc, para ilustrar la operacion. 
Se escribira el algoritmo, 

Fase abstracta 

1. Preparar hojas de tareas con diferentes artificios para 
resolver ejercicios de sustracci6n. 



NOTA: Destrezas previas= Determinar los resultados de las combinaciones 
basicas de sustracci6n en minuendos hasta el 18. Recordar que el 
nivel elemental en la instruccion hay 3 Fases: Coneeptualizacion 
2) dominar las combinaciones 3) aprender el algoritmo. 
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Operacioties 

Sustraccion de numeros cardinal es 

Destreza: (III grado) 

2. Sustraccion sin reagrupar con minuendos de 3 digitos y sustra- 
endo de dos y tres digitos (Etapa XVI pags, 32, 50, s. B, 76, 77 
Cuaderno pags. (49, 50, 51). 

Objetivo: 

Dados problems verbales y ejercicios de sustraccion sin reagrupar 
con minuedos y sustraendo de dos y tres digitos, el estudiante de- 
terminara las diferencias. 

Actividades: 

Fase Concreta 

Utilizar artificios que expresan centenas, decerns y unidades 

para ilustrar la operacion. Los ninos manipularan los objetos 

y expresaran oralroente el procedimiento (Etapa conceptual izaci on) . 

Fase Abstracta 

Practicar la solucion de ejercicios mediante: 

a . juegos 

b. competencias 

c. en tareas del libro, etapa y mimeografiados 
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Operaciones 

Destreza (III grado) 

3. Sustraccion sin reagrupar con ndnueiKlos de tres digitos y sus 
traetxios de uno, dos y tres digitos. (Vea destreza anterior) 
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Operaciones 



Sustraccion de uumeros cardinales 

Destreza: (III grado) 

4. Sustraccion de cardinales de dos o tres digitos reagrupairfo 

decerns en unidades. (Etapa XVI, pags. 44-59 S. B. 187, Cuaderno 
Capitulo 7 pag. 87). 

Objetivo: 

Provistos problems y ejercicios de sustraccion de dos o tres digitos 
reagrupando decerns en unidades, el estudiante determinara las diferencias 

Actividades: 

Fase Concreta 

Demostrar con artificios que ilustren el valor posicional de 
centenas, decenas y unidades el cambio de una decena al lugar 
de las unidades. Manipular los artificios y expresar oralmente 
la formacion de conjuntos y el cambio al reagrupar para buscar 
las difereticias (Etapa conceptual! 2aci6n) . 

Fase Semi-concerta 

Ilustrar la operacion coti dibujos que representan centenas, de- 
cenas unidades. Escribiran el algoritmo. 

Fase abstracta 

Utilizar artificios tales como: la escalera, la cesta de frutas, 
petalos de una flor, el tesoro, la pecera etc. para practicar 
la resolucion de ejercicios y problems verbales. 
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Operacioties 



Sustraccion de numeros cardiuales 
Destreza (III grado) 

5. Sustraccion de cardinales de tres dfgitos reagrupairio centenas 
en decenas. 

Objetivo: 

Provisto problems y ejercicios de sustraccion de tres dfgitos rea- 
agrupatxio centenas en decenas, el estudiante determinara las diferencias, 

Actividades : 

Fase Concreta 

Manipular a atados, los "cuisenaire rods' 1 o con juntos ilustrados 
en el papel de grafica para demostrar los con juntos del minuendos 
y sustraeiKio. Expresar oralmente los cambios al reagrupar cen- 
tenas y decenas para poder determinar las diferencias (Etapa de 
conceptualizacion) . 

Fase semi -concreta 

Utilizar cartel que representa con dibujos el cambio de decenas 
a unidades para estudiar y analizar el ejemplo presentado en el. 
mismo (Vea Etapas forma de representar las centenas, decenas y 
unidades ) . Se pueden ampliar con el proyector opaco para poder 
utilizar los ejercicios en la pizarra. 

Fase Abstracta 

Organizar juegos, competencias para practicar esta destreza, 
Trabajar ejercicios en tareas mimeograf iadas. 
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Sustraccion de numeros carditial.es 

Destreza: (IV, V grado) 

6. Sustraccion de cardinal.es de cuatro digitos sin reagrupar y rea- 
grupando hasta las unidades de miliar, (libro cuarto grado, pags. 
52, 53, 72, - S. B. pags. 209, 210, 237 Cuademo pags. 18, 22, 65 
68, Etapa 16, 17, 20). 

Actividades : 

Vea sugerencias en destrezas cuatro y cinco. 

Sustraccion de numeros cardinal.es 
Destreza (V y VI grado) 

7. Sustraccion de cardinales de mas de cuatro digitos en el minuendo 
y sustraendo agrupando y sin reagrupar. 

Actividades : 

Puede utilizar sugerencias dadas en las destrezas cuatro (4) y cinco (5 
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Operaciosies 

Sustraccion de numeros cardinales 

8. Destreza (IV grado) 

Sustraccion reagrupando en cardinales con ceros en el Lugar de 
l.as unidades y el minuendo. (Etapa destreza se incluyo en la 
destreza numero cuatro) Se repasa al fin de ir desarrollando 
sistematicamente las destrezas. 

9. Destreza: 

Sustraccion reagrupando con ceros en el lugar de las unidades 

y decenas en el minuendo Ejempl.o: 500 

-347 

Objetivo: 

Dados problems y ejercicios reagrupando con ceros en el lugar 
de las unidades y decenas en el minuendo, el estudiante buscara 
las diferencias. 

Actividades: 

1. Demostrar con atados de centenas (una de las centenas estara 
formada por atados de decenas) el cambio de una centena al 
lugar de las centenas y el cambio de una de las decenas al 
lugar de las unidades. El estudiante manipulara los atados, 
explicara el valor de cada digito y el cambio, (Fase de 
conceptualizacion) . 

2. Expresar problemas verbales en relacion a: 

a, artificios usados para expresar las cantidades. 

b. venta de diferentes articulos (cantidad no valor 
monetario) . 

3. Practicar la solucion de ejercicios a traves de juegos, com- 
petencias y trabajos en hojas de tareas. 
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Operacioiies 

Sustraccion de numeros cardinales 
Destreza 

10- Sustraccion reagrupaixio con ceros en el lugar de Las unidades, 
decenas y centenas en el minuendo. 

Destreza (V-VI grado) 

11. Sustraccion reagrupaixio con ceros en el lugar de las unidades 
decenas, centenas, centenas en el minuendo (V-VI). 

Objetivo: 

Dadas tareas con problemas y ejercicios de sustraccion, reagrupaixio 
con cero desde las unidades hasta los mi Hares en el minuendo, el 
estudiante determinara las diferencias en los mismos. 

Actividades: 

1. Repasar el concepto de valor posicional hasta los millares 
con ayuda de un cartel que i lustre el mismo. 

2. Refierase al. cartel, si es necesario, para practicar la so- 
lucion de problemas verbales y ejercicios, en la pizarra y 
en las libretas. 

3. Simular un programa de television en el cual. se cornpetira 
para practicar todas las destrezas de sustraccion desarro- 
llados en los estudiantes. Planificar 4 tipos de problemas 
y ejercicios que variaron en dificultad asceixiente con el 
fin de proveer para todos los estudiantes (de acuerdo a su 
aprovechamiento) . Proveer algun tipo de premiacion (cintas, 
trofeos, fiestecitas u otros. 
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Matanatica 

Multiplicacion de numeros cardinales 
Lista de destreza 

A. Combinaciones basicas de multiplicacion y division. 

B. Multiplicacion de numeros cardinales. 

1. Determinar los nurneral.es que faltan en secuencias usando 
mulciplos de 2, 5, 3, 4, 1 - 0 hasta 27. 

2. Determinar el producto (hasta 27) de combinaciones basicas de 
multiplicacion en forma horizontal y vertical (2, 5, 3, 4, 1,0). 

3. Hallar el producto con multiplicandos de dos digitos sin reagrupar. 

4. Hallar el producto con multiplicandos de hasta tres digitos y 
multiplicadores de un digito sin reagrupar. 

5. Aplicar en la solucion de problemas verbales las combinaciones 
basicas de multiplicacion y division. 

6. Hallar los resultados de las combinaciones basicas de multipli- 
cacion en las que anibos factores son menores que 60, unos de 
los factores es menor que 6 y el otro es mayor que ( 5 ) . 

7. Determinar el factor qua falta en una combinacion basica de 
multiplicacion. 

8. Hallar los produccos de las combinaciones basicas de multipli- 
cacion en los que ambos factores son mayores que (5) cinco. 

9. Hallar los cocientes de las combinaciones basicas de division 
correspondientes a las combinaciones de multiplicacion estudia- 
das en este nivel. 

10. Hallar el factor que falta en una combinacion basica de multipli- 
cacion en la que ambos factores son mayores que (5) cinco. 

11. Hallar los concientes de las combinaciones basicas de division 
ailas que ambos factores son mayores que (5) cinco. 

12. Muiciplicar numeros cardinales con multiplicandos de hasta cuatro 
digitos y multiplicadores de un digito. 

13. Hallar el producto de dos numeros cardinales si el multiplicando 
tiene hasta tres digitos y el multiplicador tiene un digito 
(sin reagrupar). 

14. Multiplicar numeros cardinales con multiplicandos de hasta cua- 
tro digitos y multiplicandos de hasta (4) cuatro digitos, sin 
reagrupar. 
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Continuacion de lista de destreza: 



15. Hallar los productos de numeros cardinal.es con: 

A, Mul tiplicandos de dos digitos 

1) con cero en el digito de la unidad del. multiplicador 

2) con digitos distintos de cero en el multiplicador 
sin reagrupar 

3) con digitos distintos de cero en el. multiplicador 
reagrupando 

B. Mul tiplicandos de tres digitos. 

1) con cero en el. digito de la unidad del multiplicador 

2) con digitos distintos de cero en el multiplicador y 
cero en el digito de la decena del multiplicando. 

C. Multiplicandos de mas de tres digitos 

1) con cero en el digito de l a unidad del multiplicador 

2) con digitos distintos de cero en el multiplicador 

16. Hallar los productos de numeros cardinal es con: 

A. Mul tiplicandos de tres digitos 

1) con ceros en el digito de la unidad del multiplicador 
multiplicador 

2) con ceros en el digito de la unidad del multiplicador 

3) con ceros en el digito de la decena del multiplicador 

4) con digicos distintos de cero en el multiplicador 

B. Mul tiplicandos de mas de tres digitos 

1) con ceros en los digitos de la unidad del multiplicador 
multiplicador 

2) con ceros en el digito de la unidad del multiplicador 

3) ccn ceros en el digito de la decena del rultiplicador 

4) con digitos distincos de cero en el multiplicador 
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Matematica 

Destreza 

A. Combitiaciones basicas de multiplicacidn y division. 

Se sugiere un cambio drastico en la organizacion y tecnicas de ensenanza 
en las operaciones de multiplicacion y division. Debe haber mas trabajo 
con materiales concretes y menos con los simbolos matematicos . Tener 
en cuenta las etapas del desarrollo intelectual del nifio y sus implica- 
ciones educati vas . Desde el punto de vi sta del desarrollo , los nifios 
son capaces de apretxier adicion y multiplicacion aproximadamente a los 
7 anos de edad. Pueden maltiplicar cantidades pequefias con las misma 
rapidez que lo hacen con la adicion de las combinaciones basicas. El 
simbolismo y el trabajo en papel debe venir solamente despues que el 
estudiante compretxia la relacion inversa entre multiplicacion y division 
mediante la manipulacion de objetos concretos. La mayoria de los problemas 
deben ser hechos en la fase concreta, dando la oportunidad de cambiar 
y separar con juntos de objetos. El trabajo de ejercicio en papales no 
debe empezar hasta que el nifio manipule objetos y entieixia el concepto. 
Por ejemplo: 4 X 3 = 12, entonces 12 4-4 = 36 12 4-3=4. Puede mostrarlo 
asf : 



1 


0 


0 


0 


1 


0 


0 


0 


3 


0 


0 


0 


4 


0 


0 


0 











La division y nultiplicacion por su relacion inversa deben compretKierse 
a fin de entender cada operacion. Ambas operaciones deben ensenarse 
en forma simultanea, despues que el nifio haya desarrollado el. pensamiento 
reversible. El. estudiante manipulara y trabajara en forma concreta las 
veces que sean necesarias hasta que compretxia y establezca las relaciones. 

El procedimiento especifico a continuacion, sugiere, para la ensenanza 
de las combinaciones de cada tabla de multiplicacion y las combinaciones 
correspoixiientes de division. Orden sugerido para la ensefianza de las 
combinaciones. Tabla del 2, 5, 3, 4, 10, 6, 7, 8, 9. 
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Actividades y materiales sugeridos para la ansefianza 
de las operaciones de multiplicacion y division 



Objetivo 

Provistas actividades y materiales variados el estudiante: 

a) establecera la relacion inversa entre las combinaciones 
de multiplicacion y division. 

b) dominara la mayor parte de los resultados de las combina- 
ciones. 

c) aplicara las combinaciones en la solucion de problemas y 
ejercicios de multiplicacion y division. 

Materiales 

1) bloques 7) coditos 

2) palillos 8) paletas 

3) removedores 9) abaco 

4) chapas 10) cuentas 

5) cucharas, tenedores y 11) cuisenaire rods or place 
cuchillos plasticos value sets 

5) limpi adores de pi pa 

Actividades 
Fase concreta 

1. Ilustrar los con juntos de las combinaciones de una tabla. Contar 
o sumar los con juntos. 

2. Indicar la forma rapida (combinacion de multiplicacion). 

Ejemplo: 4 veces un con junto de 2 es ocho o podemos decir 
4X2 = 8. 

3. Los estudiantes ilustraran con objetos la combinacion que indi- 
que la maestra. 

4. Los estudiantes formaran combinaciones con objetos y diran 
oralmente la oracion matematica o combinacion. 

5. El maestro expresara Droblemas verbales sobre nifios del salon. 
Usaran objetos para ilustrarlos y buscar las situaciones. 

6. Usar materiales que ilustran el valor posicional para ilustrar 
el algoritmo. 
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Etapa send-abstracta 
Materiales 

1. Siluetas en felpografo. 

2. Silueta en papel de construccion. 

3. Figuras gearetricas de gomas en papel de construccion. 

4. Carteles ilustrando las combinaciones. 

5. Hojas de tarea con ilustraciones. 

6. Dibujos trazados en la pizarra. 

7. Siluetas para trazar dibujos, 

Actividades 

1. Ilustrar las combinaciones en el felpografo, Identificarlos y 
expresarlos oralmente y en forma escrita. 

2. Ilustrar las combinaciones en la pizarra con la ayuda de silue- 
tas para trazarlas al catmoo dibujos libres. Identificarlas 
y expresarlas en forma oral y escrita. 

3. Estudiar las conibinaciones ilustradas en carteles identificar- 
las y expresarlas oralmente. 

4. Trabajar en hojas de tareas con dibujos que i lustra las conibina- 
ciones. Identificar y escribir las combinaciones. 

5. Trabajar problemas ilustrados con dibujos. 

6. Usar los "shoppers 11 y anuncios del periodico para solucionar 
problemas. 

Etapa abstracta 

Materiales 

1. Hojas con ejercicios ndmeograf iados . 

2. Juego: Bingo de combinaciones 

3. Diferentes juegos con el lf bean bag'. 

4. Participar en la solucion de problemas verbales orales y 
escritos. 

5. Trabajo de ejercicios en la pizarra (multiplicacion y division 
(saguir el orden de las destrezas). 

1) Conpra y/o distribucion de alimentos: 
a) frutas 
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b) vege tales 

c) carries 
ch) postres 

d) comidas ligeras 

Compra y/o distribucion de objetos y articulos de: 

a) aseo personal 

b) cosmeticos 

c) piezas de vestir 
ch) herranientas 

d) utensilios del hogar 

e) accesorios personales 

f ) accesorios del hogar 

g) juguetes 

h) equipo deport ivo 



Vease Apendice combinaciones basicas de multiplicacion 
division. 
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Matematica 



B. Multiplicacion de numeros cardinales 
Destreza 

1. Determinar los numerales que faltan en secuencias usando multiplos 
de 2, 5, 3, 4, 1-0 hasta 27. 

Objetivo 

Provistos ejercicios de secuencias con multiplos desde el 2 hasta 
el 6 con productos hasta el 27, el estuiiante determinara los 
numerales que faltan. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Ordenar objetos en con juntos de 2, 3, etc. elementos hasta 
el 27. Contarlos . 
Fase semi -concreta 

1. Ilustrar con dibujos la secuencia de con juntos con 2, 3, 

etc. elementos, hasta el 27. Escribir los numerales y leer- 
los en secuencia. 
Fase abstracta 

1. Hacer ejercicios en forma horizontal y vertical para indicar 
los numerales que faltan a la secuencia dada. 
E jemplo : 

2, 4, 6, , , 12, , etc. 

2 
4 



10 



etc . . . 
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Materia tica 

Destreza 

2. Deterndnar el producto (hasta 27) de combinaciones basicas de 

multiplicacion en forma horizontal y vertical (2, 5, 3, 4, 1, Oh 

Objetivo 

Dadas combinaciones basicas en forma horizontal y- vertical, cuyo 
productos no excedan de 27, el estudiante determinara los produc- 
tos de los mismos. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Demostrar con objetos las combinaciones. Empiece con la 

tabla del 2 . Los ninos manipularan los objetos, haran los 
conjuntos y expresaran verbalmente la combinacion. Ejemplo 
3 con junto de 2 bloques es igual a 6 - 4 conjuntos de 2 
bloques es igual a 8, etc. Varie los objetos. (Fase de 
conceptuali zaci on ) . 

Fase semi-concreta 

1. Ilustrar con dibujos sencillos las combinaciones del 2, 5, 
3, etc. o escribir la combinacion ilustrada con dibujos o 
siluetas. 

Fase abstracta 

1. Memorizar los productos de las combinaciones con la ayuda 
de tarjetas. Organizar juegos con "bean bags" y crear 
artificios para practicar las combinaciones en forma sig- 
nificativa e interesante. 




Nota: Orden sugerido. Combinaciones del 2, 5, 3, 4, 1, 0 , 6, 

Vea seccion combinaciones basicas de multiplicacion y division. 
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Materoatica 



Destreza 

3. Hallar el producto con nultiplicandos de dos digitos sin 
reagrupar. 

Objetivo 

Provistas tareas con problems verbales y ejercicios con 
nultiplicandos de dos digitos sin reagrupar, el estudiante 
deterndnara los productos de la misma. (Etapa XVIII pags. 
49, 50, 51, S.B. 305, 307). 
Actividades 

Fase concreta 

1. Proveer experiencias con at ados de decenas. 
Ejemplo: 

10 20 10 20 10 20 

X 2 X 2 etc. XJ3 X_3 etc. X 4 X 4 etc. 

Anadir unidades a los atados de decenas para ilustrar 

operacion. 

Ejemplo: 

12 12 13 23 

X 2 X 3 etc. X_2 X 2 etc. 

Manipular los con juntos y expresar oralmente la operacion. 
Fase semi -concreta 

1. Proveer dibujos de atados en tarjetas, carteles o papel 
nrimeografiado. Indicar los elementos en los con juntos y 
el numero de veces que se repiten. Escribir el algoritmo. 
Ejemplo: 

32 
X 3 



Fase abstracta 

1. Trabajar problemas y ejercicios en hojas de tareas del. 
libro de etapas y otros. 
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Matematica 



Destreza 

4. Hallar el producto con nultiplicandos de hasta tres digitos y 
rrultiplicadores de un digito sin reagrupar. 

Objetivo 

Provistas tareas con ejercicios y problems verbales con nul ti- 
plicandos de hasta tres digitos y rrultiplicadores de un digito 
sin reagrupar, el estudiante determinara los productos de los 
mismos. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Proveer experiencias con atados de centenas. 
E jemplo : 

100 200 300 

X 2 X 3 X 5 etc. 

Anadir decenas a los atados para ilustrar la operacion. 
E jerrplo : 

120 330 

X 2 X 3 etc. 

Preparar con juntos con atados de centenas, decenas y 
unidades . E jemplo : 

231 

X 2 

Manipular los con juntos. Expresar oralmente la operacion. 

Fase semi-concreta 

1. Proveer tar jetas que ilustren con juntos de atados de cente- 
nas, decenas y unidades. Indicar los elementos en los 
con juntos y el numero de veces que se repita. Escribir el 
algoritmo y buscar el producto para cada ejercicio estudiado. 

Fase abstracta 

1. Preparar tar jetas con numerales hasta centenas cuyas decenas 
y unidades no excedan de 3 y tar jetas con unidades del 
1 al 3 y con situaciones. Ej: 210 chicles, 122 tolas, etc. 
Se colocan en 2 fondos. Sacar uno de cada fuiria y buscar 
los productos. 
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Matematica 



Destreza 

5. Aplicar en la solucion de problemas verbales la combinacion 
basica de multiplicacion y division. 

Objetivo 

Dados problemas verbales, el estudiante aplicara las combinaciones 
basicas de multiplicacion y division en la solucion de los mismos. 

Actividades 

Fase concreta 

1. Ilustrar y manipular las conibinaciones. Expresar problemas 

verbales sobre estas situaciones. 

a) cartones de huevos - para las conibinaciones del 2. 

b) monedas de 5 centavos - combinaciones del 5. 

c) bloques de 3 en 3 - combinaciones del 3. 

ch) monedas de 10 para 4 en 4 - combinaciones del 4. 

Fase semi -concreta 

1. Utilizar siluetas de felpa o de papel de construccion para 

expresar problemas verbales con siluetas relacionadas con 

las mismas. 
Fase abstracta 

1. Redactar problemas verbales hipoteticos en forma oral para 
resolver en la pizarra o en las libretas. Resolver pro- 
blemas verbales en hojas de tarea. 



La destreza de aplicar las combinaciones de nultiplicacion en 
solucion de problemas verbales se ha ido desarrollando , pero no 
se ha aplicado en division- 

so [ 2 



tetematica 



Destreza 

6. Hallar los resultados de las combinaciones basicas de 

multiplicacion en las que ambos factores son menores que 6, 
ounode los factores es menor que 6 y el otro es mayor que 
(5) cinco. (libro 4to pags. 111 - 115 S.B. 3ro pags. 250, 
Cuaderno Capitulo I, pags. 37 - 40). 

Objetivo 

Provistas actividades y materiales variados, el estudiante 
buscara los productos de combinaciones con ambos factores 
menores que 6. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Usar el abaco para demostrar los productos de las com- 
binaciones estudiadas. 
Fase semi-concreta 

1. Presentar las combinaciones en tareas ilustradas con 

dibujos (o vicevers?) ilustrar con dibujos las combina- 
ciones e indicar los productos. 
Fase abstracta 

1. Utilizer el !f bean bag^para desarrollar una serie de 

juegos para memorizar los productcs de esas combina- 
ciones . 

a) tirar !! bean bag"y decir producto del combina- 
cion al recibirlo 

b) escribir combinaciones en el pi so, tirar M bean 
ba£ ! y decir producto de combinaciones tocadas 
por"bean bag 11 
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Matematica 



Destreza 

7 . Determinar el factor que f alta en una combinacion basica de 
multiplicacion (S,B- pags, 39, 40) • 

Objetivo 

Dados ejercicios escritos, el estudiante determinara el factor 
que falta en las combinaciones presentadas. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Demos trar con abaco, bloques, etc, los elementos en los 
factores y escribir en una tarjeta el producto. Remover 
uno de los factores para expresar en forma verbal y es- 
crita la combinacion completa, 
Fase semi -concreta 

1. Trabajar tareas ilustradas con dibujos, Escribir la com- 
binacion ilustrada, Dibujar los elementos de uno de los 
factores en combinaciones escritas y dejar en bianco uno 
de los mismos, 
Ejemplo: OOQO 

3 X [ ] = 12 oooo 3 X [4] = 12 

cooo 

Fase abstracta 

1. Escribir el factor qua falta en una serie de ejercicios 
presentados en la pizarra del libro y en hojas de tarea. 
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Matematica 



Destreza 
8. 

Objetivo 



Hallar los productos de las combinaciones basicas de multiplicacion 
en las que anibos factores son mayores que (5) cinco. 



Dadas combinaciones basicas de multiplicacion con ambos factores 
mayores que cinco, el estudiante determinara los productos. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Demostrar con objetos las combinaciones. Empiece con la 

tabla del 2 (2 X 6) (2 X 7) (2 X 8) (2X9). Los estudiantes 
manipularan los objetos expresaran verbalmente las ccmbina- 
ciones formadas. (Fase conceptualizacion) . 
Fase semi -concreta 

1. Ilustrar con papel cuadriculado las combinaciones. 
Ejemplo: 



6X4=24 



4X6=24 



(Puede dibujarlo en la pizarra) 



Fase abstracta 

1. Practicar las combinaciones con: 

a ) ruleta 

b) bingo 

c) juegos con tarjetas, etc. 



Nota: No enpiece otra familia de combinaciones hasta que le estudiante 
domine la fase conceptual y pueda hallar los productos con rela- 
tiva rapidez y facilidad. 
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Matematica 



Destreza 
9. 



Hallar las cocientes de.las combinaciones basicas de division 
correspondientes a las combinaciones de multiplicacion estu- 
diadas en este nivel. (libro 4to grado pags. 106 - 110 - 113 
115, Cuademo Capitulo I pags. 49 - 50). 



Objetivo 



Dadas combinaciones de division, el estudiante hallara los 
cocientes aplicando las combinaciones de multiplicacion corres- 
pondientes. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Demostrar con bloques, chapas, paletas, etc., la relacion 
entre las combinaciones de multiplicacion y division. 

Fase semi -concreta 

1. Ilustrar con ejercicios xxtd el siguiente la relacion 
entre ambas operaciones. Utilizarlos al hallar los 
cocientes . 













0 


n 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 













4 X 5 = 20 



20 

_20 
0 



4 120 
20 



0 



Fase abstracta 

1. Hacer ejercicios para: 

a) practicar la correccioh al indicar los cocientes 

b) desarrollar rapidez al hallar los cocientes 



El estudiante establecera la relacion entre ambos procesos. 
Captara la aplicacion de las tablas de multiplicacion en la 
division. 
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Materoatica 



Destreza 

10. Hallar el factor que falta en una combinacion basica de 

multiplicacion en la que ambos factores son mayores que (5) 
cinco. 

Objetivo 

Provistos ejercicios escritos, el estudiante determinara el 
factor que falta en las combinaciones dadas. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Demostrar con monedas de 10, paletas, bloques, etc. los 
elementos de cada factor* Escribir en una tarjeta el 
producto. Remover uno de los factores para expresar en 
forma verbal y escrita la combinacion completa. 
Fase semi -concreta 

1. Trabajar ejercicios ilustrados con dibujos. Expresar 
en forma verbal y escrita las combinaciones. 
Ejemplo: 

oooooo 

oooooo 3 X [ ] = 18 
oooooo 

Fase abstracta 

1. Escribir en tarjetas las combinaciones completas. 

Cubrir uno de los factores. Los estudiantes indicaran 
el factor que falta. 
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Destreza 
11. 

Objetivo 



Matematica 

Hallar los cocientes de las combinaciones basicas de division 
en las que ambos factores son mayores que (5) cinco. 



Dadas tareas con las combinaciones de division, el estudiante 
hallara los cocientes aplicando las combinaciones de multipli- 
cacion correspondientes. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Demostrar la relacion entre las combinaciones de 
multipli cacion y division correspondientes con la 
ayixia de objetos, abaco, papel de grafica, etc. 
Fase semi -concreta 

1. Ilustrar con ejercicios como el siguiente, la relacion 
entre ambas operaciones. Utilizarlas para hallar los 
cocientes. 



0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 

1 


0 


0 



Fase abstracta 

1. Practicar: 



4 X 5 = 20 4 T 



5 



con una ruleta 

con bingo 

con tar jetas 

en tareas con ejercicios 
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Matematica 

Destreza 

12. Multiplicar numeros catdinales con nultiplicandos de hasta cuatro 
digitos y multiplicadores de un digito. 

13. Hallar el producto de dos numeros cardinales si el multiplicand© 
tiene hasta tres digitos y el raultiplicador tiene un digito (sin 
reagrupar) . 

Objetivo 

Dadas tareas orales y escrltas, el estudiante solucionara ejerci- 
cios y problems verbales con multiplicadores de un digito y 
nultiplicandos de hasta cuatro digitos (sin reagrupar). 

Actividades 

Fase concreta 

1. Representar los nultiplicandos con papel de grafica, **Place Value 
Set* atados, etc. Contar la cantidad de objetos representados . 
Explicar el proceso de nultiplicacion - su relacion con la adi- 
cion. Conparar anibos procesos. 
E jemplo : 

320 320 
+ 320 X 2 

Fase semi -concreta 

1. Representar con dibujos de atados la mulplicacion de varios 
conjuntos. Hacer el algorltno de nultiplicacion. 

Fase abstracta 

1. Practicar la destreza mediante juegos y el uso de diferentes 
artificios tales como: 

a) los globos 

b) el tesoro 

c) las pisadas 

ch) la carrera de autos 
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Matenatica 



Destreza 

14. Multiplicar numeros cardinales con nultiplicandos de hasta cuatro 
digitos y nultiplicandos de hasta un digito sin reagrupar. 

Objetivo 

Dadas tareas orales y escritos, el estudiante nultiplicara numeros 
cardinales con nultiplicadores de hasta cuatro digitos y multipli- 
cadores de un digito sin reagrupar. 
Actividades 

Fase semi-concreta 

1. Observar una lamina de una cafeteria, panaderia o reposteria. 
Comentar que en estos sitios se venden o se producen grandes can- 
tidades de panes, panecillos, bizcochos, dulces, otros. Solucionar 
problemas verbales orales relacionados con el tema. 

Ejemplo: 

a) Una cafeteria compra 2,100 panecillos cada dia. ^Cuantos 
panecillos comprara en 6 dias? 

b) Un panadero confecciona 2,200 panes diariamente. <Cuantos 
panes se prepararan en 4 dias? 

2. Preparar dos bolsos. En un bolso coloca tarjeta con numerales hasta 
de cuatro digitos y en otra tarjeta con numerales del 2 al 4. El es- 
tudiante saca una tarjeta de cada bolso. Multiplicara para determi- 
nar los puntos que indican las tarjetas. Conpetiran para alcanzar 
el mayor numero de puntos en cada oportunidad. Se anota 1 punto 
cada vez que en una ronda logra la mayor puntuacion. 

Fase abstracta 

1. Preparar hojas de tareas con problemas verbales y ejercicios. 
Ejemplo: 

En una caja hay 912 clavos. ^Cuantos clavos hay en: 2 cajas, 
3 cajas, 4 cajas? 
Ejercicios 

432 824 9,230 8,032 

X4 X3 X4 X3 



Continuacion destreza 14. 



Practicar la forma desarrollada de rrultiplicar. 

i) forma horizontal 2) forma vertical 

413 = 400 + 10 + 3 413 

X_7_ X 7 

2,800 70 + 21 = 2,891 21 (7 X 3) 

70 (7 X 10) 
2,800 (7 X 400) 

2,891 



Nota: Los ejercicios de foma desarrollada de multiplicar son opcionales. 

El maestro observara la ejecucion de los estudiantes y determina- 
ra cuales pueden hacerlo, si el estudiantfc sabe notacion desarro- 
llada este tipo de ejercicio le ayudara a comprender mejor el 
proceso y la operacion de multiplicacion. 

89 

er|c ill 



Materaatica 

Destreza 

15. Hallar los productos de numeros cardinales: 

A. Multiplicandos de dos digitos 

1. con cero en el digito de la unidad del multiplicador 

2. con digitos distintos de cero en el multiplicador sin 
reagrupar 

3. con digitos distintos de cero en el multiplicador 
reagrupando 

B. Multiplicandos de tres digitos. 

1. con cero en el digito de la unidad del multiplicador 

2. con digitos distintos de cero en el multiplicador y 
cero en el digito de la decena del multiplicando. 

C. Miltiplicandos de mas de tres digitos. 

1. con cero en el digito de la unidad del multiplicador 

2. con digitos distintos de cero en el multiplicador 

Objetivo 

Provistos ejercicios y problemas verbales con multipl icadores de 
mas de un digito, el estudiante los solucionara con un minimo de 
dificultad. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Luego de que los ninos ban pasado por una serie de experiencias 
y pueden realizar tareas de multiplicacion entendemos que no es 
necesario representar la fase concreta de tres digitos. Ya que 
nos requirio que se represente la fase concreta la sugerencia es 
la siguiente. 

Fase semi -concreta 

1. Representar en la pizarra (cartulina, felpografo, etc.) el ejer- 
cicio dandole color distinto al cero (ya sea con franja, papel 
de construccion los numerales en fieltro, etc.) que se va a intro- 
ducir teniendo en cuenta el lugar que le corresponde a cada 
producto parcial. 

Materiales: Pizarra, cartulina, felpografo, franjas, 

numerales con fieltro, papel de construccion 
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Continuacion destreza 15. 



Fase abstrcxcta 

1. Repaso del cero como propiedad valorativa. 

2. Repaso de la destreza previa. 

3. Actividades para desarrollar la destreza: 

a) representar la operacion matematica en la pizarra cubriendo 
el digito correspondiente a la centena del nultiplicador. 

b) la maestra explica el procedimiento completo. 

c) ejercicios de practica en la pizarra donde el estudiante 
realiza el procedimiento a la vez que lo va ejecutando. 

ch) ejercicios de practica en la pizarra con ayuda minima. 

d) ejercicios de practica y solucion de problemas verbales en 
la libreta con ayuda minima. 

Actividad de evaluacion 

!• Libro Exito en las matematicas 
Silver Burdett 4to. grado 
pags. 130 - 143 
Porciento de adecuacidad: 70 7 Q 
de 10 ejercicios conteste 7 correctamente. 
Incluir problemas verbales. 



91 



ERJC 113 



Matematica 

Destreza 

16. Hallar los productos de numeros cardinal es con: 
A* Multiplicandos de tres digitos. 

1. con ceros en el digito unidad y en la decena del 
nultiplicador 

2. con ceros en el digito unidad del nultiplicador 

3. con ceros en el digito de la decena del. nultiplicador 

4. con digitos distintos de cero en el nultiplicador 

Objetivo 

Dados ejercicios y problemas verbales con multiplicadores de 
tres digitos y el cero en cualquier lugar del nultiplicador, el 
estudiante los solucionara con un minimo de dificultad. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Lease observacion anterior. 

Fase semi --concreta 

1. Sentados los estudiantes en forma circular alrededor de una 
cartulina la cual tendra ilustrados los espacios en bianco en 
forma de cuadro tanto en el multiplicand© como nultiplicador, 
para los estudiantes colocarlos en su lugar los digitos que 
el los deseen (tornados de una cajita) en la cual estara eliminado 
el digito cero, 
Ejemplo: 
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X [][][] 



Fase abstracta 

1. La maestra tendra en la pizarra ejercicios individuales en papel 
de construccion e i dent if icados con su nombre para que el estu- 
diante vaya a la pizarra, escoja el ejercicio que le corresponde 
y lo resuelva, verbalizando el procedimiento a la vez que lo va 
ejecutando. 

Los ejercicios *eran con 4 digitos en el multiplicando y 3 
digito distintos del cero en el. nultiplicador. 
Ejercicios de practica en la libreta con ayuda minima. 
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Continuacion destreza 16. 

Solucion de problemas verbales. 



B. Multiplicandos de mas de tres digitos. 

1. con ceros en los digitos unidad y decena del maltiplicador 

2. con ceros en el digito unidad del rmltiplicador 

3. con ceros en el digito de la decena del maltiplicador 

4. con digitos distintos de cero en el rmltiplicador 

Objetivo 

Dadas tareas ejercicios y problemas verbales con nultiplicadores 
de mas de tres digito, zon digitos distintos de cero en el mul- 
tiplicador, el estudiante los solucionara sin ayuda. 
Actividades 

Fase concreta 

1. Lease observacion anterior, 
Fase semi -concreta 

1. Representar el ejercicio en (cartulina, felpografo pizarra, etc) 
colocando un cuadro en el cero en el digito correspondiente en 
el multiplicador que se va a introducir, teniendo en cuenta el 
lugar que le corresponde a cada producto parcial. 
Fase abstracta 

1. Repaso del cero como propiedad valorativa. 

2. Repaso de la destreza previa. 

3. Actividades para desarrollar la destreza; 

a) El maestro (a) representara la operacion matematica en la 
pizarra, indicando con un cuadrado, el cero" en el digito 
de la unidad y decena del multiplicador. 

b) La maestra explica el procedimiento completo. 

c) Ejercicios de practica en la pizarra donde el estudiante 
verbal iza el procedimiento, a la vez que lo va ejecutando. 

d) Ejercicios de practica en la pizarra con ayuda minima. 

e) Ejercicios de practica en la libreta con ayuda minima. 

f ) Solucion de problemas verbales. Vea ejemplos. 

1) En los Colegios electorales asignaron 3,224 solicitu- 
des para tarjeta electorales. Repartieron solicitudes 
en 400 colegios. ^Cuantas solicitudes se repartieron 
en total? 
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Continuacion destreza 16 ♦ 

2) Un chofer hizo 3,224 vlajes al aeropuerto, otro hizo 
120 veces ese ruimero de vlajes ^Cuantos viajes al 
aeropuerto hizo en total ese chofer? 

3) Se vendieramos 3,222 canastos en una semana ^Cuantas 
canastas venderiamos en 102 semanas? 

4) La Central Carolina produce 3,222 libras de azucar en 
un dfa. ^Cuantas libras producirlan en 365 dfas? 

Actividades de Evaluacion 

Libro Exito en las matematicas del 4to v al 7mo grado 
Porciento de adecuacidad: 70% 
de 10 ejercicios contestaran 7 correctamente. 
Incluir problemas verbales. 
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DIVISION DE NUMEROS CARD IN ALES 



ERIC 



117 



Matematica 



Division de numeros cardinales- 
Divisores de un digito 

Destrezas: 

1. Division con dividendos menores que 100, Residuo 0. 

2. Division con dividendos menores que 100 donde el primer digito 
del dividendo es mayor que el divisor, 

3. Division con dividendos menores que 100, residuo 1, digito de 
la decena en el dividendo divisible por el divisor, 

4. Division con dividendo menores que 100, residuo # 1; donde el 
digito de la decena en el dividendo es menor que el divisor, 

5. Division con dividendos menores que 100, residuo # 1; donde ei 
digito de la decena en el dividendo mayor que el divisor y no 
divisible por este. 

6. Division con dividendos de tres digitos con residuo 0; digito 
de la centena, en el dividendo, menor que el divisor, 

7. Division de tres digitos con residuo 0; donde el digito de la 
centena, en el dividendo, mayor o igual que el divisor, 

8. Division con divisores de un digito, dividendo de tres digitos; 
(con residuo); siendo el digito de la centena mayor o igual que 
el divisor. 

9. Division con un digito en el divisor y dividendo de tres 
digitos con residuos donde el digito de la centena en el divi- 
dendo es menor que el divisor. 

10. Problemas verbales con dividendos de tres digitos, divisor de 
un digito y con residuos. El digito de la centena es mayor, 
menor, o igual que el divisor. 

11. Dividendos de mas de tres digitos con residuo 0, siendo el 
digito del a unidad de miliar del dividendo mayor o igual que 

el divisor. 

12. Division con digitos en el divisor y dividendos de mas de tres 
digitos con residuo igual o cero, siendo el digito de la unidad 
de miliar menor que el divisor. 

13. Problemas verbales con dividendo de mas de tres digitos, divisor 
de un digito y residuo, igual a cero. El digito de la unidad 

de miliar es mayor, menor o igual que el divisor. 

95 lie 

o 

ERIC 



Matematica 

Division de Numeros Cardinales 
Divisores de un digito 

Destreza 

1. Division con dividendos menores que 100, residuo 0, 
Objetivo 

Dados ejercicios con dividendos menores que 100 5 el estudiante 
los solucionara, Ejemplo: 

a) Digitos del dividendo divisible por el divisor, 

ej. 2 rsr 

Actividades en secuencias: 

1. Fase Concreta: Uso del abaco para representar los grupos o 
con juntos • 
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Halla el cociente y el residuo. 



3. Fase Abstracta: 

2 | 82 

4. Actividad de evaluacion. 

El estudiante resolvera 3 de 5 ejercicios en su libreta, 
hoja rairneograf iada . 
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Matematica 



Destreza 

2- Division con dividendo menores que 100 donde el primer digito 
del dividendo es mayor que el divisor, 
EjenpLo: 2 | 92 
Destreza Previa: 

Division con dividendos menores que 100, residuo 0 donde los 
dfgitos del dividendo son divisibles por el divisor, 

Objetivo 

Dados ejercicios con dividendos ignores que 100 y residuo 0 
donde el primer digito del dividendo es mayor que el divisor, 
el estudiante los solucionara. 

Actividades en secuencia: 

1. Fase Concreta: Uso del abaco para representar los grupos o 
con juntos • 

2, Fase Semi- Concreta: 
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Fase Abstracts: Halla el cociente y el residuo. 
2 T~92~ 

Actividad de evaluacion 

El estudiante resolvera 3 de 5 ejercicios en su libreta, hoja 
mimeografiadas o etapa. 
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Materoatica 

Destreza 

3. Division con dividendo menores que 100, residuo 1, digito de la 
decena en el dividendo divisible por el divisor. 
Destreza Previa: 

Division con dividendos menores que 100 y residuo 0. 



Objetivo 



Dados ejercicios y problemas verbales con dividendos menores 
que 100, con residuo 1, donde el digito de la decena en el di- 
videndo es divisible por el divisor, el estudiante los solucio- 
nara. 



Actividades en secuencia: 
1. Fase concreta: 

N/A 



Fase Semi -Concreta : 

Para cada lamina, completa 

**! ejemplo de division. 



Materiales 

Dibujos en cartulinas 
Libro Silver Burdett 







I o 


o \ 


0 


I) 
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3. 



Materiales 

Libro Silver Burdett 



Fase Abstracta: 
Halla el cociente y el 
residuo. 

2 JTT 3 T~5~ 
4. Actividades de evaluacion: 

El estudiante resolvera 4 de 7 ejercicios de ambas fases, 
en su libreta, hoja mimeografiada o etapa. 

Problemas Verbales 

a. Tengo 84 canicas para colocar 4 en cada bolsa. <Cuantas 
bolsas necesito? 



b. Cincuenta y dos sillas a ser distribuidas entre cuatro salo- 
nes. ^Cuantas sillas por salon? 



ERLC 



98 

121 



Continuacion destreza 3. 



c. 



La Escuela Nemesio R. Canales tiene 37 estudiantes para formar 
equipo de pelota. Cada equipo consta de 9 jugadores. 
^Cuantos equipos podran formar? 
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Matematica 

Destreza 

4. Division con dividendo menores que 100, residuo # 1; donde el 
digito de la decena en el dividendo es menor que el divisor. 
Destreza Previa: 

Vease destreza anterior. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problems con dividendos menores que 100, 
con residuo 1; donde el digito de la decern en el dividendo'es 
menor que el divisor, el estudiante los solucionara. 
Actividades en secuencia: 

1. Fase Concreta: 

N/A 

2. Fase Semi-Concreta : 
Completa cada ejemplo de 
division, segun la lamina. 



Materiales 
Dibujo de lamina. 
Libro Silver Burdett 



® 



Fase Abstracts: 

Conpleta los ejenplos. 

? 9 

3 



T2T 
-21 



AT 



3T 

?? 



Actividad de evaluacion: 

El estudiante resolvera 5 de 9 ejercicios dados. 
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Matemtica 

Destreza 

5. Division con dividendo menores que 100, residuo # 1; donde el 
digito de la decena en el dividendo mayor que el divisor y no 
divisible por este. 

Destreza Previa 

Division con dividendos menores que 100 y residuo 0. 



Objetivo 



Dados ejercicios y problemas con dividendos menores que 100, 
con residuo 1; donde el digito de la decena en el dividendo es 
es mayor que el divisor y no divisible por este, el estudiante 
los solucionara. 



Actividades en secuencia: 



3. 



Fase Concreta: 
N/A 

Fase Semi-Concreta : 
Estudia el dibujo y halla 
los numerales que faltan. 

dividendo ? 

divisor ? 

cociente ? 

residuo ? 



Materiales 

Dibujos en papel de 

construccion. 




di vi sor 

i 



15 -cociente 



Fase Abstracta: 
Halla los conciente y 
los residuos. 

5 T~5T~ 7 T~55~ 8 TW" 

Conpleta los ejemplos: 

?? 

4 



2 | 30 -dividendo 
2 

10 
10 

0~ -residuo 



?3 
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Continuacion destreza 5* 

4. Actividades de evaluacion: 

Resuelve los siguientes ejercicios. 
(se le da 7 ejercicios y se espera 
que el estudiante resuelva 4 correc- 
tamente) . 
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Matenatica 



Destreza 

6, Division con dividendos de tres digitos con residuo 0; digito 
de la centena, en el dividendo, menor que el divisor. 
Destreza Previa 

Dividendos de tres digitos con residuo 0, digito de la centena, 
en el dividendo, mayor o igual que el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problemas de dividendo de tres digitos con 
residuo 0; donde el digito de la centena, en el dividendo es 
mayor o igual que el divisor, el estudiante los solucionara. 
Actividades en secuencia: 

1. Fase Concreta: 

N/A 

2. Fase Semi-Concreta : 

N/A 

3. Fase Abstracta: 
Hrlla los cocientes y los 
residuos . 

3 | 243 2 | 430 

4. Actividad de evaluacion: 
El estudiante resolvera 5 de 9 ejercicios dados. 



Materiales 

libro de Silver Burdett 
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Matematica 

Destreza 

7. Division de tres digitos con residuo 0; donde el digito de la 
centena, en el dividendo, mayor o igual que el divisor. 
Destreza Previa 

Division con digitos de la decena, en el dividendo, menor que 
el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problemas de dividendos de tres digitos con 
residuo 0; donde el digito de la centena, en el dividendo es 
mayor o igual que el divisor, el estudiante los solucionara. 
Actividades en secuencia: 

1. Fase Concreta: 

N/A 

2. Fase Semi -Concreta: 

N/A 

3. Fase Abstracta: Materiales 
Divide. Libro Silver Burdett 

4 | 532 2 | 350 

4. Actividad de evaluacion: 
Halla los cocientes y los 
residuos. 

Problemas Verbales 

a. Ciento cuarenta y cuatro manzanas para colocarlas en 3 cajas. 
^Cuantas manzanas por caja? 

b. La senora Rivera gas to ciento noventa y dos dolares en tres 
trajes. ^Cuanto costo cada traje? 



127 
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Matematica 

Destreza 

8. Division con divisor de un digito, dividendo de tres digitos; 
(con residuo); siendo el digito de la centena mayor o igual que 
el divisor. Ej. 

3 "T555" 

Destreza Previa 

Division con dividendo de 3 digitos con residuo 0. Digito de 
la centena mayor que el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problemas con divisores de un digito; divi- 
dendo de tres digitos con residuo siendo el digito de la centena 
mayor o igual que divisor, el estudiante los solucionara. 
Actividades en secuencia: 
1. Fase Concreta: 

El maestro presenta un cartel donde 
estan representadas las centenas, 
decerns y unidades del dividendo 
de X problema mediante bolsillos 
con sorbetos. Cada bolsillo repre- 
senta un lugar (centenas, decerns, 
unidades ) . Se seguiran los siguientes 
pasos : 

///// MAL ML 



Materiales 
Sorbetos en colores 
Sobre manila pequenos 
Cartelon grueso 
Bandas elasticas 



D 



U 



3 T553" 



a. Con bandas elasticas se forman grupitos de 3 sorbetos 
en las centenas. 

b. Como van a sobrar 2 sorbetos (centenas) se cambia por 20 
decenas y se colocan en dicho lugar y asi sucesivamente. 

c. Se va completando el problema por escrito en la pizarra 
o un cartelon, con franjas con cada digito. 

Nbta: Cada lugar debe tener un color especifico. 



9 
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Continuacion destreza 8 



2. Fase Semi-Concreta 

En la pizarra, en un cartelon y/o en 
una tarea en ditto La maestra y los 
estudiantes resueLven problemas como 
eL del ejercplo, de La misma forma que 
con Los sorbetos pero con dibujos. 

3. Fase Abstracta 

Se presenta aL estudiante con un 
cartel demostrativo del procedi- 
miento a utilizarse para solucionar 
los problems. La maestra, y luego 
los ninos, explican el procedimiento 
oralmente. 

4. Actividad de evaluacion: 

El estudiante resuelve problemas en 
la pizarra o en tarea en ditto sin 
ayuda. El estudiante participa en 
compentencias iiKlividuales y grupales. 



Materiales 
Tiza en col.ores 
Cartelon 
Tarea de ditto 



Materiales 

Cartelon demostrativo 
Texto Silver Burdett 
(5to) pags. 148 (6to) 
pag. 59 (4to) pag. 233 



Materiales 

Dittos Comercial.es 

" No Frill Math DriLl" 

(McGraw Hill) 

Matematica practica 

(ContinentaL ) 
Texto Silver Burdett 
(5to) pag. 147, 151, 
180, (6to) pags. 60, 61 
(4to) pags. 233-234 
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Matenatica 



Destreza 

9. Division con 1 digito en el divisor y dividendo de tres digitos 
con residuos donde el digito de la centena en el dividendo es 
menor que el divisor. 

Destreza Previa 

Division con 1 digito en el divisor y dividendo de tres digitos 
con residuos donde el digito en la centena en el dividendo es 
mayor o igual que el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problems con un digitc en el divisor y 
dividendo de tres digitos con residuos donde el digito de la 
centena en el dividendo es menor que el divisor, el estudiante. 
los solucionara. 
Actividades en secuencia: 



1. Fase Concreta: 

Se coloca en un felpografo una serie 
de figuras en felpa que representan 
las centenas, decenas y unidades del 
numeral con el que se va a trabajar 
y se procede a explicar el procedi- 
miento: 

Ej. 6TT57^ 



Materiales 
Felpografo 

Figuras en felpa o en 
carton con velcro 
Abaco. 

Cuisenaire Rods 
( r'lace Value Set ) . 



4- q 


> A 
A 








S A 















^Cuantos grupos de 6 hay en 1? 
^Cuantos grupos de 6 hay en 14? 

Se usa el felpografo como tabla de multiplicacion haciendo 
grupos de 6 hasta que tenga 14 figuras para tambien determmar 
cuanto es el residuo y asi sucesivamente . 
Puede usar un abaco o cuisinnaire rods. 
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Continuacion destreza 9 



2. Fase Semi-Concreta 

Se presenta uii cartel donde se esbozan 
los pasos a seguir en la division y 
se explica a los estudiantes. El car- 
tel contiene un problema y unos dibujos 
que lo representee 

3. Fase Abstracta 

Se utilizara la tabla que contiene el 
procedimiento. Se proveera al estudiante 
de unos ejercicios de practica. 

4. Actividad de evaluacion 

Tareas de practica con las destrezas 
cubiertas. Ejercicios de comprobacion. 
Debate en grupos. 



Materiales 

Libro Silver Burdett 
5to grado pags. 148-151 
Cartel Libro Silver 
Burdett, cuarto pags. 166. 

Materiales 

Libro Silver Burdett 

4to y 5to 

Disfruteroos las matematicas 
Merill. pags. 78-83 

Materiales 

Hojas mimeografiadas 
con los ejercicios. 
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Matenatica 



Destreza 

10. Problems verbales con dividendos de tres digitos, divisor de 
un digito y con residuos. El digito de la centena es mayor, 
menor, o igual que el divisor. 
Destreza Previa 

Problemas de division con dividendos de tres digitos y con 
residue 



Objetivo 



Dados ejercicios y problemas verbales con dividendos de tres 
digitos, divisor de un digito con residuos, el estudiante los 
solucionara. 



Actividades en secuencia: 
1. Fase Concreta: 

Problems de ejemplo- Hay 173 automo- 
viles. Si se colocan los automoviles 
en 4 filas ^Cuantos automoviles habra 
en cada fila? 

a) Se represents el dividendo 
utilizando 3 pistas de carros para 
los lugares de unidades, decenas, 
centenas. En cada pista se coloca la 
cantidad de carros correspondiente a 
ese lugar. 

b) Se agrupan los carritos en la 
pista de las centenas en grupos de 4. 
Como no se pueden formar dichos grupos, 
se cambia el carrito de la centena por 
10 que se colocan en la pista de las 
decenas... y asi sucesivamente. 



Materiales 
Pista de carros 

Carritos pequenos de 
plastico 

(Ver materiales preparado 
por D.I. P. Capitulo I) 



Nota: 



El problems se resuelve con las pistas y los carros a la vez 
que se completa por escrito en la pizarra. 
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Continuacion destreza 10. 



2. Fase Semi-Concreta: 

Se practican problemas verbales utilizando un 
cartelon preparado como -juego de mesa ilustrando 
tres pistas como lugares de centenas, decenas, 
unidades. Los digitos se representan mediante 
carros hechos con papel de construccion (tres 
colores ) . 



Mat eri ales 
Cartelon o cartapacio 
preparado como juego 
de mesa. 

Carritos hechos con pa- 
pel de construccion u 
otros materiales. 



Mota: Se usa el mismo procedimiento que en la actividad a nivel concreto. 



3. Fase Abstracta: 

Utilizando un cartel demostrativo en donde se enu- 
meran los pasos a seguir para resolver problemas 
verbales, con ejemplos la maestra presenta y re- 
suelve varios problemas verbales con los estudian- 
Ces. Luego estos tendran la oportunidad de resolver 
problemas verbales orales y escritos en la pizarra. 

4. Actividad de evaluacion:. 

Asignacion para el hogar, debates, pruebas cortas 
(quizzes), tarea para el salon, etc... 




Materiales 
Cartelon con los pasos 
a seguir para resolver 
los problemas verbales: 
Resume, Plant ea, Re- 
suelve y Contesta 
(Silver Burdett 
grado pag. 61). 

Materiales 
Tareas en dittos 
Problemas del Zey:~o 
Exito an las matematicas 

pgs. 166-179 (Silver 
Burdett) 

Matematica moderna 
4 (1967) pg. 205-206 
Dittos Comercial.es— 
Divercios matematicos 
4/3. 
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Matematica 

Destreza 

11. Dividendos de mas de tres digitos con residuo 0, siendo el digito de 
la unidad de miliar del dividendo mayor o igual que el divisor. 
Destreza Previa 

Dividendos de tres digitos con residuos siendo el. digito de la cente- 
na, en el dividendo mayor o igual que el divisor. 



Objetivo 



Dados problemas y ejercicios con dividendos de tres digitos con resi- 
duo siendo el. digito de la centena del dividendo, mayor o igual. que 



el divisor, el. estudiante los solucionara. 
Actividades en secuencia: 
1. Fase Concreta: 

Se presenta al estudiante en un felpografo 
unas bolsas plasticas transparentes con 
canicas. Dichas bolsas representan los 
lugares decimal es hasta la unidad de 
miliar. En cada bolsa plastica el numero 
de canicas es mayor que el divisor incluso 
el dividendo. Se seguiran los sigji antes pasos: 

Ejenplo: 2 , mi 




O O 




oooo 
oooo 

oooo 




urn c d a 



Material es 
Bolsas plasticas trans- 
parentes . 
Canicas 
Felpografo 

Vasos de carton o plas- 

ticos 

Cartulina 

Pizarra 

Tiza 

Ditto 

Libreta 

Place Value Set 



a) Por medio de vasos de carcon con la inicial de la unidad de miliar se 
hace un grupo de canicas en dicho lugar. Representando el numero del. 
dividendo. 

b) Debe de haber el mismo numero de vasos de carton que el divisor y por 
cada digito en el dividendo. 

c) Como la unidad de miliar es mayor que el divisor no van a sobrar canicas 
se continua con el vasode carton que ocupa el lugar de las centenas y 
sucesivamente se continua el proceso. 
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Contiiuacion destreza 11 

d. El resultado va a quedar representado en los vasos de carton. Luego 
para demostrarlo al estudiante se coloca el resultado en las bolsas 
plasticas segun el lugar. 

2. Fase Serai -Concreta 

Tarea en ditto representado lo que se dio a nivel concreto. El ditto va 
contener dibujos. 



3, Fase Abstracta 

Se va a representar en un cartel los pasos 
de la division ya explicados, doixie se va 
a resolver un problema iixiividualmente y/o 
en grupo. 



Materiales 
libro 

! t Multiplication & Division : 
Games and Ideas 1976 
Mcgraw Hills 



4. Actividad de evaluacion: 

Tarea en ditto con problemas para resolver 
iixiividualmente o en equipo para competencias. 



Materiales 

cuaderno-Cuaderno de 



matematica 4to, 5to, 6to 
1978 (DIP) 
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Materaatica 



Destreza 

12. Division con digito en el divisor y dividendos de mas de 3 digitos 
con residuo igual a cero, siendo el digito de la unidad de miliar 
menor que el divisor. Ejemplo: & j jgzjz; 

Destreza Previa 

Division de un digito en el divisor con dividendo de mas de 3 digitos 
con residuo igual a cero, siendo el digito de la unidad de miliar 
mayor o igual que el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problemas con un digito en el divisor, con 
dividendos de mas de 3 digitos, sin residuo, siendo el digito de la 
unidad, el estudiante los solucionara. 
Actividades en secuencia: 

1. Fase Concreta: Materiales 

La maestra demuestra el proceso de division Tabla magnet ica 
ha usarse representando el problema (divi- Presillas en colores 
dendo) en unidades, decerns, centenas y Cinta adhesiva negra 

mi Hares mediante el uso de una tabla 3/4 pulgadas 

magnetica y presillas en colores. Franjas con los nume- 

Se seguiran los siguientes pasos: rales (digitos). 



6 | 1644 

a. Como no hay grupos de 6 en el lugar de unidad de miliar se 
cambia esa presilla por 10 centenas (presillas amarillas) 
y se colocan en el lugar de centenas. 

b. Se hacen grupos de 6 con las 16 presillas amarillas en el 
lugar de centenas. Los residuos se convierten en decenas 
que se colocan en dicho lugar. Y asf sucesivamente hasta 
concluir el problema. 

Nota: A la vez que la maestra (y luego los nifbs) va manipulando 

las presillas va tambien completando el problema por escrito 
en la pizarra o con franjas con los numerales. 
0 2 7 
6 116X4 
-1 2 

4 4 etc . . . 
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Continuacion destreza 12. 

2. Fase Semi -Concr eta: 

La maestra presenta un problema y lo resuelve 
representado los lugares (m 5 c, d, u 5 ) con 
dibujos en la pizarra completando el problema 
por escrito en la pizarra o con franjas con los 
numerales. 

3. Fase Abstracta: 

La maestra (y luegos los estudiantes) explica 
el procedimiento utilizando un cartelon pre- 
viamente preparado donde se van colocando los 
numerales con tar jetas o con una transparencia 
que se proyecta en la pared o la pizarra. Se 
solucionan varies problemas en forma grupal e 
individual . 

4. Actividad de evaluacion: 

Se presentan problemas en la pizarra para solu- 
cionar individualmente sin ayuda. Tambien se 
presentan problemas para copiar y solucionar o 
en hojas mimeografiadas. 



0 


0 0 


ooo 


0 00 




00 


0 


0 




00 







Materiales 
Tiza en colores 
Franjas con dfgitos 



Materiales 
Proyector vertical 
Cartelon 

Tar jetas con dfgitos 
Transparencia 



Materiales 
Marcador fino 
Tarea en ditto 
Dittos comerciales 
,f No Frill Math Drill 1 ' 
(McGraw Hill) 4to-6to 
"Matematica Basica 1 1 
(continental) 
Texto Silver Burdett 
(4to) pgs. 241 , 243 , 
244. 



Pizarra magnet ica con 
presillas en colores 
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Matenatica 



Materiales 
Arena de playa 
4 cajas de zapatos 



Destreza 

13. Problems verbales con dividerdo de mas de tres digitos, divisor de 
un digito y residue igual a cero- El digito de la unidad de miliar 
es mayor, menor o igual que el divisor. 
Destreza Previa 

Problemas verbales con mas de tres digitos en el dividendo, un digi- 
to en el divisor, con residue- El digito de la unidad de miliar es 
mayor, menor o igual que el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problemas verbales con dividendos de mas de tres 
digitos, divisor de un digito y residuo igual a cero, el estudiante 
los solucionara. 
Actividades en secuencia: 
1. Fase Concreta: 

Problemas de ejemplo- Carmen y Francisco 
recogieron 2,530 caracoles en la playa. Si los 
dividen en partes iguales <cuantos caracoles 
le tocaran a cada uno? 

Se presentan cuatro cajas de zapatos con arena 
en el fondo, cada caja representa un lugar valo- 
rativo. Se colocaran en cada una la cantidad 
de caracoles determinada por el digito corres- 
pondiente a ese lugar. Se lleva a cabo el proble- 
ma haciendo los grupos de dos en cada lugar y 
reagrupando de un lugar al proximo cuando sea 
necesario. A la vez se va completando el pro- 
blema en la pizarra. 

2. Fase Semi -Concreta: 

Se presenta al estudiante con un problema 
verbal. La maestra procede a resolver el mismo 
usando confetti . En un papel de construccion 
se escribe el problema verbal y la ecuacion. 
Luego se hacen 4 rectangulos que se rotulan 
unidades, decenas, centenas, millares. En cada 
lugar se pegan la cantidad de circulos segun 



Materiales 
Confetti 

Circulos adhesivos 
Pega 

Papel de construccion 
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Continuacion destreza 13. 



el digito correspondiente. Se cercan los circulos segun el divisor y se 
van tachando los que sobran y colocando en el proximo lugar cambiarrio 
una centena en diez decenas y asi por el estilo. 

Fase Abstracta: 

Se observa y se di scute el cartel demostrativo 
con los pasos a seguir para la division. Luego 
se hace referencia a dicho cartel para resolver 
varios problemas verbales. 

Hay 1,344 estudiantes en noveno grado y solo hay 6 salones para 
acomodarlos. ^Cuantos estudiantes estaran en cada salon? 
Pi ensa — ^Cuantos grupos de seis hay en 1? Ninguno. ^Cuantos grupos de 
seis hay en 13? Escribe — un 2 sobre el lugar de las centenas. 

Multiplica— 2X6= Resta— 13 - 12 = Baja— el 4 al lado 

del 1 ... y vuelves a enpezar! 



Materiales 
Franja 
Marcadores 
"Barajas" 



6 | 1344 
Actividad de evaluacion: 

Juegos de rapidez donde se presentan problemas 
verbales en franjas y gana el primero en obte- 
ner el resultado correcto. Juego de "barajas" 
donde cada baraja tiene un problema verbal y 
gana el que mayor numero de barajas obtiene 
por solucionar los problemas correctamente . 



Materiales 
Silver Burdett, pags. 
148. (5to) 
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Matematica 

Division con divi sores de dos digitos 

Destrezas : 

1, Division con dos digitos en el divisor doixie los primeros dos digitos 
del dividendo representan un numero mayor que el divisor. 

2, Division con dos digitos en el divisor, donde el digito de la unidad 
es mayor o igual que 5 y los primeros 2 digitos del divisor represen- 
tan un numero 

3, Division con 2 digitos de divisor, donde los primeros dos digitos del 
dividendo representan un numero menor que el divisor. 

4, Divisor de tres digitos. 
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Matematica 



Division con divisores de dos dfgitos 
Destreza : 

1. Division con dos dfgitos en el divisor doixie los primeros dos dfgitos 
del dividendo representan un numero mayor que el divisor. 

Objetivo: 

Dados ejercicios con dos dfgitos en el divisor, doixie los primeros dos 
dfgitos del dividendo representan un numero mayor que el divisor, el 
estudiante los solucionara. 

Actividades en secuencia: 

A. Fase concreta: 

Ejercicio: 427~168 
168 canicas 
42 vasos de carton 
^Cuantas canicas se pueden colocar en 42 vasos? 
Escoge un cociente estimado y divide 42-40. 
Piensa: ^Cuantas veces 4 en 16? 4 
Multiplica: 4 X 42 = 168 
Resta: 168 - 168 = 0 

El estudiante hace cuatro (4) grupos de 42 canicas. 

B. Fase semi --concreta: 

Tarea en hoja mimeografiada representando el ejercicio real.izado, esta 
vez en fase concreta con dibujos. 

C. Fase abstracta: 

Se representa en un cartel los pasos de la division ya explicada. 

D. Evaluacion: 

El estudiante resolvera ejercicios de division con la destreza de estudio. 
Materiales : 

Libro Exito en las matematicas (4to grado) pags. 190-193. 
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Matemntica 

Destreza 

2. Division con dos digitos en el divisor, donde el digito de la 
unidad es mayor o igual que 5 y los primeros dos digitos del 
divisor representan un numero mayor que el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios con dos digitos en el divisor, donde el digito 
de la unidad es mayor o igual que 5 y los primeros dos digitos 
del divisor representan un numero mayor que el divisor, el estu- 
diante los solucionara. 

Destreza Previa 

Division con un digito en divisor, redondear, estimar. 

Actividades en secuencia: 

A. Fase concreta: 

Se le dara al estudiante una caja con 180 anillos de refresco 
para formar pulseras. Cada pulsera necesita 15 anillos. El 
estudiante unira los anillos para ver cuantas pulseras puede 
hacer. 

Se le daian al estudiante 275 canicas para colocar 58 en cada 
cajita. El estudiante vera cuantas cajitas necesita y cuantas 
canicas sobran. 
Materiel.es: 

anillos de refresco 
canicas 

cajas pequefias 

B. Fase semi -concreta: 

1. Se presentara cartel con instrumentos musicales. Se les 

presentara la situacion de una banda escolar que compro 

instrumentos musicales. En una tarjeta estara escrita la 

cant i dad de instrumentos que compraron y el cos to total que 

gastaron. El estudiante dira cuanto costo cada instrumento 

individualmente . 

( ver modelo que incluye en esta parte) 

2« Tomando de ejenplo el primer instrumento. 
39 gCiiros - gastaron $ 912. 
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Continuacion destreza 2. 



Se les explicara el proceso de la division al estudiante. 
paso 1 Se redondea el divisor 39 — > 40 

Piensa: ^Cuantos 4 caben en 9? ^ 2 

Multiplica: 2 X 39 = 78 

Resta: 91 - 78 = 13 
paso 2 baja el 2 

Piensa: ^Cuantos 4 caben en 13? — ^ 3 

Multiplica: 3 X 39 = 117 

Resta: 132 - 117 = 5 

Escribe el residuo al lado del cociente. 

Se repetira el mismo proceso tomartfo de ejemplo otros 
instrumentos y situaciones. 
Materiales: 

cartel de instrumentos musicales 

franjas 

lecciones individuales de numerales card! ^ales 
nivel elemental (color crema) 

C. Fase abstracta: 

1. Se le presentara al estudiante cartel donde falta un numero en 
el cociente o el proceso y este lo completara. 

(ver cartel en apendice) 

2. Practicara ejercicios con destreza en estudio en la pizarra, 
libreta y hojas de tarea. 

Materiales: 

cartel donde falta un numero en cociente o proceso 
hojas de tareas 

libro Lo ng Division - Kenworthy Educational Service Inc. 

D. Evaluacion: 

1. El estudiante resolvera ejercicios de division con la destreza 
en estudio. 
Materiales: 

Libro Silver Burdett (quinto grado) pags. 166-167. 
, T Mathematic for Mxst:ery " o Exito en las maceinaiiicas pag. 193 

(4to grado) Hojas de ejercicios preparadas po.r maestro. 
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Matematica 

Destreza 

3. Division con dos digitos de divisor, donde los primeros dos 

digitos del dividendo representan un numero menor que el divisor. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problems con dos digitos en el divisor, 
donde los primeros dos digitos del dividendo representan un 
numero menor que el divisor, el estudiante los solucionara. 

Destreza Previa 

Division con dos digitos en divisor cuando los dos primeros 
digitos del dividendo representan un numero menor que el divisor, 
redondear, estimar. 

Actividades en secuencia: 

A. Fase concreta: 

1. Se le dara al estudiante 246 habichuelas en el borde de la 
siluetas. El estudiante pegara 36 habichuelas en el borde 
de la silueta. El estudiante vera cuantas siluetas puede 
bordear con la cantidad de habichuelas dadas. 

Materiales: 

habichuelas 

siluetas 

pega 

B. Fase semi -concreta: 

1. Se oresentara cartel ilustrando frutas y unas cajas. En una 
tar jeta estara escrita la cantidad de frutas que caben en 
una caja. El estudiante determinara cuantas cajas necesita 
para empacar las frutas. (ver cartel en apendice) 

2. Tomando como ejemplo en el cartel las chinas: 

3,061 chinas - 39 chinas en cada caja 
se les explicara el proceso de la division al estudiante. 

paso 1 Se redondea el divisor 39 40 

Piensa: Puedo dividir los dos primeros digitos del dividen- 
do entre el divisor-NO. Voy a utilizar los primeros 
tres digitos del dividendo. 
^Cuantos 4 caben en 30? 7 
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Continuacion destreza 3, 



Multiplica: 39 X 7 = 273 
Resta: 306 - 273 = 23 
paso 2 - baja el 1 

Piensa: ^Cuantas veces cabe 4 en 23? 5 

Multi plica: 39 X 5 « 195 
Resta: 231 - 195 = 36 
Escribe el residuo al lado del cociente. 
Se repetira el proceso tomando de ejenplo las otras frutas del 
cartel. 
Materlales: 

cartel de frutas 
fran jas 

C. Fase abstracta: 

1. Se le presentara al estudiante cartel donde falta uno o mas 
mineros en el cociente o el proceso. El estudiante los comple- 
tara. 

2. Se presentara diagrama de flup para hallar cociente. Se 
explicara. (vea diagrama en apendice). 

3. Practicara ejercicios con destreza en estudio en la pizarra, 
la libreta u hoja de tarea. 

Materiales: 

cartel con ejercicios de division donde falte un numero en co- 
ciente o proceso. 

cartel con diagrama del flu jo para hallar el cociente. 
libro Long Division - Kenworthy Educational Service Inc. 

D. Evaluacion: 

El estudiante resolvera ejercicios de division con la destre- 
za en estudio. 
Materiales: 

Libre Silver Burdett (4to grado azul) pags. 301 - 305 

(5to grado violeta) pags. 162 - 167. 

Libro Exito en las matematicas - (6to grado) pags. 170 - 175. 
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DIAGRAMA DE FLUJO PARA HALLAR EL COCIENTE 



t" 



EMPIEZA 
ESTIMA COCIENTE 

I 

ESCRIBE COCIENTE 



1 



sube el ESCRIBE PRODUCTO PARCIAL rebaja 

estimado J, estimado 



PUEDES RESTAR NO -t 



SI 
If 

RESTA 

SI ES LA DIFERENCIA MAYOR 

QUE EL DIVISOR 

NO 

HAY OTRO DIGITO > SI 

EN DIVIDENDO 

I 

NO 

ESCRIBE COCIENTE 
Y RESIDUO 

< • 
i PARA « 

\ /' 



Libro Silver Burdett 
(viol eta) pag. 166 
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CARTEL DE INSTRUMENTS MUSICALES 




La barria escolar compro: 



39 guiros 
gastaron $912. 
^Cuanto cos to cada guiro? 




26 tambores 
gastaron $310 
^Cuanto costo cada 
tambor? 




16 flautas 
gastaron $192 
^Cuanto costo cada 
flauta? 




27 guitarras 

gastaron $ 588 

^Cuanto costo cada 
guitarra? 





Escribe el numeral que falta 




[ ]8 


RU [] [] 


1[] R7 


35 | 651 


26 | 312 


38 |463 


35 


26 


[ ] 


301 


52 


83 


[][] 


[] 


[] 


11 


00 


7 
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FRACCIONES (SUMA Y RESTA) 



^Cuantas cajas necesito para empacar: 




chinas 



3,061 chinas 
39 chinas por caja 
^Cuantas cajas necesita? 




azanos 




1,152 platanos 

36 platanos por caja 
^Cuantas cajas necesita? 
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Matemotica 

Destreza 

1. Division con divisores de tres digitos. 
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Materoatica 

Destreza 

1. Divi sores de tres dfgitos. 
Objetivo 

Dados ejercicios con divi sores de tres digitos, el estudiante 
los solucionara. 
Actividades en secuencia: 

A. Fase abstracta: 

paso 1- Redondea el divisor 

Ejercicio ^ jy^5~ 500 | 1,395 
Piensa: ^Cuantas veces esta el 5 en el 13? 2; 2 X 532 = 1,064 
Resta: 1,395 - 1,064 - 331 

paso 2- Baja el 0 

Piensa: ^Cuantas veces esta 5 en 33? 
Multiplica: 6 X 532 = 3,192 
Resta: 3,310 - 3,192 = 118 

paso 3- Baja el 4 

Piensa: ^Cuantas veces cabe 5 en 11? 2 
Multiplica: 2 X 532 = 1,064 
Resta: 1,184 - 1,064 = 120 

120 es menor que 532 de modo que el residuo es 120. 

B. Evaluacion: 

El estudiante resuelve problemas en la pizarra o en tarea 
en hoja mimeograf iada . 

Materiales: 

Libro Exito en las roatematicas, pags. 104 -105. 
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Fracciones 



A. Destrezas (Fracciones Suma y Resta) 

1. Coneepto de partes fraccionarias hasta decimas. 

2. Relacion de las partes fraccionarias con un entero. 

3. Relacionar el termino denominador como el que indica el numero 
de fracciones en que se divide una unidad y el numerador las 
partes especificas que se tomaran en cuenta. 

4. Reconocer fracciones equivalentes (1/2 = 2/4, 3/6, 4/8, 5/ 10) etc, 

5. Usar las fracciones para representar una parte de un con junto. 
5. Identificar la fraccion mayor. 

7. Identificar la fraccion mayor y menor entre aquellos que tienen 
el mismD numerador. 

8. Identificar y escribir numeradores y denominadores (para sumar 
o restar utilizando palabra. 

£ jemplo : 

3 quintos 
+2 quintos 

9. Sumar y restar fracciones homogeneas sin reagrupar. 

10. Identificar una fraccion impropia y expresarla en un numero 
mixto o viceversa. 

11. Sumar fracciones impropias 

12. Sumar sin reagrupar fracciones mixtas homogeneas. 

13. Sumar hasta tres fracciones homogeneas reagrupando. 

14. Buscar el comun denominador de fracciones heterogeneas 

15. Buscar el comun denominador de fracciones heterogeneas cuyo 
denominador no esta en los denominadores de la misma. 

16. Sumar fracciones heterogeneas. 

17. Expresar el numero uno como una fraccion. 

18. Buscar fact ores comunes (divisores corrunes). 

19. Expresar fracciones en terminos mas bajos. 

20. Sumar fracciones expresando la fraccion del total en los ter- 
minos mas bajos. 

21. Restar de un numero cardinal una fraccion mixta. 

22. Restar un numero cardinal de una fraccion mixta y viceversa. 

23. Restar con fracciones mixtas homogeneas reagrupando. 
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Multiplicacion de fracciones 

1. Multiplicar un numero cardinal por una fraccion. 

2. Multiplicar una fraccion por fraccion. 

3. Multiplicar fracciones rnixtas. 
Division de fracciones 

1. Relacionar la division simple y la division de fracciones y 
hallar los reciprocos. 

2. Determinar el reciproco de una fraccion dada . 

3. .vision de un entero. 

4. Division de fracciones por un numero cardinal y viceversa. 

5. Buscar el cociente de dos fracciones. 

6. Division de una fraccion mixta por un numero cardinal y viceversa. 

7. Division de fracciones mixtas. 
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Matematica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Objetivo: 

1, Dadas fracciones, el estudiante identif icara las partes 
fracciorwrios de estos. 

Destreza: 

Identif icar partes fraccionarias 

(I grado 1/2, 1/4", 1/3) (II grado 1/2, 1/4, 1/3, 1/8) 
(Etapa VI pags. 19-20) (Etapa VI pags. 9-19) 

(III grado 1/5, 1/6, 1/7, 1/8, 1/9, 1/10) 
(Etapa XVIII, S.B. pags. 219 - 220) 

Actividades 

1. Los ninos manipularan objetos tales como frutas, papeles, barras 
de plasticina, etc, Ilustrar con ellos el concepto de un entero. 
^Cuantas partes hay en un entero? 

2. Demostrar la division de un entero en 2 partes iguales. ^Como 
son las partes? ^Cuantos hay? ^Como se llama cada parte? 

3. Los ninos doblaran papeles por el nasmo centro, trazaran 
una Ixnea por el doblez e identif icara cada parte (4/2) • Se 
puede repetir esta actividad con tiras de plasticina de tela, 
con cordon, etc. 

4. Fraccionar franjas. Colorear cada fraccion. Identif icar y es- 
cribir el nombre de las partes f raccionales . Pueden servir de 
modelo visual para el repaso diario. 



Un entero 


1/2 un medio 


1/2 un medio 




1/3 un tercio 


1/3 un tercio 


1/3 un tercio 






1/4 un cuarto 


1/4 


un cuarto 


1/4 un cuarto 


1/4 un cuarto 



Nota: Actividades similares se pueden utilizar para intrcducir los 
conceptos de las fracciones comunes hasta las decimas. 
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Matematica 



Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

2. Indicar la relacion de las partes fraccionaria con el entero. 
Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante identificara una parte fraccio- 
naria o partes fraccionarias en que esta dividido en entero, 

(libro 4to pag. 177 - 179 S.B. 216 - 220, Cuaderno Capitulo I 

pags. 98 - 99). 
Actividades 

1. Utilizar el artificio ''Fraction Pie Sets 11 para identificar 

(1 = 1/2 + 1/2) (1 = 1/3 + 1/3 + 1/3) 
(1 = 1/4 + 1/4 + 1/4 + 1/4) etc. 

2. Distribuir partes similares del entero. Informando parte a 
parte el entero e ir escribiendo la fraccion que se vaya for- 
mando hasta llegar al entero. Ej. 1/2 2/3 3/3 

3. Colorear las partes fraccionales en ejercicios ilustradas en 
hajas mimeografiadas. 

Ejemplo: 



Colorea 3/4 de amarillo 



Colorea 1/2 de rojo 
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Matematica 

Pracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

3. Relacionar el termino denominador corno el que indica el numero 
de fracciones en que se divide la unidad y el numerador las 
partes especfficas que se tomaran en cuenta. 

Objetivo 

Dadas fracciones, el estudiante indicara en cuantas parses esta 
dividido el entero y las partes especfficas indicadas. 

Actividades 

1. Distribuir papeles o pedazos de papel de construccion para fra- 
ccionarlo en partes iguales desde 1/2 hasta la decima. 

2. Dibujar en la pizarra varios cfrculos y fraccionarlos en tercios, 
cuartos, etc. Identificar una fraccion en una tarjeta. IPs es- 
tudiantes indicaran a cual cfrculo se refiere. Ayudarlos a iden- 
tificar los denorainados de las fracciones ilustradas en la 
pizarra y en las tarjetas. Identificar los numeradores. 

3. Colorear los denominadores en fracciones escritos en la pizarra 
o hojas mimeografiadas. Identificar en el'Waction Pie Set el 
set correspondiente a lo que indican los denominadores. 

4. Ilustrar con el ^Fraction Pie Set 1 ' la combinacion escrita en la 
pizarra o en tarjetas o en tareas mimeografiadas. 



Matenatica 

Fracciones (Sum y Resta) 
Destreza 

4. Reconocer fracciones equivalentes : 

a) 1/2, 2/4, 3/6, 4/8, 5/10 

b) 1/4, 2/8 

c) 1/3, 3/9 

Objetivo 

Laego de demostrar en forma concreta la equivalencia entre las 
fracciones arriba indicadas ,el estudiante llegara a la siguien- 
te conclusion: 

a) tiene el mismo valor en relacion al entero 

b) difieren en el numero de partes fraccionales 

Actividades 

1. Usar Fraction Pie Set para ilustrar la relacion entre esas 
fracciones • 

2 . Observar 

a) espacio que ocupa en el entero 

b) partes fraccionales 

3. Trabajar tareas mimeografiadas con estas combinaciones . Parear 
las que ocupan un espacio similar en el entero. 




2/3 



4/6 



Doblar papeles en medios, luego cuartos, luego octavos etc, 
Observar las partes. Llevarlos a establecer la equivalencia. 



Nota: Definir fraccion equivalente 
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Matanatica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

5. Usar las fracciones para representar una parte de un con junto. 
Objetivo 

Dados ob jetos concretes* el estudiante representara la fraccion 
indicada y establecera su relacion con el con junto. 

Actividades 

1. Usar cartones de huevos. Estos se pueden cortar en secciones 
mas pequenas para representar cuartos, sextos, octavos y decimas. 
Enfatizar que el denominador indica el tamano del carton de hue- 
vos y el numerador los espacios que se llenaran. 

2. Identificar cada fraccion, grupos de fracciones, fracciones equi- 
valentes . 

3. El estudiante formara las fracciones que el desee e identificara 
las mismas. 
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Matenatica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

6. Identificar la fraccion mayor. 
Objetivo 

Dadas fracciones, el estudi ante identificara la que representa 
una cantidad mayor. 

Actividades 

1. Preparar franjas del rrismo tamafio y fraccionarlos en medios, 
tercios, cuartos etc. hasta llegar a decimas. Pegarlos a la 
pizarra o a un carton o trozo de madera. Preparar tarjetas 
con las siguientes fracciones: 

1/2, 1/3, 2/3, 1/4, 3/4, 1/5, 2/5, 3/5, 4/5, 1/6, 5/6, 

1/10, 3/10, 7/10, 9/10, 1/12, 7/12, 11/12 

2. Barajar las tarjetas, colocarlos boca aba jo. Sinultaneamente 
cada jugador coge una carta. La pareara con fracciones mayores 
ilustradas en las franjas. Anotar en la pizarra y en la libre- 
ta todas las combinaciones mayores que la dada en la tarjeta. 

3. Utilizar las franjas y tarjetas para identificar el jugador con 
la fraccion con el mayor valor. 
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Matematica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

7. Identificar la fraccion mayor y menor entre aquellas que tienen 
el mismo numerador. 

Objetivo 

Dadas fracciones con el mismo numerador s el estudiante indicara 
cual es la mayor y la menor. 

Actividades 

1. Doblar un pap3l del mismo tamafVo para ilustrar cada una de las 
siguientes partes fraccionales: medios, tercios, cuartos, sextos 
octavos, novenos y decimas. Conparar el tamafio de 1/2 - 1/3 etc 

2. Discutir ^porque 1/2 es mayor que 1/9 si el denondnador es mayor 
Ayudarlos a notar que mientras mas grande es el denominador mas 
dividido esta un entero } por lo tanto al conpararlo con otra 
fraccion de numerador igual esta es mas pequena y la otra es 
mayor. 

3. Colocar en una funda tarjetas con fracciones con identicos nu- 
merador es y diversos denominadores . El estudiante sacara dos 
tarjetas e indicara la fraccion mayor y menor y en breves pala- 
bras explicara la diferencia. Pueden utilizar las franjas para 
compararlos . 



Nota: Cuando el estudiante tiene claros los conceptos de las partes 

fraccionales 5 sus equivalencias, funcion del numerador y denomi- 
nador se puede pasar a la suma y resta de fracciones. 
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Matematica 

Pracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

8. Identificar numeradores de fracciones iguales para sumar o 
resta) utilizando palabras. 

Ejenplo; 3 quintos 
+ 2 quintos 

Objetivo 

Despues de la practica intensa con la identif icacion de frac- 
ciones con denominadores similares, en ejercicios orales y 
escritos,el estudiante identif icara los numeradores de fraccio- 
nes iguales . 

Actividades 

1. Usar objetos concretos para expresar la situacion. 

Ej. 2 quintos de una manzana y 3 quintos mas son = se 
escribe 2 quintos 
+3 quintos 

2. Presentar fracciones del fraction Pie Set." Seleccionar los que 
se pueden sumar. ^Por que se puede sumar? Tiene las mismas 
unidades f raccionales . Escribir las fracciones en palabras vea 
ejenplo anterior. 

3. Escribir las fracciones indicadas en palabras y sumarlos, 

2 quintos = 2/5 

, . ^ o/c 2/5 + 3/5 = 5/5 

+3 quintos = +3/5 

5 5/5 
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Matematica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

9, Sumar y restar fracciones homogeneas sin reagrupar. 

Ubro 4to. pags. 191, 192, 193, 194, 195, 197, Cuaderno 
Capitulo I pags. 105, 106, 107, 108. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problems, el estudiante sumara y restara 
fracciones homogeneas. 

Actividades 

1. Cortara las fracciones del cartel hecho con franjas que ilustran 
las fracciones desde medios hasta decimas. Distribuya en pares 
de estudiantes las partes fraccionales con el mismo denominador. 
Un estudiante sostiene en una mano un grupo de partes fracciona- 
les. El otro estudiante anade sus fracciones e indica la suma. 
Altemar las participaciones . Se le anotan puntos para selec- 
cionar a los ganadores. 

* Se puede realizar esta actividad para ilustrar la sustraccion. 

2. Distribuir tarjetas con fracciones. Los estudiantes que tienen 
las tarjetas con los mismos numerales se uniran e irriicaran oral- 
mente la suma luego escribiran en la pizarra las fracciones y 
las sumaran. * Se puede realizar esta actividad para ilustrar la 
sustraccion. 

3. Sumar y restar problemas y ejercicios en hojas mimeograf iadas , o 
escritas en la pizarra, o presentados en el proyector vertical. 
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Matanatica 

Fracciones (Suma y Rest a) 
Destreza 

10. Identificar una fraccion inpropia y expresarla en un numero 
mixto o viceversa (libro 4to. pags. 177 - 179, 186 S,B. 216 - 
220, Cuaderno Capitulo I pags. 98 -99. 

Objetivo 

Dadas fracciones, el estudiante identifieara una fraccion inpro- 
pia y las expresara un numero nrixto como una fraccion inpropia. 



Actividades 

1. Utilizar fracciones de pares de clrculos en papel de construc- 
cion con partes fraccionales iguales. 
E jemplo : 



2. 





Juntar las partes fraccionales para formar fracciones inpropias. 
Observar que el numerador es mayor. Formar el entero y separar 
las partes fraccionales adicionales. Escribir el numero mixto. 
Practicar abundantemente la formacion y escritura de fracciones 
inpropias a numeros mixto y viceversa. 

Escribir las fracciones propias y los correspondientes numeros 
mixtos ilustrados con figuras geometricas en la pizarra y en 
tareas mimeograf iadas . 
E jerrplo : 






Mostrar el procedimiento de conversion de un numero mixto a 
fraccion inpropia. 

3 2/8 = 3x8 + 2= — 

4+2 0 14 
= 3x4 + 2= 
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Mateooatlca 

Fracciones (Suma y Resca) 
Destreza 

11. Sunar fracciones iirpropias. 

Objetivo 

Dadas fracciones impropias, el estudiante sumara y convertira 
el total en un numero mixto. 

Actividades 

!• Sumar fracciones impropias ilustradas con artificio previamente 
preparados similares al^Fraction Disc Pie'. Practicar la con- 
version de la fraccion inpropia obtenida en el total a un numero 
mixto mediant e la division. 
Ejemplo: 
9 



8 2 
8 8TTT" 

T 



= 2 1/8 



17 



2. Organizar juegos con tarjetas de fracciones impropias homogeneas, 

3. Solucionar problemas verbales y ejercicios escritos en la piza- 
rra y en hojas de tarea. 
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Matematica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

12. Sumar sin reagrupar fracciones mixtas homogeneas. 
Objetivo 

Provistos ejercicios, el estudiante sumara fracciones mixtas 

homogeneas sin reagrupar. (libro 4to. pags. 191 - 192 - 193 r- 

197, Cuaderno Capftulo I pags. 105 - 106) (libro 5to grado 
pag. 199). 

Actividades 

1. Ilustrar con papeles o clrculos con partes fraccionales simila- 
res la suma de los numeros mixtos. 

2. Organizar juegos para sumar numeros mixtos. 

3. Solucionar problemas verbales y ejercicios con numeros mixtos 
homogeneas. 

E jemplo : 
3 1/7 

2 2/7 

3 4/7 

8 7/7 = 8+1=9 



141 



Matematica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

13. Surer hasta tres fracciones homogeneas reagrupando. 
Objetivo 

Provistos problenas y ejercicios de suma de fracciones inpropias 
y numeros ndxtos reagrupando, el estudiante los solucionara (libro) 
5to.grado, 1$9, 4to t grado 191, 195, 288, 289, Cuaderno Caprtulo 
I 4to.grado pag. 105). 

Actividades 

1. Estudlar una receta sencilla en donde haya numeros mixtos. 
* Presentar la situacion de doblar o triplicar la receta. 

2. Solucionar en la pizarra problemas sobre los siguientes temas: 

a) compra de telas, cintas 

b) compra de alimentos 

c) libras en envases y cajas, etc. 

3. Solucionar ejercicios y problemas verbales escritos en hojas 
de tareas. 



* Lo ideal es que los estudiantes participen en la confeccion de la 
misma. 
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Materoatica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

14 • Buscar el comun denoniinador de fracciones heterogeneas. 
Objetivo 

Dados ejercicios con dos o tres fracciones heterogeneas,el 
estudiante buscara el comun denominador de las mismas. (libro 
5to. pag 197 - libro 4to. pag. 281 - 283) 

Actividades 

1. Usar el "Fraction Pie Set M o otros artifico similares prepa- 
radas por el maestro para ilustrar fracciones equivalentes . 

E jemplo : 

(medios, cuartos, octavos, decimas) (tercios, sextos, 
novenos) y demostrar lo siguiente: 

a) No se pueden sumar fracciones con denominadores diferen- 
tes hasta que no se busque un comun denominador. 

b) En una fraccion menor no se encuentra una fraccion mayor. 
E jemplo: en medios hay cuartos pero en cuartos no hay 
medios similares a los del entero del cual se obtuvo el 
medio. 

c) El denominador comun es aquel numero en el cual se pueden 
dividir otras partes fraccionales. 

2. Practicar buscar el comun denominador en ejercicios con dos o 
tres fracciones en los cuales uno de los denominadores es comun 
a todas. 

E jemplo : 

(2/3 1/9) (2/10 1/5 1/2) 



1G7 
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Matematica 



Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza : 

15. Buscar el comun denominador de fracciones heterogeneas cuyo de- 
nominador no esta en los denominadores de las mismas. 

Ob jeti vo : 

Dadas fracciones, heterogeneas el estudiante buscara el comun 
denominador de las mismas. 

Actividades : 

1. Vea actividades 1 y 2 de la destreza numero catorce. 

2. Practicar la forma de buscar el comun denominador de dos fracciones 

y convertirlas a fracciones con el mismo denominador. Mjltiplicar 

los denondnadores entre si . 

Ejemplo: 5 15 
7 21 

+ 2 14 



3 21 

3. Practicar una forma rapida de buscar el comun denominador en donde 

hay tres fracciones. Multiplicar los denominaciones mayores entre 

sf y el producto por el menor. 

Ejemplo : 5 
4 

JL = 4 

i x 7 



28 
x 3 
— W 
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Matenatica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

16. Sumar fracciones heterogeneas 
Objetivo 

Dados ejercicios y problems de suma de fracciones heterogeneas 
con tres o mas fracciones con diferentes denominaciones, el es- 
tudiante los resolvera. 

Actividades : 

1. Repasar la forma aprendida (en la destreza ik>. 15) para buscar 
el comun denominador de dos fracciones. 

2. Practicar la forma de buscar el comun denominador en problemas 
y ejercicios con tres fracciones o mas con diferentes denomina- 
dor es . 

E jemplo : Sumar 
1 



2 
3 



4 
5 



8 
1 



Se sugiere ayude al estudiante a factorizar. 
Cuando ninguno de los denominadores divide en forma exacta (sin residuo) 
a los demas deixmnadores se sugiere este proceso. 

A. Escriba los denominadores empezando por el menor y siga sucesiva- 
mente hasta el denominador mayor* En este e jemplo son: 2, 4, 6, 8, 

B. Empiece a dividirlos por el nurnero menor en este caso es el 2. 
Vea ilustracion. 
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Continuacion destreza 16. 



Continue dividiendo entre (2) dos. Ya el 
primer dos se acabo de dividir bajo el 1, 
que indica las veces que el dos se divide 
entre dos y continuo dividiendo entre (2) 
dos los otros numeros. Ccxno el 2 (dos) 
entre 3, no se divide en forma exacta se 
baja. 

Continue dividiendo entre dos (2K 
Divida entre 3 que es el numero que esta 
sin dividir. 

Cuando todos los factores llegan a ser divididos entonces se multiplican 
los digitos a la izquierda: 2 X 2 X 2 X 3 = 24. El (24) veinticuatro 
es el comun denominador para el ejemplo. 



1 


12 


2 


24 


3 


18 


4 


24 


5 


15 


8 


24 


1 


4_ 


6 


24 




49 




24 



2 

/ 

(b) -2 

/ 

(c) -2 
(e)— - 



2 4 6 8 
12 3 4 
113 2 
113 1 
1111 



d. 
e. 



Nota: Se observara que para sumarlos hubo aue cambiar las 

fracciones equi valentes . Al encontrar el conun deno- 
minador se nudieron cambiar a fracciones eaui valentes . 
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Matematica 



Fracciones 



(Suma y Resta) 



Destreza 



17. 



Expresar el numero uno como una fraccion. 



Objetivo 

Dadas fracciones, el estudiante expresara las diferentes en que 
se puede expresar el numero uno. 

Actividades 

1. Ilustrar con objetos concretos las diferentes fracciones en que 



2. Demostrar con siluetas de figuras geometricas las diferentes 
fracciones en que se puede expresar el numero uno. 

3. Solucionar problemas y ejercicios para expresar las fracciones 
del uno. 



se puede expresar el numero uno. 
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Matematica 



Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

18. Buscar factores cocaines. 
Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante usara dos procedimiento para buscar 
los factores comunes (divi sores comunes). 

Actividades : 

1. Practicar buscar el divisor o factor mayor en las siguiente rueda. 




2. Practicar la division sucesiva hasta que no queden factores. 
Ejenplo: 12/16-2/2 = 6/8, 6/8 - 2/2 = 3/4 = El factor comun 
mas grande de 12 y 16 es el 4. 

3. La otra forma de buscar factores comunes consiste en: dividir el 
numerador y el denominador por el factor comun mayor (Vea la ilus- 
tracion de arriba) . 
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Matematica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

19. Expresar fracciones a terminos mas bajos. 
Objetivo 

De grupo de fracciones, el estudiante identificara aquellos que 
hay que expresar a terminos mas bajos . 

Actividades 

1. Ilustrar con papeles fracciones equivalentes : 

E jenplo : 

(2/4 = 1/2) (3/6 = 1/2) (4/8 = 1/2) (5/10 = 1/2) 

(2/6 = 1/3) (3/9 = 1/3) etc. 

2. Comentar la ventaja de expresar fracciones en terminos mas bajos. 

a) se visualiza mejor el concepto 

b) facilita hacer los computes 

3. Practicar expresar fracciones no equivalentes en terminos mas 
bajos mediante: 

a) dividir el denominador entre el numerador 

b) buscar un factor comun entre el numerador y denominador 
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Mateooatica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

20. Sumar fracciones expresarxio la fraccion del total en terminos 
mas bajos. 

Objetivo 

Provlstos ejercicios, el estudiante sumara probiemas y ejercicios 
con fracciones homogeneas y heterogeneas y numeros ndxtos expre- 
sando la fraccion del total en sus terndnos mas bajos. 

Actividades 

1. Estudiar recetas de cocina para duplicar, triplicar, etc. sus 
integrantes . 

2. Medir cordones, hilo de lana con diferentes medidas y determinar 
la cantidad total existetite de cada material. 

3. Solucionar probiemas y ejercicios en la pizarra o en tareas 
mimeograf iadas . 
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Materaatica 



Fracciones 
Destreza 

21. 



(Suma y Resta) 



Restar de un numero cardinal una fraccion mixta* 
E jemplo : 
3 

-2 1/2 



Objetivo 



Dados problems y ejercicios, el estudiante solucionara problemas 

y ejercicios de sustraccion de un numero mixto a un numero car- 
dinal . 

Actividades 



1. 



Demostrar con objetos concretos el procedimiento. 
E jemplo: 

3 chinas y regalo 2 l/3 de las chinas. ^Que cantidad queda? 

Demostrar que se toma un entero y se fracciona de acuerdo 

a la fraccion indicada. 
Practicar el procedimiento con dibujos de figuras geometricas 
en la pizarra y en hojas de tareas ilustradas. 
E jenplo : 

3 / \ ( \ / 

-1 2/8 

3 =2 8/8 
-1 1/8 = 1 2/8 






) 2/8 



1 6/8 

Solucionar problemas y ejercicios en la pizarra y en hojas de 
tareas . 



Nota: En las destrezas 8 - 9 se introdujo la resta sin reagrupar. 
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Matematica 

Fracciones (Suma y Resta) 
Destreza 

22. Restar un numero cardinal de una fraccion mixta y viceversa. 
Objetivo 

Dados problemas y ejercieios de sustraccion de un numero cardinal 
a una fraccion mixta, el estudiante los resolvera, 

Actividades 

1. Demostrar con objetos concretos el procedimiento . 
E jemplo : 

Tengo 3 1/2 chinas. Regalo 2 chinas. ^Cuantas quedan? 

2. Practicar el procedimiento en la pizarra, utilizando dibujos de 
figuras geometricas . 
E jemplo: 

if \2 ( \ 3 / 1/2 

Tengo tres y media chinas. Me como 2 ^Cuantas quedan? 
3 1/2 
-2 
1 1/2 

3. Solucionar problemas y ejercieios en la pizarra y en hojas de 
tareas . 







9 
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Matenatica 

Fracciones (Multiplicacion) 
B. Destreza 

1. Multiplicar un numero cardinal por fraccion. 



Objetivo 



Actividades 



Dadas fracciones, el estudiante buscara la fraccion de un numero 

entero mediante la maltiplicacion de un numero cardinal por una 

fraccion (libro 6to S.B. pags 156 - 158 - 165.-168, Sto.grado 
pags. 285 - 291). 



1. El maestro demostrara con bloques, palillos, chapas, etc. que 
se multiplica para buscar la fraccion de un entero. Se cogen 
36 bloques y se agrupan en 4 grupos iguales. Se quita un grupo 
y se cuentan sus elementos. 

a) se repite con diferentes fracciones (tercios, quintos, 
sextos, etc. 

2. Ilustrar el concepto con lrneas o dibujos en la pizarra. Presen- 

tar el algoritmo como una manera rapida, que no necesita tener 

presente los objetos. g 

1/4 x 36/1 = 36/4 4T56 - 

36 



3. Practicar el algoritmo en problemas verbales y ejercicios. 
Ejenplo: 

a) Luis tenia 40 bolitas. Perdio 1/4 de los mismos. 
^Cuantas bolas perdio? 

b) Pepe compro 125 chicles y 2/3 partes son de rnenta. 
^Cuantos chicles de menta compro? 



Nota: Destrezas previas: identificar parte fraccionaria de una figura 
o con junto, domLnar las combinaciones y operacion de multipli- 
cacion y division, determinar factores comanes de dos numeros 
dados, expresar una fraccion mixta como una fraccion impropia. 
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Matematica 

Pracciones (Multiplicacion) 
Destreza 

2. Multiplicar una fraccion por fraccion. 
Objetivo 

Dadas fracciones, el estudiante hallara la fraccion de otra 
fraccion nediante la multiplicacion de las mismas. 

Actividades 

1. Ilustrar con papel de construccion fraccionado en diferentes 
formas el concepto. 

Ejenplo: Se eliminan 2/8. <,Si le doy la mitad de 6/8? <Cuanto 
te toco de todo el papel? 6/8 x 1/2 = 6/16 = 3/8 



2. 
3, 



Esto se puede ilustrar con un bizcocho, una fruta, un paque- 
te de pan. 

Ilustrar el concepto con lineas y dibujos trazadas en la pizarra. 
Aplicar el proceso en la solucion de problemas verbales y ejercicios. 



Nota: Recordarles el cambiar las fracciones a sus terminos mas bajos. 

Esta destreza se aprendio en las destrezas de adicion y sustra- 
cion aprendidas anteriormente. 
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Matenatica 

Fracciones (Multiplicacion) 
Destreza 

3. Moltiplicar fracciones ndxtas. 
Objetivo 

Dadas fracciones mixtas, el estudiante buscara el producto de las 
mismas. 

Actividades 

1. Repasar brevemente la destreza de cambiar una fraccion mixta a 
una fraccion impropia. 

Ejemplo: 

2 1/2 (5/2) 3 2/3 (11/3) etc. 

2. Observar una lamina de un astronauta en la luna o el espacic 
Hahlar de la diferencia de la fuerza de gravedad entre Marte y 
la Tierra. Ejemplo en Marte se salta 2 1/2 mas alto que en la 
tierra. Solucionar este problema: Dennis salta 3 2/j pies en 
la tierra* ^Cuanto saltara en la luna? Redacte otros problemas 
similares utilizando saltos realizados por los estudiantes (de 
altura - de distancia). 

3. Practicar la solucion de ejercicios enfatizando la cancelacion 
de fracciones para sinplificar el proceso. 

Ejemplo: ^ y 

3 3/4 x 2 4/5 « *S/*k x ^H/^ = 21/2 = 10 1/2 



Nota: Aplique el proceso para coqparar cantidades en costos, sueldos, 
etc. 
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Matematica 

Fracciones (Division) 
Destreza 

1. Relacionar la division simple y la division de fracciones y 
halla los reciprocos. 

Objetivo 

Dados ejercicios simples de division con y sin fracciones, el 
estudiante establecera la relacion entre anibas operaciones y 
hallara los recfprocos. (libro S.B. 5to grado - pags 169-171). 
Actividades 

1. Ilustrar la division con papeles: 

4 f 2 = 2, 6 f 3 = 2, 12 f 2 = 6, 8^2=4 

Demostrar que: dividir por un numero es lo mismo que nultipli- 

car por su reciproco. 
2 

3 T5~ 6/1 7 3/1 = 6/1 x 1/3 = 6/3 = 2 

2. Practicar en la pizarra y en las libretas el procedimiento . 
El estudiante coloreara la fraccion en que se intercambia el 
numerador y denominador. (Despues que el estudiante tenga claro 
el intercambio no necesita colorear la fraccion). 

3. Halla los reciprocos. Comprueba demostrando que el producto 
del numero y su reciproco es 1. 

Ejemplo: 

2/3 x 3/2 =6/6=1 

a) 7, b) 3/8, c) 1 1/5 ch) 10 d) 3/4 



Nota: El estudiante debe saber y practicar dividir por factores 

comunes, antes de nulitiplicar para facilitar la rrultiplicacion. 
Ejemplo: 2 

3/10 x 4/9 = ym x = 2/15 
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Matanatica 

Fracciones (Division) 
Destreza 

2. Determinar el reciproco de una fraccion dada. 
Objetivo 

Dados problems y ejercicios, el estudiante deterrrdnara el 
reciproco . 

Actividades 

1. Utilizar transparencias con formas circulares que ilustren 
desde un entero hasta decerns para ilustrar las siguientes 
ecuaciones : 

1) 5/2 r 1/4 = n 4) 3/4 f 1/8 = n 

2) 2/3 f 1/6 = n 5) 3 f 1/2 = n 

3) 4/3 f 1/6 - n 6) 2 1/2 f 3/4 = n 

2. Escriba debajo de cada ecuacion las siguientes ecuaciones: 

1) 5/2 x 4/1 = n 4) 3/4 x 8/1 = n 

2) 2/3 x 6/1 = n 5) 3 x 2/1 = n 

3) 4/3 x 6/1 = n 6) 2 1/4 x 3/4 = n 

Discutir: ^Que notas en cada par de ecuaciones? 

a) el primer numero o fraccion es el mismo en cada ecuacion 

b) se ha intercambiado el numerador y denominador 

c) para hallar el reciproco de un numero escribelo como una 
fraccion. Despues intercambia el numerador y denominador 
Dividir por un numero es lo mismo que nultiplicar por su 
reciproco . 

3. Dirija al estudiante para note que la respuesta a un problema 

de division (7/8 f 1/4) es la misma que la respuesta al problema 
de multiplicacion 7/8 x 4/1. Buscar el producto en la pizarra. 
Destacar el intercambio del numerador y denominador. Colorear 
la fraccion. 
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Matenatica 

Fracciones (Division) 
Destreza 

3. Division de un entero. 

Objetivo 

Dadas fracciones, el estudiante identificara las partes fraccio- 

narias en que se puede dividir un entero y establecer equivalen- 

cias o diferencias. 
Actividades 

1. Preparar transparencias con circulos dividos en medios hasta 
decimos. Comoarar los tamanos de las partes fraccionarias 

sobreponiendolos sobre el entero y comparar las diferentes 
partes fraccionarias. 
Ejemplo: 

^Cuantos octavos hay en 3/4? 
^Cuantos novenos hay en 2/3? etc. 

2. Preparar transparencias ilustrando fracciones de pulgadas en: 
(dieciseis, octavos, cuartos, etc.) Sobreponerlas unas sobre 
otras para comparar e indicar equivalencias . Puede arnpliarlos 
con prqyector o hacerlos en mayor escala. 

Ejemplo: 

U 111 U I I U M M I t (dieciseisavos ) 

til — I — I — I — I i I (octavos) 

I 1 I i i ( cuartos ) 

l i j ( medios ) 

Los estudiantes con reglas pueden indicar fracciones de pulga- 
das o pulgadas con fracciones de pulgadas. 
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Mateoatica 

Fracciones (Divisi6n) 
Destreza 

4. Division de fracciones por cardinal y vice-versa. 
Objetivo 

Dados problemas y ejercicios de division de una fraccion por 
cardinal 6 vice-versa, el estudiante buscara los cociente e 
indicaran la expresion minima de cada cociente. (libro 5to 
grado pags 172 - 173). 

Actividades 

1. Observar una lamina de un avion. Comentar las altag veloci- 
dades y largas distancias que recorre en periodos breves de 
tienpo. 

2. Solucion de problemas tales como: 

a) Un jet sale de San Juan hacia Nueva York. En 3/40 minutos 
cubric 1 kLlcxnetro, ^Cuantos kilometros cubrio en 60 minutos? 

b) Un carro corre 1 kilometro en 2/3 de minutes? ^Cuantos kilo- 
metros come en 10 minutos? 

c) Un jardinero en 7/10 de minutos corta 1 pie cuadrado de 
grama. ^Cuantas pies corta en 7 minutos? 

3. Practicar ejercicios tales como: 

a) 1/2^3= 

b) 6 r 9/16 = 

c) 16 t 2/3 = 
ch) 3/5 f 36 = 

d) 7/8 f 21 = 

e) 5/7 f 10 = 

f ) 8 -f 5/20 - 

g) 6/15 76= 
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Matetiatica 

Fracciones (Division) 
Destreza 

5. Buscar el cociente de dos fracciones. 
Objetivo 

Dados problemas y ejercicios de division de fracciones, el 
estudiante buscara el cociente de los mismos. (libro V grado 
pag. 174). 

Actividades 

1. Usar un mapa e indicar que (por ejemplo) 1/4 de pulgada en 
en el mapa equivale a 1 milla de carretera. Localizar una 
carretera recta; con la regla indicar la equivalencia en 
millas. Cuando deseamos conocer el numero de segmentos del 
mismo tamafio dividimos • 

2. Practice con un mapa y la regla, cambiando las equivalencias 
en tamafio. Ej. 1/2 pulgadas equivale a 1/8 milla, l/2 pulga- 
das equivale a 9/10 milla, etc. 

3. Practicar problemas y ejercicios: 
Ejeraplo: 

a) 1/2 f 4/5 = 

b) 3/4 * 3/5 = 

c) 2/3 3/4 = 
ch) 7/8 ^ 7/8 = 

d) 2/5 r 3/2 = 

e) 3/8 4 3/4 = 
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Matematica 

Fracciones (Division) 
Destreza 

6. Division de una fraccion naxta por cardinal y viceversa. 
(S.B. 6to grado pags. 175 - 176). 

Objetivo 

Dadas fracciones, el estudiante hallara los cocientes de 
fracciones mixtas divididos por cardinales y viceversa. 

Actividades 

1. Presentar algunos alimentos que se venden por libros y fraccio- 
nes con el total del precio. (Identificar el peso y el cos to 
total). Buscar el precio por libra. Pueden ir a un supermer- 
cado y anotar varios precios de carries, vegetales, frutas. 

E jemplo : 

Un paquete de carne molida de 2 1/2 libras cuesta $2.50. 
^Cuantos cuesta una libra? = $1.00 

2. Aplicar la destreza en solucion de problemas verbales. 
E jemplo: 

a) un paquete de abono de 2 3/4 lbs. cuesta $2.00. <Cuanto 
cuesta una libra? 

b) una caja de churrasco de 7 3/4 lbs. cuesta $16.00. 
^Cuantos cuesta una libra? 

c) Susy necesita 3 1/7 yardas de cinta para hacer un lazo. 
^Cuantos lazos hara con 50 yardas? 

3. Practicar con ejercicios tales como: 

a) 10 7 7 2/4 

b) 2 1/8 1 17 

c) 5 4/5 f 2 

d) 6 v 7 1/2 

e) 3 r 6 2/3 

f ) 8 9/10 r 5 

g) 5 1/2 r 2 

h) 6 2/3 r 4 
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Matematica 

Fracciones (Division) 
Destreza 

7. Division de fracciones mixtas (libro S.B. 6to grado pag. 177). 

Objetivo Dadas fraccioneSj el estudiante buscara los cocientes de 

fracciones mixtas. 
Actividades 

1. Mostrar losetas de diferentes tamanos. Medirlas y compararlas. 

2. Medir un area de 27 5/8 de pulgada. Se cubrira con losas de 
4 1/4 de pulgadas. ^Cuantas losas se necesitaran. Demostrar 
el algoritmo . 

13 1 

27 5/8 - 4 1/4 = 221/8 7 17/4 = 2»/| x VK. = 13/2 = 6 1/2 

Esta situacion se amplia variando el largo de la f ila y el 
tamano de las losas. Incluso se puede llevar a sacar luego el 
total de losas que se necesitaria para pisos o paredes de di- 
ferentes tamanos. 
3. Practicar ejercicios: 

a) 6 3/5 f 2 1/10 

b) 8 3/10 t 2 1/5 

c) 3 4/15 f 1 2/5 

d) 8 1/6 t 2 11/12 

e) 3 2/3 -f 8 1/4 

f ) 3 3/4 t 3 1/8 

g) 9 1/4 r 2 5/16 

h) 1 1/10 ± 6 3/5 

i) 9 2/3 t 3 2/9 



Nota: Repase antes el cambiar fracciones mixtos a fracciones impropias. 
Ejenplo: 1 2/3, 6 3/8, 2 1/2, 5 3/8 
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DECIMALES 



1^7 

ERIC 



MATEMATICA 



Area: Decimal es (Conceptual izaci on) 

1. Un decimal es una unidad fraccional de multiples de 10 expresada 
a la derecha del punto. 

2. Concepto decimal : Si sterna numerico cuya base es diez 

Destreza 

1. Leer y escribir numeros decimales hasta las decimas (V grado) 

2. Leer y escribir numeros decimales hasta la centesima (V grado) 

3. Ordenar y comparar decimales (V grado) 

4. Sumar decimales (V grado) 

5. Restar decimales hasta la centesima (V grado) 

6. Restar decimales (aplicar la destreza en solucion de problemas) 

7. Multiplicar decimales (V-VI) 

8. Resolver problemas verbales (V-VI grado) 

9. Valor posicional de cada digito a la izquierda y derecha del 
punto decimal (V grado) 

10. Leer y escribir decimales (repaso) - (VII) 

11. Determinar el valor de lugar de un digito, un conjunto de 
decimales (VII grado). 

12. Identificar el numero mayor o el menor en un conjunto de 
decimales (VII grado) 

13. Redondear decimales hasta la milesima mas proxima (VII) 

14. Sumar decimal es (repaso) - (VII grado) 

15. Dividir decimales por un numero entero (VII grado) 

16. Expresar el cociente hasta milesimas 

17. Dividir decimales entre numero decimales 
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MATEMATICA 



Area: Conceptual izaci on 
Destrezas 



1# a n if^ h ! S H U ? a Un ! dad fraccional de ^Itiplos de 10 expresada 



a la derecha del punto. 
Objetivos 



SiIJJI S 10S °7 }e l y escritos > el estudiante establecera la 
relacion de: valor de la decima, centesima y milesima y su 
posicion a la derecha del punto y 

Actividades 

1. Ilustrar con monedas que 

$1.1= un dolar y 1 vellon de 10 6 un dolar y 10 centavos 

$3.5= cinco dolares y 5 vellones de 10 6 tres dolares y 
cincuenta centavos 

Dirigidos a concluir que el primer espacio a la derecha del 
punto significa 1 decima parte de 100. Por lo tanto, se 
llama decima parte de 100. Por lo tanto, se llama decima. 

2. Ilustrar con monedas de lOtf y Itf que: 

.01 = parte de 100 
.10 = partes de 100 

Por J° ? anto i los n " me ros que ocupan dos espacios a la derecha indie 
parses llamadas centesimQS. Se repite lo mismo para ensefiar el 
concepto de milesimas. 

3. Leer cantidades expresadas en dolares y centavos 

Observar: a) Del punto para la derecha se escriben los decimales 

b) El espacio ocupado por un numero mas cerca del punto 
indica partes de diez y se llaman decimas 

c) Dos espacios a dos numero a la derecha del punto 
indican partes de 100 y se llaman centesimas. 

ch) Tres espacios o dos numeros a la derecha del punto 
indican partes de mil y se llaman milesimas 
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Area: Conceptual izacion. Lectura y Escritura de Decimales 



Destreza 



2. Concepto decimal, si sterna numerico cuya base es diez 



Ob jet i vo 



En ejercicios orales y escritos, el estudiante indicara la base 
diez de las siguientes cantidades: (vellon de diez), ($1.00), 
($10.00), ($100.00), ($1,000.00) 



1. Utilizar imitacion de dinero para ilustrar la base diez de 
nuestro si sterna monetario: 



10 vellones de 10 =$1.00 

10 billetes de $10.00 =$100.00 
(10 grupos de billetes de $1.00) 

10 billetes de $100.00 =$1,000.00 
(10 grupos de billetes de $10.00) 

Enfatizar como la base de cada grupo de monedas es diez 

2. Contestar preguntas orales tales como: 

^Cuantos centavos hay en un vellon de 10? 
^Cuantos vellones de 10 hay en un vellon de 10? 
^Cuantos billetes de 10 hay en 100 dolares? 
iCuantos billetes de 100 hay o forman $1,000.00? 



Nota: El estudiante necesita tener muchasexperiencias manipulativas 
y exploratorias de modo que visualice, ilustre, lea y escriba 
los decimales. 



Actividades 



10 centavos 



= 1 vellon de .10 
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Mataaatica 



Area: Conceptualizacion, Lectura y Escritura de Decimales 



Destreza: (V grado) 

1. Leer y escribir numeros decimales hasta la decima. ( Exito en las 

matematica , (4to, Pag, 27, Disfruteroos las matematicas pags. 129-137, 
Libro 5to DB, Pags. 263-270, CuaderiK) I, pags- 80-81. 

Objetivo 

En ejercicios orales y escritos, el estudiante leera y escribira 
decimales hasta la decima 

Actividades: 

1. Repartir trozos de papel previamente dividios en diez franjas iguales 
Cortaran las franjas. Se pedira: 

a. Establezcan la relacion con el entero 

b. Identifiquen cada parte: decima, dos decimas, etc. 

c. Asociarlo con las fracciones 

ch. Escribir la fraccion y el decimal. Ejemplo: 2/10 = .2 

2* Ilustrar en un cartel o papel manila varios enteros divididos eta 
decimas . Ejemplo : 




££££ 



Colorear varias decimas 
6 decimas .6 

Leer y escribir: 

a . decimas 

b. enteros y decimas 



Colorear 2 6 3 decimas 
.3 
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Area: Conceptual izacion, Lectura y Escritura de Decimales 
Destreza V grado 

2. Leer y escribir numeros decimales hasta las centesimas (Exito en las 
Matematicas, 4to., pags 28-29, D.B., 5to. pags 263-270, Cuaderno 
Capitulo I, pags 80-81) 

Objetivo 

En ejercicios orales y escritos, el estudiante leera y escribira 
numeros decimales hasta la centesima 

Actividades 

(Vea actividades sugeridas-destrezas no. 2) Adaptarlas a centesimas. 

Destreza No. 6 (V grado) 

1. Expresar decimales como fracciones y viceversa con potenciales 
de diez. (D.B.t 4to., pags 268, Cuaderno, Capitulo I, 5to, pag 82- 
Exitos en" las matefiifttlcas 6to. pags 92-93) 

Objetivos 



Dados ejercicios el estudiante expresara decimales como fracciones y 
viceversa. 

Actividades 

1. Demostrar con franjas equival antes a decimos y centesimos numeros 
decimales. Mostrar como se escriben ambas . 



EE 



=0.3 6 3/10 



=0.08 6 8/100 
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2. Trabajar ejercicios similares en hojas de tareas o papel cuadnculado: 
(a) coloreara el numero decimal indicado y escribira la fraccion. 

3. Preparar tarjetas con numeros decimales (decimos, centesimos y 
fracciones con potencia de 10. Utilizarlas en diferentes juegos 
para leerlas, escribirlas y cambiarlas a fracciones o viceversa. 
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MATEMATICA 



Area: Conceptual izacion, Lectura y Escritura de Decimal es 
Destreza V grado 

3, Ordenar y comparar decimales (D.B., 5to. paqs. 271-272, Cuaderno, 
4to. y 5to. Capitulo I, pags 268-282} Exito en las matemSticas, 
pags. 118-119), Exito en las matemSticas, 6to p&gs. 98-99. 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante ordenara y comparara los valores 
decimales expresados 

Actividades 

1. Utilizar papel de grafica para comparar los valores, leer y 
escribir los decimales 
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2. Practicar la lectura de decimales. Puede utilizarse una grabadora. 
Despues que graben los nombres de los valores decimales flustrados se 
escuchara la grabacion y sin la ayuda de los model os visual es, escribiran 
los numeral es mencionados en la grabacion. 

3. Hacer ejercicios tales como: 

a. Escribir en palabras el valor de cada digito. Ej: 12.12 =doce y 
doce centenos 

b. Escribe el decimal para: EJ: cuarenta y cinco cencesimas 

.45 

1. Doscientos seis milesirnas -0.206 

2. Cinco y quince milesirnas -(5.015) 

3. Dar una lista de ejercicios y agruparlos en decimas, 
centesimas y milesirnas 



Nota: Escribir o quitar ceros a la derecha de un decimal no cambia su valor. 
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Matetn&tica 



Area: Operaciones con Decimal es 
Destreza 

4. Sumar numeros decirnales hasta la centesima. (libro D.B., pags 273- 
275, Cuaderno Capt. I, 5to., paas. 84-87, Exito en las ijatema ticas, 
pags. 120-121). 

Objetivo 

Dados problernas y ejercicios de suma de decirnales hasta centesimas, 
el estudiante determinara el total de los mismos. 

Acti vidades 

!• Observar laminas de corredores. Hablar de las carreras de relevos. 
Comentar experiencias personales. Enfatizar la medida del tiempo 
de cada corredor. 

2. Estudiar una tabla como la siguiente; Hallar las sumas de cada 
equipo. Organizarlas en orden descendente. 



Tiempo en Segundo | 



| 1 er 
Escuela | tramo 


2do 
tramo 


3er I 
tramo I ancla 


I 

De Diego j 27.3 


23.8 


1 

22.6 1 27.2 


I 

Hostos | 20.7 


21.4 


23.8 1 25.4 


Washington! 26.3 


22.6 


24.3 1 27.1 


I 

Becances | 27.8 


24.6 


27.6 i 27.6 



3. Practica esta destreza en; 

a. Solucion de probleinas (sobre distancias-instrumentos 
para medir cosas peqjenas). 
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Area: Operaciones con Decimales (V grado) 
Destreza: 

5. Restar numeros decimales hasta la cent§sima. Libro 5to. D. B. 
pSgs. 278, 279,282, Cuaderno Capitulo 5to. pig. 85, Exito en las 
matematicas , pags. 122-123, libro 6to pSgs. 104, 105, 106. 

Objetivo 

Provistos problemas y ejercicios de sustraccion de decimales hasta 
la centesima, el estudiante determinarA las diferencias de los mismos. 

Actividades: 

1. Utilizar el elemento sorpresa para presentar objetos con valores 
expresados en dolares y centavos. Expresar problemas verbales 
relacionados con la compra de esos objetos. Utilizar monedas 
reales o dinero simulado. 

2. Estudiar de la pizarra o de hojas de tareas, problemas rela- 
cionados con: 

a. Uso de dinero 

b. Distancia, anotaciones, etc. 

3. Convertir dos cajas cuadradas en dados gigantes. En cada lado 
escribe un numero decimal. El juego consiste en restarle el 
numero menor al mayor. 
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Mateg&tica 



Area: Decimales 
Destreza 

6* Restar decimales (Mod. 2 pSgs. 10-13, Exitos en las matem&ticas , 
pigs. 78-80-48, D. B. 237) 

Objetivo 

Dadas tareas con problemas y ejercicios de sustracci6n de decimales, el 
estudiante determinarfi las diferencias de los mismos. 

Actividades: 

1. Desarrollar la actividad de la tienda. Usar dinero falso "play money" 
y objetos o ISminas para expresar situaciones y problemas verbales. 

2. Demostrar en la pizarra la forma correcta de resolver ejercicios tales 
como: 

96.4 126.424 27.6 

- 14.55 - 86.63 - 14.35 

3. Hacer problemas con situaciones tales como: 

a. Comparar records de anotaciones de atletas. 

b. Tamanos de objetos. 

c. Costos de articulos. 

4. Hacer ejercicios de: 

a. Colocar correctamente Ejemplo: 3.25 - 1.275 

8.0? 3.7 

b. Restar ejercicios tales como: 

96.4 126.424 0.627 1.5 

- 14.55 - 86.63 - 0.35 - 0.36 



Nota: Aplican los principios de reagrupar aprendidos en la sustracci6n de 
numeros cardinales. 



Matem&tica 



Area: Decimal es 



Destreza 



Itultiplicar decimales (Mod, 3, pacs 5-15, txito en las niatemafrlcas. 
7. 92-95, 8. 54-55-57, D.B. 241-242) 



Dadas tareas con problemas y ejercicios de multiplicacion de decimales, 
el estudiance determinara el producto de los rnismos. 

Act] vidades 

1. Rotular objetos con precios* Buscar el costo de dos o mas unidades 
del mismo articulo. Eifatizar la forma correcta de colocar el 
punco. (Contar los espacios en los factores). 

2. Solucionar problemas enipezando con decirnos en el multipl icador y 
cenxesirnas en el multipl icando. Ej: $2,25 

x3.5 



Teraas para problemas: 

a. Cobro da horas con fracciones de tiempo 
(Ej: 2.5 horas por $4.25 la hora) 



b. Pago de energia electrica 

(Ej: 1 kwh cuesta 3.05 - Paco por 540.3 

Organizar jueeos y competencias para practicar la solucion de 
problemas y ejercicios. Ejemplos de ejercicios por dificultad. 

$1.05 $1.05 $1.05 1.83 244.633 0.352 etc. 
x2 x3.5 .42 xO.105 x2.25 xo.012 



Nota: Se suriere repase la multiplicacion con nuinaros cardinales. En 
esta destreza se enfatizara la forma correcta de colocar el punto 
decimal en el producto. (El nfrnero de sitios decimales en el 
producto es ioual al numero total de sitios decimales en los factores) 
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Mateu&tica 



Area: Operaciones con Numeros Decimal es 

Destreza : (V-VI grado) 

8. Resolver problernas verbales (S.B. 5to. pags 283-284, Exito en las 
tiiatematicas - pags. 122, 123, 124) 

Objetivo 

Provistas situaciones o problernas del diario vivir,el estudiante 
aplicara las operaciones de adicion y sustracion de deci wales. 

Actividades 

Situaciones sugeridas: 

1 . Trabajo en Restaurant 

a. Anotar precios de coinidas y total izar 

b. Ofrecer el ca;«bio 

2. Usar el periodico para buscar costos de 

a. Alimentos 

b. Ropa 

c. Huebles, etc. 

3. En Hojas de: 

a. Deposito del Banco 

04 De Retiro de Dinero 

c. En Cuentas de Ahorro 

cii. En Cuentas Corrientes ( *Vea area uso de dinero). 
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Matem&tica 



Area: Conceptual i zaci on, Lectura y Escritura de los Decimaless 
Destreza 

9. El valor posicional de cada digito a la izquierda y derecha del 
punto decimal . 

Objeti vo 

Dados ejercicios, el estudiante indicara el valor de posicion de cada 
digito a la izquierda o derecha del punto decimal. 

Acti vidades 

1. Utilizar papel de grafica ( Vea destrezas No. 7) para explicar la 
posicion de los enteros y las fracciones decimales con la siguiente 
tabla. Ej: 1.05. Localizar los enteros a la izquierda del punto y 
los decimales a la derecha. Establecer las relaciones entre decena 
y decimas, centena y centesimas, etc. 



1,000 



100 



10 



1/10 



1/100 



1/1000 



mi 11 ares 


centenas 


decenas 


i i i 

unidad | decima | centesimal milesimas 



2. Formar diversas cantidades monetarias y explicar el valor de cada 
digito usando esta tabla. 

Llevarlos a observar que mientras mas espacios tenga un numero a la 
derecha del punto decimal, mas pequeno es este valor decimal. 

3. Preparar una ruleta a la que se pegaran con cinta adhesiva, tarjetas 
con numeros enteros y va'ores decimales. El estudiante explicara 

el valor indicado y usara la tabla para ubicar el numero. 

4. Hacer ejercicios para indicar el valor de posicion que representa 
cada digito obscurecido o subrayado. Ejemplo: 

16. 1_ 23.44 8.08 

0.49 0.02 4.25 

12.15 0.60 
8.08 

Nota: Esta tabla y ejercicios se puede adaptar y limitar los valores 
ilustrados. Si solo va a estudiar decimas, llevala hasta las 
decenas y decimas. 
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MATEMATICA 



Area: Decimal es 

Destreza : (VII grado) Repaso 

10. Leer y escribir decimales (Mod, Decimales 1, pag 5-12, Exito en 
las matematicas , 7. pags 5-12-. 8- pags 42-43, Silver Burdett 7. 
228-229, 8. 8-9, Laid Law 7. Pag 153 

Objetivo 

En ejercicios orales y escritos, el estudiante leera y escribira numeros 
decimales hasta la milesima. 

Actividades 

1. Comentar sitios en donde han visto numeros decimales- Escribir 
diferentes decimales- 

2. Utilizar esta tabla para: 

a. Repasar el valor de los digitos a la izquierda y derecha 
del punto. 

b. Local izar los digitos de los ejercicios estudiados y 
expresar el valor de los nnsmos. 

K000 100 10 1 1/10 1/100 1/1,000 



[mill ares j centenasj decenasj unidadj decimasjcentesimajmilesimas 1 




3- Hacer ejercicios para: 

a. Leer cada decimal y dar el valor de la posicion que 
representa un digito subrayado o coloreado Ej: 132-247 * 

b. Escribir el nombre de cada decimal Ej: 0.323. 

c. Escribir el decimal. Ej: cuatrocientos veinticinco 
milesimas. 
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HATEMATICA 



Area : Deci males 



Destreza (VII grado) 



11. Determinar el valor de lugar de un digito de un decimal (hasta 1 ?. 
milesima) Modulo Decimal I pag. -17-, Exito en las matematica s 
S.B. (7)230-231 



Objetivo 



Dados ejercicios orales y escritos^el estudiante determinara el valor 
de lugar de un digito decimal. 



Acti vidades 



1. Preparat una tarjeta para cada una de las siguientes palabras:^ 

millares ,cent3n£,uaccnas, unidades,decimos, centesimo> Kii lesi^as 

Escribir el punto decimal y colocar las tarjetas en relacion a su 

posicion con el punto decimal. 

2. Organizar dos grupos; uno escribe digitos sobre cada tarjeta . 
El otro grupo lo escribe, lo lee y determina el valor de un digito 
o de todos los digitos, dependiendo de las intrucciones. 



3. Proveerle ejercicios escritos para: 

a) Colorear el digito que expresa el valor indicado. - Ej. colorea 
las decimas: 

(4.286) (120.04) .32 

b) Identificar el valor de un digito coloreando ,subrayandc con un cerco. 
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MATEMATICA 



Area: Decimales 



Destreza (VII grado) 

12. Idsntificar el numero mayor o el menor en un conjunto de decimales 
(Mod. 1 pag 17), Exito en las Matematicas 7. pags 66 S. B. 1. pags 
230-231. Las matematicas de Acn son-Wesley, No. 3, pags 58-59 



Objetivo 



Dados ejercicios de conjuntos de decimales, el estudiante. 

a. Identificara el mayor o el menor 

b. Los ordenara de mayor a menor o vice-versa 



Actividades 



Demostrar con papel de grafica que ilustran centena los siguientes 
numeros: 

0.01, 0.1, 0,18, 0.8, 0.81 

Usar la tabla de la destreza 11 para comparar numeros y decidir 
el mayor o me' >r 

Registro del soldador 

iCual es el digito mayor? Num. del pedazo Longitud 

iCual es el digito menor? 



Compara pares de medidas 
Ordena las medidas 



1 18.189 

2 18.180 

3 18.085 

4 18.072 

5 18.147 

3. Hacer ejercicios para: 

a. identificar el mayor Ej: 6.5 6.2, 0.052, 0.0520 

b. orqaniza de menor a mayor 0.531 

0.422 
0.484 
0.594 
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Matem&tica 



Area: Decimales 

Destreza (VII grado) 

13. Redondear decimales hasta la milesima mas proxima. (Modulo decimales 

no. 2, pSgs. 14-19, Exito en las matematicas (7) pags. 14-19, (8) 17-18 



1. En ejercicios, el estudiante redondeara decimales hasta la milesima 
mas proxima. 



Actividades 

l.Observar alguna lamina del sistema solar y comentar de algunos datos por ej: 
Un dia en la tierra es de 23.933 horas . Un dia en Jupiter es de 9.833 hora. 
etc. Comenta que el redondear ayuda a estimar numeros enteros y facilita 
-hacer calculos. 

2.Practicar como redondear decimales. Colorear el digito del lugar a que se 
quiere redondear . Ej. 4.564- Observar el digito a su derecha. Senalando 
con una flecha. Si es 5 o mayor redondear al numero mayor . 



Objetivo 



Ej. 4.564 



4.564 -+ 4.6 



Otros ejemplos: 



Al numero entero mas 
proximo 



Al centesimo mas 
proximo 



Al decimo mas 
proximo 




12.802-* 12.8 




Redondea al decimo mas proximo 



1. 0.74 



2. 6.553 



3. 0.98 



4. 7.006 



5. 0.519 



6. 12.2021 



Redondea al numero entero mas proximo. 



7. 3.72 



8. 21.08 



9. 0.59 



10. 19.6 
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Matematica 



* NOT A: Redondea cada numero al numero entero mas proximo. Si es 
menor de 5, redondea al numero menor, si el dfgito es 5 o mayor 
que 5 redondea al numero mayor. 
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MateroStica 



Area: Decimales 

Destreza: (VII grado ) 

14. Sumar decimales (Modulo 2 pags. 4-10, fxito en la m.atematicas (7) 

pags. 76 y 77, 86 (8) pags 46-47, S.B(7) 236, Laidlaw 160-161 



Dados tareas con problemas y ejercicios de suma de decimales, el estudiante 
determinara los totales de los mismos. 



Acti vidades 



1. Distribuir dinero (play money). Contarlo y buscar los totales en la pizarra. 
Recordarle que enteros (los dolares ) van a la izquierda y las monedas 
(fracciones decimales) van a la derecha del punto. 

2. Sugerencias para sumar hasta la centesima. 

1. Sumar costos de platos de un menu 

2. Llenar una hoja de deposito de un banco 



B. Hasta la milesima 

1. Sumar longitudes o pesos de sustancias 

Ej. a. Una plancha de metal de 15.312 pulg. de largo y otra 
de 15.816 pulg se sueldan . ^Cuanto mide la plancha? 

Ej. b. Un envase con 3.125 gramos de sulfa se echa en un envase 
con 6.345 gramos. iCuanto sulfa tiene el envase. 



3. Hacer ejercicios de suma: 



Objetivo 



a. Col oca correctamente y suma 



Ej. 



06.234 + 0.567 



.7 + 0.742 



0.68 + .7539 



etc. 
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MATEMATICA 



b. Suma 

4.7 
8.6 



0.55 0.082 0.2621 
0.78 , 0.69 0.545 
+ + + 0.8259 
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Area: Decimal es 
Destreza (grado VII) 

15. Dividir decimales por un numero entero (Modulo 4) pags 14-28 

Exito en las matematicas (7) pags 99-103 (*) 58, 60, 67, S.B. 1.247-250 



1. Dadas tareas y ejercicios con problemas y ejercicios de division 
de decimal es, el estudiante determinara los cocientes de los mismos 



Actividades 

l.Empezar con problema faciles relacionados con el mane jo de dinero. 

Ejemplo Luis tiene .64 y lo distribuyen en partes iguales entre sus 

amigos. ^Cuanto le toca a cada uno ? 



Use papel de graficas dividido en centenas, de'cimas y centesimas . 



1. r * pj — —i H- — ) rJ=fl Dividir en pares 



Objetivo 




los cuadros (centenas) 




Gambia las decimas a 
centesimas (Enfasis en 
el proceso de cambiar) 
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Matematica 



3. 



qO . 
qO 



DSs* 



o 
a 
o 



OOO 



ooo 
°000 



Dividir las centesimas 
(1 en cada grupo ) 




NOTA- Prepare una pequena tombola con sobres. En cada sobre puede colocar 

*un problema verbal o un ejercicio. El estudiante sacara un sobre y resolvera 
el problema o ejercicio incluido. 



Ejemplo de problema 



1 . El senor Perez vendio 12 radios por $408.98. 
;A como vendio cada radio? 

2. Pedro trabajo 26 horas y gano $325.12. ^Cuanto gano por hora? 

3. Don Luis compro 125 bolsas de chinas. Las vendio en $210.75 
<;A como vendio cada bolsa ? 

Ejercicios de ejemplo 

3J205 9j6l69" 6J48T8 lMpftlSs 26 3 Ji^ 



1d[T20 30f2T7lb 74)20.942 

* Multiplicaran para comprobar los resultados. 
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Area: Decimales 
Destreza 

16, Expresar y redondear el cociente hasta la milesima m£s cercana 
Objetivo 

Dados problemas y ejercicios, el estudiante expresara el cociente 
hasta la milesima, 

Actividades 

1. Hablar de juegos olimpicos. Indicar la importancia de medir el 
tiempo hasta las milesimas en casos dificiles de determinar el 
ganador. Presentar algunos problemas verbales sobre el tema. 

2. Practicar la expresion de cocientes hasta la milesima en la 
pizarra. Proveer un modelo fijo en una cartulina o papel 
manila. 



Ejemplo: 



.504 



28 13.104 
130 

10 

0 

iW 

104 



Practicar el afiadir ceros para redondear el cociente hasta la 
milesima mas cercana. Proveer ejemplo: 



Proveer un modelo fijo para que 

los estudi antes lo -usen de referencia 

al solucionar los problemas y ejercicios 

0.535 



se redondea 
a 0.53 



Se redondea a 0.53 



28 | 15.000 
140 



IUU 
84 



ibU 
140 



Nota: Enfatice la posicion del punto decimal y afiadir cero al cociente 
cuando sea necesario. 
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Area: Decimal es entre numeros decimal es (VII) 
Destreza 

17. Dividir decimales entre nflmero decimales 
Ob jet i vo 

Dados problemas y ejercicios de division entre decimales, el 
estudiante buscara los cocientes y los redondeara al centesimo 
mas proximo cuando sea necesario. 

Actividades 

1. Observar una lamina de una ciudad con rascacielos. Hablar de 
edificios altos famosos. Ejemplo: Empire State Building. The 
Twins (N.Y. ) Tower Sears en Chicago. Entonces a este tema 
hacer problemas orales. jemplo: Si el ascensor sube a una 
velocidad de 6.5 metros por segundo y el edificio tiene una 
altura de 1412.75 metros. ^Cuantos segundos tardarS en llegar 
al mirador o terraza? Proveer un model o para usarlo de 
referencia. Ej. 6.5 412. 75 0.63 4.53 6 

2. Utilizar artificios tales como: 

a. un rascacielos- cada ventana tendria al dorso un problema 
o ejercicio 

b. una montana-en diferentes lapsos de altura tendria un 
papel con un problema o ejercicio al dorso. 

3. Preparar hojas .de tareas con ejercicios. Ejemplo: 

a. El Monte Everest tiene una altura de 8,840 metros, 
si pudieras tomar un ascensor que subiera a una 
velocidad de 6.5 m por segundos. iCuantos minutos 
tardanas en llegar a la cima? 



5.8 3.828 0.36 2.1312 0.007 0.868 



Nota: En esta destreza se enfatiza a) el cambio del punto decimal 
en el divisor y dividendo (b) anadir ceros al dividendo 
cuando sea necesario. 
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Mateaatica 

Destrezas (Conceptualizacidn - Sistema Ingles) 

A. Conceptualizaci6n 

1. Vocabulario asociado con medidas: (alto, bajo, corto, largo, 
mas alto, mas bajo, mas corto, mas largo) (K - I grado). 

2. Vocabulario (ancho, estrecho, mas ancho, mas estrecha ) • 
(K - I grado), 

3. Medidas arbitrarias (pie, mano, brazo, lapices, trozos de 
cord6n, clips, etc, (II grado), 

B. Sistema metrico Ipgles 

1. Identificar medidas estandarizadas {regla pie, yarda, metro, 
cinta metrica de tela o metal, metro plegadizo (metro de 
carpintero) (III grado), 

2. Aprender a usar la regla para medir pulgadas (hasta 12) y 
pies (III grado). 

3. Medir a la pulgada y media pulgada mas proxima (III grado). 

4. Medir al cuarto de pulgada mas proximo (IV grado). 

5. Medir al octavo de pulgada mas pr&clmo (IV grado). 

6. Establecer equivalencias entre medidas de longitud del Sis- 
tema Ingles (pulgada, pie, yarda, milla = 5,280 pies 
01,760 yardas). 

7. DeternxLnar la unidad de medida mas apropiada para efectuar 
una medici6n en el Sistema Ingles* 

8. Medir con presion incluyendo unidades de medidas con 
fracciones. 
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Destreza 

A. Conceptualizacion 

1. Vocabulario asociado con roedidas: alto, bajo, corto, largo, 
mas alto, mas bajo, mas corto, mas largo (K,Ih 

Objetivo 

En situaciones reales, el estudiante aplicaia los conceptos de 
medidas. 

Actividades 

1. Ilustre los conceptos de alto, bajo, mas alto, mas bajo me- 
diante comparacion de las estaturas de los estudiantes. Utilice 
diferentes objetos del salon para ilustrar los conceptos (mas 
cortos, mas largo) Clasificacion por su tamafio, 

2. Jugar Mira y busca con objetos con diferencias en tamafio bien 
obvios. 

3. Hacer ejercicios para seleccionar el tamafio indicado con: 

a) franjas de papeles 

b) siluetas 

c) en hojas mimeografiadas 



Nota: Para adquirir los conceptos de medida es necesario desarrollar 
lenguaje. El trabajo del maestro consiste en desarrollar el 
lenguaje en el contexto apropiado y en situaciones practicas. 
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Destreza 

2. Vocabulario asociado con medidas: (ancho, estrecho, mas ancho, 
mas estrecho) (K - I). 

Objetivo 

En situaciones reales,el estudiante aplicara los conceptos de 
medidas (ancho, estrecho, mas ancho, mas estrecho). 

Actividades 

1. Ilustrar este concepto con: cajas, fundas, piezas de vestir, 
espacios dibujados en el piso, etc. Clasificarlos por su 
tamano. 

2. Parear siluetas con objetos e indicar cual es el mas ancho, 
mas estrecho, etc. 

3. Preparar tareas ndmeografiadas para marcar el objeto mas ancho 
o mas estrecho. 
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Matematica 

Destreza 

3. Medidas arbitrarias (pie, mano, brazo, lapices trozos de cordon 
o papel) (II grado) . 

Objetivo 

Provisto objetos y tareas ndmeograf iadas , el estudiante aplicara me- 
didas arbitrarias para raedir los ndsmos. 

Actividades 

1. Medir 

a. coil los pies distancias necesarias para jugar (el parwelo, 
candela) • 

b. Medir con los brazos distancias que se deben mantener para 
hacer ejercicios calistenicos. 

c. Medir con lapices, clips, trozos de papel el ancho y largo 
de libros, libretas, papeles, lfneas trazadas en la pizarra 
y papeles* 

3. Utilizar trocitos de carton, carton, clips de diferentes tamanos 
para medir lfneas en papeles. Comentar e intentar explicar los 
hallazgos. 



Nota: 

El maestro les ayudara que las medias varf an y esto no los hace nuy 
confiables, aunque hay casos en que sou utiles y necesarios. 
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Destreza 

B. Sistema Metrico Ingles 

1. Identificar medldas estandarizadas (regla) (pie - yarda - 
itetro - cinta netrica etc, (III - IV grado). 

Objetivo 

Despues de estudiar algunas medidas estandarizadas que se utili- 
zan en su ambiente,el estudiante las identificara correctamente; 
Actividades 

1. Presentar la regla, la yarda, el metro, la cinta metrica (de 
tela, de metal) cinta plegadiza (metro de carpintero. 

2. Identificarlos; observarlos, manipularlos. Comentar: su uso 
personas los utilizan, situaciones en que se usen. 

3. Jugar para identificar los objetos: Ejeraplo Veo, veo, adivi- 
nanzas, la prenda, etc. 

4. Presentar oralmente situaciones en los cuales el estudiante 
iniicara la medida adecuada correspondientes a las mismas, 

- un papel (regla, metro, cinta plegadiza) 

- alto de una puerta (regla cinta plegadiza, cinta metri- 
ca de tela, etc). 



Nota: Presente poco a poco los instrunentos de medicion. Deje que los 
manipulen - los observen, etc. 
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Destreza 

2. Aprender a usar la regla para medir pulgadas (hasta 12) y pies 
(3to grado) (Etapa XVIII pags. 49-50-51) 

Objetivo 

Dados objetos f el estudiante deterndnara su longitud en pulgadas 
o en pies, 
Actividades 

1. Cada esUxftante tendra una regla a mano, Identificar: 

a) lado de pulgadas y centimetros 

b) cantidad de pulgadas 

2. Demostrar: 

a) la manera correcta de colocar la regla 

b) la manera correta de sostenerla 

c) de enpezar a medir 

Ayudarle a medir: objetos, lineas en la pizarra, en el piso. 

3. Medir: 

a) objetos 

b) lineas trazadas en la pizarra 

c) lineas y dibujos trazados en papel 
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Medir a la pulgada y media pulgadas mas proxima (libro 4to pag. 
80) (S.B. 3ro - pags. 110 - 111). 
Medir al cuarto de pulgada mas proximo (4to). 
Medir al octavo de pulgada mas prdximo (5to). 

Provisto objetos,el estudiante usara la regla para medir su 
longitud usando pulgadas y media y cuarto de pulgadas mas pro- 
ximos) . 

Actividades 

1. Repartir trocitos de cartulina de una pulgada para dividirlos 
en medios y cuartos y octavos de pulgadas . Compararlos con las 
divisiones de pulgadas en la regla . 

2. Buscar en la regla pulgadas y medias pulgadas mas proximas (una 
vez dominen esto se procede a el cuarto de pulgada mas proximo. 

3. Usar la regla para: 

a) trazar lineas del tamaffo indicado en la pizarra o en 
hojas de tarea, 

b) deterninar la longitud de lineas trazadas en la pizarra 
o en hojas de tarea. 

c) hacer cuadrados, triangialos o rectangulos con lineas de 
pulgadas y medios y cuartos de pulgadas. 

ch) Medir objetos del hogar, del salon, etc. 



Destreza 
3. 

A. 
5. 

Objetivo 



Nota: No pase a la proxima destreza hasta que no domine la anterior. 
(Destreza V es de 5to grado) . 
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Destreza 

6. Establecer equivalencia entre medidas de longitud del Sistema 
Ipgles (pulgada, pie, yarda, milla = 5,280 pies 1,760 yardas). 

Objetivo 

A tawes de una serie de e jercicios ^ el estudiante deterndnara la 
equivalencia entre pulgada, pie, yarda y milla. 

Actividades 

1. Conparar unidades que expresen 1 pulgada, 1 pie y una yarda. 
Observar que la regla tiene 12 pulgadas y eso equivale a 1 pie 
y 3 reglas o pie equivale a 1 yarda. 

Ilustrarlas con dibujos o landnas. Ejemplo: 



A. 



EIEIll 



[ 



pulgadas 




regla de un pie alguien usando 1 yarda 

1 pie = 12 pulgadas 1 yar da = 3 pies 36 pulga- 
das 




2. 



3. 



1 milla = 5,280 pies 
1,760 yardas 

Organizar algun proyecto de ilustrar con franjas de papel: el largo 
del edificio 1 milla, etc. 
Completar ejercicios tales como: 

B. 

1. 36 pulgadas = pie 

2. 48 pulgadas = pie 

3. 6 pies = yardas 

4. 12 pies = yardas 



1. Una milla tiene 

2. Una milla tiene 

3. Una yarda tiene 

4. Una yarda tiene 

5. Un pie tiene 



yardas . 
jpies. 
jpies. 
jxilgadas, 
jpulgadas. 



5. 1760 yardas = 

6. 10,560 pies = 



millas 



millas etc. 



ERLC 



193 



01 i 
La 



Mateaatica 



Destreza 



7. Determinar la unidad de medida mas apropiada para efectuar una 
medicion en el Si sterna Ingles. 



Objetivo 



Provistos e jercicios, el estudiante determinara la unidad mas 
apropiada para efetuar una medicion en el Si sterna Ingles. 



Actividades 



1. Proveer una yarda, una regla y una medida de 1 pulgada. Dejar 
que el estudiante escoja la medida apropiada para medir: largo 
y ancho de un borrador, un dedo desde su coyuntura, el ancho 
del salon, la distancia desde el honibro hasta la mano, largo 
del patio, etc. Comentar estas experiencias. 

2. Utilizar las laminas o dibujos utilizados en la destreza (6) 
seis para: 

a) repasar los conceptos de equivalencia 

b) establecer la conveniencia o lindtacion de cada unidad 
de medida. 

3. Hacer en forma oral o escrita los siguientes ejercicios: 

1) ^Que unidad de medida usarias para medir? 

a) ancho y largo de un libro (pulgadas) 

b) ancho y largo de una cancha (yardas) 

c) medir una montana 
ch) el largo de un carro 

d) un clavo 

e) una tela 

f ) distancia entre San Juan y Ponce 

g) la estatura de un bebe 

h) la estatura de un baloncelista 
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Matematlca 

Destreza 

8. Medir con precision incluyendo unidades de medidas con fracciones 
(libro 5to S.B. pag. 105). 

Objetivo 

Provista una regla de un pie o una yarda, el estudiante medira 
con precision llegando a fracciones de unidad de medicion. 
Actividades 

1. Identificar en una regla calibrada de un pie o una yarda cali- 
brada pulgadas y fracciones de pulgadas, pies y fracciones de 
pulgadas . 

2. Trazar en papeles. 

a) lineas con: Ejemplo: 1 1/4 pulgadas, 1 1/8, 1 1/6, 
1 1/3, 1 1/16, etc. 

b) en la pizarra lineas con pies y pulgadas pies, pulgadas 
y fracciones de pulgadas. 

3. Medir con precision* 

a) lineas en la pizarra 

b) lineas en papeles 

c) lados de figuras geometricas concretos o trazadas en 
hojas de tarea* 

ch) objetos del salon 

d) objetos del hogar 

e) estaturas de conpafieros 

f ) saltos a lo largo sin impulso 

g) distancia cubierta al tirar bolas de papel o bean bag # 
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EL RELOJ 
EL CALENDARIO 
MEDICION DE TIEMPO 
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Matematica 
Goiicepto de tiempo 

Area: El reloj 
Destrezas 

1. Identificar las partes del reloj. 

2. Leer el reloj hasta la hora en punto. 

3. Leer el reloj hasta la media hora. 

4. Leer el reloj hasta los cineo minutos. 

5. Leer el reloj hasta el minuto. 

6. Establecer equi Valencia entre medidas de tiempo (segpudo, ndnuto, 
hora) . 

Area: El Calendar io 

1. Identificar el calendario del salon y caleiriarios ,comunes. 

2. Identificar la fecha diaria. 

3. Secuencia de los dias de la semana. 

4. Identificar el que va antes y el que que va despues de un dfa dado. 

5. Secuencia de los meses del ano. 

6. Indicar el mes que va antes y despues de un mes dado. 

7. Indicar cuantos lunes, raartes, etc. hay en un mes dado. 

8. Identificar los meses con festividades o eventos especiales tales 
como: navidades, vacaciones, Accion de Gracias, etc. 

9. Decir numeros de semanas y dias que tiene el afio. 
Area: Medicion de tiempo 

1. Establecer equivaleircia entre medidas de tiempo, (segmrios, 
mimtos, hora) dias, semanas, meses, ano, decada y siglo. 
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Conceptos de tienpo 



Area: El reloj 
Destreza 

1* Identificar las partes del reloj* 
Objetivo 

Presentando mi reloj o esferas, el estudiante identificara sus 
partes: esfera* minutero, horario, secundario lunerales del 1 al 12, 

Actividades : 

1« Observar diferentes tipos de relojes (reales o en lantinash 
Comentar los trdsmos. 

2. Preparar franjas con los nombres de las partes del reloj para 
pegarlas al lado de la parte correspondiente. Haz un reloj 
con todas sus partes, en papel de construccion para que los 
estudiantes puedan identificar las nasmas con las franjas • 

3. Preparar un reloj con cada parte desmontable* Organizar 
juegos para identificar sus partes y armar el reloj . 
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Coticeptos de tiempo 

Area: El reloj 
Destreza 

2. Leer el reloj hasta la hora en punto. 
Objetivo 

Provisto un reloj o esferas, el estudiante leera hasta la hora 
en punto. 

Actividades : 

1. Identificar: horario, minutero, numerales del reloj. 

2. Mostrar la forma correcta en que deben estar colocadas las 
manecillas cuando estos indican cada hora en punto. 

3. Practicar en: 

a. esferas 

1. leer el reloj hasta la hora en punto. 

2. colocar las tnanecillas para indicar una hora 
en punto e identificarla. 

b. en tareas mimeografiadas que ilustran esferas 

1. identificar tnanecillas para indicar las horas 
especificadas en la tarea. 

2. el estudiante con su cuerpo (brazos) puede hacer 
la hora del reloj que de el requiera. 



Nota; Usar un reloj de una manecilla (horario) le ayudara al principio. 
Iik:1uso puede decir a que hora esta mas cerca si la manecilla 
queda entre dos numeros. 
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Couceptos de tiecqpo 



Area: El Reloj (II grado) 
Destreza 

3. Leer el reloj hasta la media hora. 
Objetivo 

Provisto un reloj o esferas, el estudiante leera el reloj hasta 
la media hora, 

Actividades: 

1. Repasar: partes del reloj, concepto'de medio. 

2. Demostrar la forma correcta en que deben estar colocados el 
miitutero y el horario cuaixio estos iixiican la media hora. 

3. Practicar con una esfera grande o en esfera individuales: 

A. - forma correcta de colocar el miitutero 

- forma correcta para indicar las medias horas 

- indicar e identificar medias horas 

B. En tareas mimeografiadas que representau esferas: 

- identificaran las horas marcadas. 

- dibujaran manecillas para indicar las medias horas 
especificadas en la tarea. 

- para el concepto de ,f medio se puede utilizar una 
fruta que se pueda cortar por el medio e ilustraciones 
de objetos para que el estudiante coloree en el medio. 
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Conceptos de tiempo 



Area: El reloj (III grado) 
Destreza 

4» Leer el reloj hasta los cinco minutos. 
Objetivo 

Provisto un reloj o esferas, el estudiante leera el reloj 
hasta los cincC minutos. 

Actividades : 

1. Repasar el conteo de cinco en ciiico* 

2. En la parte exterior de esferas trazadas en la pizarra y 
papeles se escribiran los numerales de cinco en cinco para 
facilitar el inicio de la lectura de la hora. Se va eli- 
minando poco a poco la escritura de numerales de cinco 

a cinco • 

3. Practicar la lectura de las horas con minutos de cinco en 
cinco: a. en reloj grande 

b. en relojes individuales 

c. en tareas mimeografiadas 



Nota: Para ejecutar la destreza el estudiante tiene que dominar el conteo 
de cinco en cinco ♦ 
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Conceptos de tiempo 



Area: El reloj (IV grado) 
Destreza 

5. Leer el reloj hasta el minuto. 
Objetivo 

Provistos relojes, el estudiante leera el reloj hasta el minuto. 
Actividades : 

1. Repasar: 



2. Practicar con un reloj graixie de carton o en un reloj de pared 
que se noten claramente los nrinutos. 

3. Organizar uiia competencia individual o en grupos para premiar en 
forma verbal o tangible a los estudiantes que dominan esta destreza ♦ 

4. Identificar o marcar horas asociadas con actividades diarias* 



b. 



partes del reloj 

leer horas en punto, medias horas y hasta los cinco 
minutos. 



c. 



minutos en una hora 



a. 



entrada a la escuela 



b. 



entrada de la escuela 



almuerzo 



ch. 



programas de television 



Se escriben y se marcan las horas: 



Ejenplo: 3:40 
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Matenatica 



Area: El reloj 
Destreza 

6* Establecer equivalencia entre medidas de tiempo (segmido, miuuto, 
hora) . 

Objetivo 

Provistas actividades variadas y situaciones reales, el estudiante 
establecera la equivalencia entre medidas de tiempo. 

Actividades 

1 . Marcar una hora en el croixSmetro para establecer la conparacion 
de duracion de tienpo. Establecer que una hora tiene 60 miiutos 
y un mi i Kit o tiene 60 segundos. 

2. Presentar varias situaciones para que, el estudiante indique si 

se tardan segundos, horas y minutes. (Ejemplo: un sal to, banarse , 
ir de San Juan a Ponce) . 

3. Hacer una lista de cosas que se puedan hacer en : 

Seguixios Minutos Horas 
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Gonceptos de tiempo 



Area: El calendario 
Destreza 

1, Identificar el caleudario del salon y calendarios commies (almanaques) , 
Objetivo 

Provistos caleiidarios, el estudiante localizara e identificara el ca- 
leixiario del salon y otro tipo de calendario estudiado. 

Acti vidades : 

1. Presentar varios tipos de calendario* Preguntar si los ninos 
los han visto en su casa o en otros sitios. 

2. Iixiicar el uso del calendario, 

3. Identificar partes del calendario 

a. nonibre del mes 

b. ixxnbres de dias 

c. espacios para los iwmeros 

ch. algunas claves especiales para indicar: dias feriados, 
mblados, lluviosos, soleados y ventosos. 



Nota: El calendario debe estar en un sitio visible, de facil acceso, 
debido a que los estudiantes diariamente lo utilizaran para 
tnarcar la fecha y tal vez el estado del tiempo. 



203 



230 



Couceptos de tienpo 

Area : CaletKlario 
Destreza 

2. Identificar la fecha diaria. 
Objetivo 

Con la ayuda del cal.endario, el estudiante identificara el dia, mes 
y afio y redactara la fecha del dia. Ejemplo: Hoy es lunes 2 de 
marzo de 1987 6 2 de-marzo de 1987). 

Actividades: 

1. Cantar canciones y recitar rimas sobre los dias de la semaiia. 

2. Identificar en el. caleiKiario: el nombre del dia, el numeral 
(se le °nade diariamente) el mes y el ark), 

3. Redactar la fecha diaria. Escribirla y leerla de la pizarra. 
Marcar la fecha del dia en calendario iixiividual pegado a la 
parte de atras de su libreta. 



Nota: Decir diariamente la fecha es parte de la rutina diaria, Cada vez 
que el estudiante haga un trabajo escrito, escribira la fecha. 
Esto facilitara y reforzara el desarrollo de esta destreza. 
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Couceptos de tierapo 

Area: Calendario 
Destreza 

3, Secuencia de los dfas de la semana. 
Gbjetivo 

Dados ejercicios orales o escritos, el estudiante indicara la 
secuencia de los dias de la semaiia* 

Actividades: 

1. Utilizar rimas y cancicnes para apreixier la secuencia de los 
dias de la semaua. 

2. Orgaiilzar diariamente las tarjetas con los iKxnbres de los dias 
de la semana. 

3. Hacer de la pizarra o en tareas ndmeografiadas ejercicios para 

a. indicar las secueircias de los dias 

b» indicar la secuencia partiendo de un dia dado. 

martes jueves domingo 
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Coiiceptos de tiecapo 



Area : Calendario 
Destreza 

4. Identificar el dia que va antes y el dia que va despues de un 
dia dado. 



Dados ejercicios orales y escritos, el estudiante nombrara o escribira 
el dia que va antes y el dia que despues de un dia dado. 

Active dades 

1. Repasar los dias de la semana. 

2. Organizar en secuencia las tarjetas con los nombres de los dias 

de la semana. Seleccionar un dia e identifi carlo con alguna clave 
visual. Ejemplo: Pegarle con cinta adhesiva un adorno, o silueta 
en papel de construccion. Buscar el dia que va antes y despues. 
Repetir la actividad cuantas veces sea necesario. 

3. Organizar juegos y preparar tareas escritas para que el estudiante 
nombre o escriba el dia que va antes y despues. 



Objetivo 
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Conceptos de tienpo 

Area: Caletxlario 
Destreza 

5. Secuexicia de los meses del afio. 
Objetivo 

Dados ejercicios orales o escritos, el estudiante indicara la secuencia 
de los meses del afio. 

Actividades 

1. Utilizar rimas y canciones para memorizar la secuexicia de los 
meses del afio. 

2. Organizar diferentes juegos para organizar eu secuexx:ias las tar- 
jetas con los xonbres de los meses del afio. 

3. Hacer en la pizarra o en tareas mimeografiadas ejercicios para 

a. organizar los meses en secuencia 

b. indicar la secuencia partiendo de un mes dado 
E jenplo : 

mayo agosto octubre 
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Conceptos de tleoopo 



Area: Calendar! o 
Destreza 

6. Iixiicar el mes que va antes y el que va despues de un mes dado, 
Objetivo 

Dados ejercicios orales y escritos, el estudiante tKxnbrara o escri- 
bira el mes que va antes y el que va despues de un mes dado. 

Actividades : 

1. Repasar la secuencia de los meses del afio. 

2. Organizar en secuencia las tarjetas con los nombres de los meses 
del afio. Escoger una de las tarjetas e identificarla con una 
clave visual: ejenplo, pegarle con una cinta adhesiva un adorno, 

trozo de color, etc. Buscar el mes que va antes y despues. Re- 
petir la actividad con diferentes meses las veces que sean necesarios. 

3. Organizar juegos y preparar tareas escritas para que el estudiante 
nombre o escriba el mes que va antes y despues. 
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Coticeptos de tierapo 



Area : Calendar i j 



Destreza 



7. Itxiicar cuantos lunes, martes, etc. hay en un mes dado. 
Localizar el dia correspondiente a una fecha. 



Objetivo 

Dada una pagina de un calendario, el estudiante indicara cuantos 
luiies y martes, etc. hay en la misma. 

Actividades : 

1. Repasar la secuencia de los dias de la semaiia y los meses del afio. 

2. Pegar de la pizarra pagitias de caletxiarios graiides. Identificar 



los nombre de los meses, los dias y el tnjmero de dias. Buscar 
en los mismos los lunes, martes, etc. que hay en cada pagina. 
Localizar el dia correspotxiiente a una fecha: Ej. (dia-m). 



3. 



Proveer hojas de calendarios mas pequenas a cada estudiante para: 

a. identificar mes y dia 

b. buscar los lunes, martes. etc. 

c. indicar fechas de los lunes, martes etc. 

ch. localizar el dia correspondiente a una fecha. 




Matematica 

Area: Calendario 
Destreza 

8. Identificar los meses del ario con festividades o eventos especia- 
les tales cocno: Navidades, vacaciones, Accion de Gracias, Dia 
de las raadres, Dia de los padres y fecha de cunpleanos. 

Objetivo 

Provistas actividades variadas, el estudiante identificara los meses 
del afio con festividades o eventos especiales. 

Actividades : 

!• Utilizar laminas, peliculas u objetos alusivos a las festividades 
o eventos para comentar las mismas. 

2. Localizar los meses y fechas especificos en el calendario. 

3. Preparar ejercicios orales y escritos para practicar y verificar 
el dominio de esta destreza. 

(Cada estudiante puede tener una franja con su fecha de nacimiento. 
Se leen diariamente hasta que los apreixian y luego se leen entre 
dias ) . 
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Couceptos de tieqpo 



Area : Calendar i o 
Destreza 

9. Decir el. iiumero de semanas y dfas que tiene el ano. 
Objetivo 

Provistos caleiriarios , el estudiante dira o escribira el numero de 
semaiias y dfas que tiene el afio. 
Actividades: 

1. Utilizar un calendar! o completo para guiarlos en el conteo de 
las semanas con los doce (12) meses del afio. Observar que los 
primeros y ultimas semanas puedan tener dfas de dos meses. 

2. Buscar los meses que tienen 30 dfas y 31 dfas. Sumarlos o nulti- 
plicarlos. Anadir febrero para buscar el total de dfas del afio. 

3. Hacer ejercicios orales y escritos para iixlicar: 

a. nombres de meses con 30 dfas 

b. nombres de meses con 31 dfas 

c. numeros de semanas que tiene el ano 
ch. numeros de dfas 

d. indicar diferencia entre el afio bisiesto y el 
afio regular. 



Nota: Facilita el desarrollo de esta destreza el hecho de que los estu- 
diantes usan el calendario para llegar a la conclusion de que el 
afio tiene 53 semanas y 365 dfas. 
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Coticeeptos de tienpo 



Area: Medicion del tiempo 
Destreza 

1. Establecer equi Valencia entre medidas de tiempo (segundc, minuto 
y hora) horas, dias semana, mes ano, decada, siglo. 

Objetivo 

Dados ejercicios orales y escritos, el estudiantes establecera la 
equi Valencia entre (segmxio, minuto, hora) (hora, dia, semana, mes, 
ano, decada, siglo). 

Actividades: 

1. Utilizar un cronometro (tiiTier), reloj despertador para ilustrar 
los lapsos de tiempo. Compararlos y establecer que en una hora 
hay 60 minutos y en 1 minuto 60 segmxios. 

2. Utilizar un caletxiario y reloj para estudiar: hora en el dia, 
dias de la sernana, semanas en el mes, meses en el ano, anos en 
decada y anos, decadas en siglos. 

3. Practicar estos conceptos para practicar en un debate. Preparar 
las reglas del mismo. Debatir una vez esten preparados. Otorgar 
reconocimientos ya sea con cititas, pergaminos, certificados . 
Puede sortear algun premio. 
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MEDICION - SISTEMA INGLES 
TEMPERATURA 
MED I DAS LI QUI DAS 
DOC EN AS 
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Mateoatica 



Area - Medicion 

Destreza 

A. Tenperatura 

1. Identificar termometros 

2. Identificar temperaturas en el termometro. 

3. Identificar posibles terrperaturas del ambiente en 
laminas. 

B. Medidas Liquidas 

1. Identificar diferentes tipos de tazas de medir. 

2. Medir liquidos. 

3. Conparar medidas. 

4. Solucionar problems verbales y orales con los conceptos 
de medida liquidos. 

C. Docenas 

1. Identificar articulos que se compran por docenas. 

2. Agrupar articulos por docenas. 

3. Usar concepto de docena con las operaciones. 
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Matematica 



Area - Medlciori 
Destreza 

Temperature 
1. Identificar termometros 

rectal, oral, para el ambiente 

Objetivo 

Provisto de los materiales necesarios, el estudiante 
identificara diferentes clases de termometros . 

Actividades 

1. Presentar muestras de termometros rectal, oral, para el 
anibiente. 

2. Estudiar diferencias y semejanzas entre estos, 

3. Identificar por su nombre cada uno de estos termometros • 
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Area - Medicion 



Matenetica 



Destreza 

Tempera tura 

2. Identificar temperaturas en el tetrnometro. 
Objetivo 

Provisto de urt termometro, el estudiante identificara tempe- 
raturas . 
Actividades 

1. Definir en sus propias palabras el termino temperatura . 

2. Conocer las tempera turas que se encuentran en el termametro. 

3. Identificar temperatures por su nombre. 

4. Leer la temperatura en el termometro, exponiendo este a 
diferentes tempera turas : 

— del ambiente 

— muy baja 

— baja 

— moderada 

— alta 

— bien alta 
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Matematica 

Area - Medicion 
Destreza 

Temperatura 

3. Identificar posibles temperaturas del anibiente en laminas: 

a) el paisaje helado 

b) desierto candente 

c) dia lluvioso 

d) por la manana 

e) al medio dia 

f ) al atardecer 

g) en la noche 

Objetivo 

Al presentar una serie de landnas, el es^udiance idenizifica 
posibles temperaturas del ambience. 

Actividades 

1. Realizar practica de toma de temperatura del ambiente: 

— un dia lluvioso 

— un dia soleado 

— por la manana 

— al medio dia 

— al atardecer 

— en la noche 

2. Estimar posible temperatura de un paisaje helado mediante 
un experimento con agua helada en un envase. 

3. Estimar posibles temperaturas de un desierto candente me- 
diante un experimento con agua caliente a temperaturas 
moderadas y altas. 

4. Preparar tabla de temperaturas y lecturas del teinnometro . 
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Matematica 

Area - Medicion 
Destreza 

Medidas Liquidas 
1. Identificar diferentes tipos de tazas de medir. 
Objetivo 

Al presentar diferentes tipos de tazas de medir, el estudiante 
identificara las rrdsmas. 

Actividades 

1. Exhibir ntiestras de tazas de medir de diferentes tamaffos y 
materiales . 

a) Identificar aquellas cjue se utilizan para medir l£quidos< 

b) Identificar aquellas que se utilizan para medir solidos. 

c) Diferenciar entre el tamano de las tazas: (pequena, me- 
diara, grande) y su capacidad (cantidad de onzas). 
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Matematlca 

Area - Medicion 
Destreza 

Medidas Liquidas 
2. Medir liquidos: 

a) 1 taza 

b) 1/2 taza 

c) 1/4 taza 
ch) 1 1/2 taza 

d) 11/4 taza 

e) otras fracciones incluidas en la taza* 

Objetivo 

Provisto de liquidos y tazas con medidas, el estudiante medira 
liquidos de acuerdo a las cantidades requeridas. 

Actividades 

1. Estudiar las medidas que indican las tazas. Identificarlas por 
su nombre. 

2. Estudiar relacion de la medida y su significado, utilizando 
claves o ilustraciones visuales. 

3. Realizar ejercicios de practica con agua en los cuales el estu- 
diante medira aquellas medidas que se le indiquen hasta que 
este logre identificarlas. 
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Matematica 



Area - Medicion 
Destreza 

Medidas Liquidas 
3. Conparar medidas: 

a) 1 taza de medir 

b) 1 cuartillo 

c) 1 litro 
ch) 1 galon 

d) 1/2 galon 

Objetivo 

Provisto de los utensilios y materiales necesarios, el estudiante 
comparara las cantidades requeridas. 

Actividades 

1. Realizar demostraciones en las cuales seobserven los envases 
con estas capacidades y el volumen que ocupa cuando en estas se 
vierte agua hasta la medida indicada . 

a) Comparar las medidas de una taza de medir y un cuartillo 
para determinar la capacidad del cuartillo en tazas. 

b) Conparar las medidas de un galon y medio galon. 

c) Determinar la capacidad de un galon en tazas de medir. 
ch) Determinar la diferencia entre un cuartillo y un litro. 

d) Determinar la capacidad de un litro en tazas. 

2. Anotar la informacion obtenida (Puede preparar una tabla de 
las equivalencias obtenidas). 
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Matenatica 

Area - Medicion 
Destreza 

4. Solucionar problemas verbales y orales con los conceptos de 
medidas liquidas. 

Ob jetivo 

Dados ejercicios verbales con los conceptos de medida liquidas, 
el estudiante solucionara los mismos. 

Actividades 

1. Realizar ejercicios de relacion de medidas liquidas con dife- 
rentes cantidades. 

a) relacion de 1/2 taza con 1/4. 

b) relacion 1 taza con l/2 taza. 

c) relacion 1 1/4 con 1 1/2 taza. 

ch) relacion de 1 taza con 1 1/4 taza. 

2. Ofrecer respuestas verbales. 
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Matenatica 

Area - Medicion 
Destreza 

Docenas 

1. Identificar artxculos que se compran por docenas. 
Objetivo 

Presto da arttolos y/o laMnas, el estudiante identlficara 
aquellos que se compran por docenas. 
Actividades 

1. Observar despliegue de articulos. 

2. Nbmbrar lo s articulos que se observan. 

3. Identificar aquellos articulos que se coopran po r docenas. 
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Matematica 

Area - Medicion 
Destreza 

Docenas 

2. Agrupar articulos por docenas. 
Objetivo 

Provisto de objetos o articulos, el estudiante agrupara estos 
por docenas* 

Actividades 

1. Proveer articulos variados. 

2. Agrupar articulos iguales en color, forma, uso, etc. por 
docenas . 
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Matenatica 

Area - Medicion 
Destreza 

Decenas 

3. Usar concepto de docena con las operaciones. 
Objetivo 

Dados ejercicios para resolver, el estudiante usara el concepto 
de docena con las operaciones. 

Actividades 

1. Realizar ejercicios escritos y verbales. 

2. Identificar las docenas al agrupar objetos y al realizar ejer- 
cicios escritos. 
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MEDICION - SISTEMA INGLES 
MED I DAS DE PESO 



Matematica 

Area - Medicion -Medidas de peso - Sistema Ingles 
Destreza 

1. Concepto de pesado, liviano, mas pesado, mas liviano (K,I,II). 

2. Estimar los pesos 

3. Distinguir sustancias pesadas de livianas. 

4. Identificar diferentes tipos de balanzas. 

5. Establecer equivalencias entre libra, media libra y onza. 

6. Medir e identificar con exactitud onzas, libras, libras y onzas. 

7. Establecer equivalencias entre medidas de peso (onzas, libras, 
quintales, toneladas) 

8. Determinar la unidad mas aprOpiada para medir pesos. 
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Matematica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Si sterna Ingles 
Destreza (K,I,II) 

1. Concepto de pesado, liviano, mas pesado, mas liviano. 
Objetivo 

Provistas experiencias variadas^el estudiante distinguira: (lo 
pesado de lo liviano) (lo mas pesado y lo mas liviano). 
Actividades 

1. Utilizar un sube y baja para observar el efecto de los pesos 
y comentarlo. 

2. Organizar juegos para levantar 

a) objetos de diferentes pesos 

b) objetos similares pero agrupados en diferentes cantidades 

c) conpafieros del salon 

3. Utilizar una balanza de dos platos para observar el efecto de 
los pesos, identificar lo mas pesado, lo mas liviano, etc. 



Nota: Estos conceptos pueden desarrollarse en forma directa o indi- 
recta. En grados bajos se utilizan situaciones de su ambiente 
familiar. 
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Matematica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Si sterna Ingles 

Destreza 

2. Estimar los pesos ♦ 

Objetivo 

Dados ejercicios orales o escritos, el. estudiante estimara y distin- 
guira los pesos de varios objetos. 

Actividades 

1. Mostrar envases del mismo producto pero de diferentes tamanos. 
Ej. cereales, detergentes, jugps, galletas. Si estan vacios 
se pueden llenar con cuentos, bloques, semillas, etc. Indicara 
cual pesa mas o menos. Calculara los pesos. 

2. Pesar y rotular objetos de antemano. Cocrparar objetos no 
pesados con lcs pesados. 

3. Aplicar las experiencias con objetos pesados de antemano para 
estimar pesos de otros objetos. 



Nota: Rotule los objetos con onzas, 1 lb. 3 lbs. 5 lbs. 10 lbs. 
etc. 



Matematica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Sistema Ingles 
Destreza 

3. Distinguir sustancias y objetos pesados y livianos. 
Objetivo 

Provisto de sustancias y objetos, el estudiante distinguira 
aquellos que son pesados y livianos. 

Actividades 

1. Manipular diferentes objetos y sustancias para sentir su peso: 
Ejenplo: 

a) pelota de algodon, pelota de papel, pelota de plasticina 

b) envases de leche con: agua, arena, piedrecitas, algodon, 
papeles, trocitos de espuma (foam) 

2. Observar dos envases iguales llenos de alguna sustancia. 
Distinguira, sin pesarlos, el mas pesado del mas liviano. 

3. Contestar oralmente preguntas tales como: 

- ^Que pesa mas? 

Una caja con algodon o piedra un envase con leche o 
habichuelas. lhafunda de carne o pan, una bolade goma 
o una de hierro.Un muneco de trapo o un nuneco de goma. 
Un carrito plastico o un carrito de madera.Un carton o 
un papel del mismo tamano. 
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Matematica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Sistena Ingles 
Destreza 

4. Identificar diferentes tipos de balanzas. 
Objetivo 

Provisto de balanzas o lananas,el estudiante las identificara. 
Actividades 

1. Visitar alguna tienda o centro comercial para observar: 
balanza de pie, balanza de platos, balanzas colgantes, etc. 
Comentar la experiencia . 

2. Identificar las balanzas apropiadas para: 

pesar bebes 

pesar niffos y adultos 

pesar frutas, vegetales, carries 

pesar cajas pesadas 

pesar objetos livianos (farmacias, laboratories) 

3. Dibujar algunas clases de balanzas: 

Ejemplo: 

balanza casera 
balanza de pie 
balanza de platos, etc. 



228 
or; ^ 



Matematica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Sistema Ingles 
Destreza 

5. Establecer equivalencias entre libra, media libra y onza. 
(Etapa XVII - pag 34, S.B. pag 228) 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante establecera las equivalencias 
entre libra, media libra, 1/4 libra y onzas. 

Actividades 

1. El maestro puede conseguir prestada una balanza del salon de 
ciencia. Ayudara a los alumnos a preparar 16 sobres de 1 onza, 
4 sobres con 4 onzas y 2 sobres de 8 onzas. 

2. Comparar los pesos de los sobres - Unir sobres para formar 1/4 
libra, 1/2 libra, 1 libra. Los estudiantes manipularan la 
balanza y los sobres para medir onzas, fracciones de la libra 
y luego libras y onzas y libras. 

3. Hacer ejercicios orales y escritos tales como: 

1 lb. = o nzas 

1/2 lb.= onzas 

1/4 lb. = onzas 

2 lb. = onzas 

14 onzas onzas 
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Matem6tica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Sistema Ingles 
Destreza 

6. Medir e identificar con exactitud onzas, libras, libras y onzas. 
Objetivo 

Provistas balanzas,el estudiante medira o identificara pesos 
con exactitud. 

Actividades 

1. Identificar la balanza apropiada para medir objetos y la apro- 
piada para pesar los estudiantes. 

2. De una cajita o funda sacaran tarjetas que indicaran el peso 
de lo que colocaria en una funda (harina, arena, granos, etc.) 

3. Pesar: 

a) las fundas preparadas en actividad 2 e indicar su peso. 

b) pesar companeros e indicar el peso en libras y onzas. 

c) pesar grupos de libras, libretas, etc. 
ch) pesar ingredientes para una receta. 




Matenatica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Sistema Ingles 
Destreza 

7. Establecer equivalencias entre onzas, libras, quintales, toneladas. 
Objetivo 

Provistas actividades variadas, el estud^.ante parciicipara en acci- 
vidades y hara ejercicios para escablecer las equivalencias encre 
onzas, libras, quintales y toneiaoas. 

Actividadeo 

1. Ilustrar con laminas objetos que representan unidades de medida. 
Ejemplo: 

1 carta = 1 onza 1 paquete de mantequilla 

1 libra = 16 onzas 

1 saco de harina de trigo un canaon pequeno repartidor 

1 quintal = 100 libras del correo pesa 1 tonelada 

1 tonelada = 2,000 libras 

2. Parear tarjetas con la siguiente informacion 

1 libra - tiene 16 onzas 

1 quintal - tiene 100 libras 

1 tonelada - tiene 2,000 libras 

3. Trabajar ejercicios orales o escritos tales como: 

a) 1 libra = onzas 

b) 3 libras = onzas 

c) 1 quintal = lbs. 

ch) 6 quintales = lbs. 

d) 1 tonelada = lbs. 

e) 3 toneladas = lbs. 

f ) 1 tonelada = quintales 

g) 200 libras = quintales 
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Matematica 

Area - Medicion - Medidas de peso - Sistema Ingles 
Destreza 

8. Determinar la unidad mas apropiada para rnedir pesos. 
Objetivo 

En ejercicios orales y escritos, el estudiante determinara la 
unidad mas apropiada para medir los objetos dados. 

Actividades 

1. Utilizar lairriLnas o objetos para que indiquen si su peso se mide 
en onzas, libras, quintales, toneladas. 

2. Completa cada oracion. Indica o escribe onzas, libras, quinta- 
les, toneladas. 

a) una pelota de tenis pesa 2 . 

b) una persona puede medir 140 . 

c) un carro puede pesar 11/2 . 

ch) un libro puede pesar 28 . 

d) un paquete de pan puede pesar 1 . 

e) un polio puede pesar 3 . 

f ) un guineo puede pesar 7 . 

g) una vaca puede pesar 3 . 

h) un periodo puede pesar 2 . 

. i) una calabaza puede pesar 4 . 

j) una china puede pesar 4 . 

k) un escritorio de metal puede pesar 2 . 
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MEDICION - SISTEMA. METRICO 
MEDIDAS LIQUIDAS 
(PRE - VOCACIONAL Y IV, V Y VI GRADOS) 
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Matenatica 



IfeGiciori -Medidas liquidas Pre-Vocacional y (IV-V-VI grados). 
Descrezas 

1. Identificar unidades de medidas liquidas (taza, 
pinta, cuartillo, galon, cucharas de medir) 

2. Identificar y medir con exactitud las siguientes 
unidades de medidas: 1 cuchara y fracciones de la 
misma (1/3, 1/2, 1/2) 1 cucharadica y fracciones de 
la misma (1/3, 1/4, 1/2). 

3. Establecer equivalencia en ere onzas liquidas y 
la cucharada. 

4. Identificar y medir con exactitud. las siguientes 
unidades de medidas: 

( 1 taza y fracciones, cazas y fracciones) 

5. Identificar y medir con exactitud la pinta y 
fracciones de la misma. 

6. Identificar y medir con exactiuid el cuarcillo. 

7. Identificar y medir con exactitud el galon y 
las fracciones del mismo. 

8. Establecer equivalencia encre las diferentes unidades 
de medidas liquidas. 
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Matematica 

Medicion-Medidas liquidas (Pre-vocacional , vocacional, 4to, 5to y 6to) 
Destreza 

1. Identificar unidades de medidas liquidas (taza, pinta, cuartillo, 
galon, cuchara de medir). 

Objetivo 

Provistos unidades de medidas o ilustraciones de los mismos, el estu- 
diante los identificara correctamente. 

Actividades : 

1. Rotule envases de diferentes medidas; coloquelos en un sitio visible 
del salon. Observarlos, comparar tamafios, etc. Parearlos con la- 
minas o dibujos o laminas o medidas. 

2. Hablar de los posibles usos de los envases: guardan leche, jugo, 
bebidas, aceite, gasolina, etc. tambien se usan para medir ingre- 
dientes para una receta (cucharas de medir, tazas de medir, etc.). 

3. Hacer listas de sustancias conocidos que se envasan por onzas, 
tazas, pintas, cuartillos, gal. ones y traer envases vacios para 

identificar las unidades de medias y clasificarlos de acuerdo 
a las mis mas . 
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Matematica 



Medicion-medidas liquidas 
Destreza 

Identificar y aplicar con exactitud las siguieiites medidas :^ 1 cucha- 
rada y fracciones de la misma. (1/3, 1/4, 1/2). 

Objetivo 

Dadas cucharas de medir, el estudiante las usara para medir las can- 
tidades que le soliciten. 

Actividades 

1. Observar un con junto de cucharas de medir. Comparar los tamafios 
e identifi carlos. Indicar usos de esas medidas. 

2. Utilizar agua para demostrar la relacion de las cucharas que miden 
fracciones con la cucharadita. 

3. Utilizar las cucharas para medir las cantidades (agua de, jugo, 
leche. etc. ) que se le soliciten comentar el efecto positivo 
de utilizar bien las medidas y el efecto negativo de las medidas 
mal utilizadas. Ejemplo: a. una medicina mal medida no surte 
el mismo efecto o puede perjudicar. 

b. una receta se puede danar . 



Nota: Enfatizar la importancia de medir con exactitud las medicinas e 
ingredientes de recetas. 
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Materaatica 



Medicion-Medidas liquidas 

Destreza (Pre-vocacioiial, 4to, 5to y 6to Vocacional) 

3. Establecer equi Valencia entre oiizas liquidas y la cucharada. 

Objetivo 

Provistos materiales y ejercicios escritos, el estudiante establecera 
la equi Valencia etitre onzas liquidas y la cucharada. 

Actividades: 

1. Identificar la cucharada, cucharadita y las partes, fracciomrias 
de las mismas. 

2. Utilizar un envase de cristal plastico (puede ser taza de medir, 
botella de bebe, frasco de medicinas) que tenga marcadas las otizas. 
Despues de explicar que la otiza es la uiiidad que se usa con fre- 
cueticia para medir liquidos, se usara la cucharada para ilustrar 
que 2 cucharadas son equivalentes a 1 onza liquida. 

3. Practicar (a) con la cucharada la conversion 

a. onzas = 1 onza 

2 onzas 

3 onzas, etc. 

b. ejercicios escritos tales como: 

1 cucharada es igual a onza 

2 cucharadas es igqal a onzas 

4 cucharadas es igqal a onzas 

6 cucharadas es igual a onzas 

7 cucharadas es igual a onzas 
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Matematica 

Medicion-Medidas liquidas 
Destreza 

4. Identificar y medir con exactitud las siguientes unidades de medida 
( 1 taza y f racciones , tazas y f racciones ) . 

Objetivo 

Provistas tazas de medir, el estudiante medira con exactitud unidades 
de medida expresatxio en tazas de medir y f racciones de la misma. 

Actividades: 

1. Solicitar a los estudiantes que pi dan prestada la taza de medir 
de su casa. Comparar las formas y materiales de los mismos. Ob- 
servar que algunas tazas incluyen una doble medida y otras son 

f racciones de tazas. 

2. Estudiar las tazas para notar: 

- onzas 

- fracciones de tazas 

3. Practicar con las tazas el medir: 

a. fracciones de tazas 

b. tazas completas 

c. tazas completas y fracciones 

Si hay facilidades disponibles en la escuela seria may practico aplicar 
esta destreza en la preparacion de una receta. 



Nota: La taza mide sustancias liquidas y solidas. sin embargo 2 onzas 
medida en una taza no equivalen a 2 onzas de libra. 



Matematica 

Medicion-Medidas liquldas 
Destreza 

5* Identificar y medir con exactitud la pinta y fracciones de la 
misma. 

Objetivo 

Al presentar envases, el estudiante medira con exactitud unidades 
expresadas en pintas y fracciones de la misma, 

Acti vidades : 

1. Presentar envases equivalente a una pinta. Comparar el contenido 
de una taza de medir. Descubriran que una pinta es igual a (2) 
dos tazas de medir. 

2. Hacer una lista de sustancias que se miden por pintas. Colec- 
cionar envases vacios de esas sustancias. 

3. Practicar con envases equivalente a una pinta el medir: 

a. una pinta o mas 

b. una pinta o mas con fraccion de pinta (1/2, l/4, l/3). 
establecer equivalencias de la taza con la pinta y a- 
plicarlas para medir. 

2 tazas = 1 pinta 

4 tazas = 2 pintas 

6 tazas = 3 pintas, etc. 
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Matematica 

Medicion-Medidas liquidas 
Destreza 

6. Identificar y medir con exacitud el cuartillo. 
Objetivo 

Provistos diferentes envases, el estudiante medira con exactitud uni- 
dades de medida expresadas en cuartillo y fracciones del mismo (%, \) . 

Actividades: 

1. Observar diferentes envases cuyo contenido equivale a un cuartillo. 
Verter el contenido del. envase de un cuartillo en un galon rotulado 
en cuartos. Observar que 4 envases del cuartillo const ituyen un 

galon. Descubrir el origen del nombre de esa medida (cuartillo). 

2. Coleccionar diferentes envases equivalentes a un- cuartillo. Hacer 
una lista de sustancias que se envasan en cuartillos. 

3. Practicar con el envase del cuartillo las sigui elites medidas: 

a. un cuartillo 

b. cuartillo y medio 

c. dos cuartillos 

ch. dos cuartillos y medios, etc. 

4. Practicar la equi Valencia de (2) dos pintas es igual al cuartillo. 

5. Hacer la conversion de cuartillos a pintas y viceversa. 




Matematica 

Medicion-Medidas liquidas 
Destreza 

7. Identificar y medir con exactitud el galon y fracciones del ntismcu 
Objetivo 

Provistos diferentes envases con la capacidad de un galon, el estu- 
diante senalara las sustancias que se envasan en galones. 
Actividades : 

1. Observar diferentes envases con la capacidad de un galon ♦ 
Sefialar sustancias que se envasen en galones. 

2. Demostrar con agua que: 

4 cuartillos equivalen a un galon. 
2 cuartillos equivalen a 1/2 galon 
1 cuartillo equivalen a 1/4 galon 

3. Practicar con envases de galon las siguientes medidas: 

1/2 galon 
1/4 galon 
3/4 galon 
11/4 galon 

1 1/2 galon 
13/4 galon 

2 galones 

hacer la conversion de cuartillos a galon y de galon a cuartillo. 
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Matematica 



Medicion-Medidas lfquidas 
Destreza 

8, Establecer equivalencias entre las diferentes uiiidades de medidas 
lfquidas . 

Objetivo 

Provistas actividades variadas, el estudiante en demos traci ones y en 
ejercicios escritos establecera equivalencias entre las diferentes 
unidades de medidas lfquidas: cucharas de medir, pintas, cuartillo 
y galones. 

Actividades 

1, Ilustrar con laminas o dibujos las siguientes equivalencias: 
2 cucharadas = 1 onza 
1 taza = 8 onzas 
1 pinta = 2 tazas = 32 onzas 
1 galon ^ 4 cuartillos = 8 pintas = 128 onzas 

Mediante demostraciones estableceran las equivalencias iiKlicadas 
e ilustrados en la actividad dos. Trabajaran ejercicios orales 
y escritos tales como: 



a. 


2 onzas es igual a 


cucharadas 


b. 


3 pintas es igual a 


tazas 


c. 


1 galon es igual a 


cuartillos 


ch. 


4 cuartillos es igual a 


galon 


d. 


2 tazas es igual a 


pinta 


e. 


2 tazas es igual a 


onzas 


f. 


1 galon es igual a 


onzas 


g- 


1 galon es igual a 


pintas 


h. 


1/2 galon es igual a 


cuartillos 


i • 


1/2 pinta es igual a 


taza 
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SISTEMA METRICO - MED I DAS LINEALES 
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Matematica 

Area - Si stem Metrico 
Destrezas 

1. Identificar y medir al centimetre) y decimetro mas cercano. 

2. Establecer equivalencias entre medidas de longitud. 

3. Medir al centimetro, decimetio y metro mas cercano. 

4. Identificar y medir al milimetro mas cercano. 

5. Establecer equivalencias entre medidas de longitud (centimetro, 
decimetro, metro). 

6. Identificar y establecer la equi Valencia entre metro, hecto- 
metro y kilometre 

7. Establecer equivalencias entre medidas de longitud del Sistema 
Metrico (milimetro, centimetro, decimetro, metro, hectometro, 
kilometro) . 

8. Determinar la unidad de medida mas apropiada para efectuar una 
medicion en el Sistema Metrico (centimetro, decimetro, metro, 
hectometro, kilometro). 

9. Estimar pesos en gramos. 

10. Estimar pesos en kilogramos. 
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Hatenatica 

Area - Sistema Metrico 
Destreza 

1. Identificar y medir al centimetre* y decimetre* mas cercano, 

(libro 4to grado pagina 249-250-334, S.B. 3ro pags. 114, 115)." 

Objetivo 

Dados objetos y lineas, el estudiante los medira al centimetro 
y decimetro mas cercano. 

Actividades 

1. Ccuparar una yarda, un bate de beisbol y un metro. Observar 
que el metro y el bate tiene el mismo tamano pero que la yarda 
es un poco mas pequena . Identificar el metro como^una medida 
standar de longitud en el sistema metrico, 

2. Utilizar un metro para identificar: 

a) centimetro = un metro tiene 100 decimetres 

b) 1 decimetro = un metro tiene 10 centimetros 

c) 1 metro = tiene 100 centimetros, 10 decimetros 

3. Preparar con franjas de carculina 10 decimetros divididos en 
centimetros. Pegarlos con cinta adhesiva y escribir los nume- 
ros correspondientes a los 100 centimetros. 

4. Usar esa medida para al decimetro y centimetro mas cercano: 
objetos tales como: libros, libreta, cajitas, etc. -lineas tra- 
zadas en hojas de tarea- trazar lineas segun son indicados. 

Ej. 

2 cm. 
2 dm. 
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Area - Sistema Metrico 
Destreza 

2. Establecer equivalencias entre medidas de longitud (centimetro, 
dec£metro, metro) 



Objetivo 



Dados ejercicios, el estudiante establecera equivalencias entre 
las siguientes medidas de longitud: centimetro, decimetro, metros. 



Actividades 



1. Utilizar el metro preoarado en la destreza (c) anterior. Con 

la ayuda del mismo guiarlos para desarrollar la siguiente tabla: 

Metro 



unidad 


simbolo 


significado 


asi que 


centimetro 


cm 


0.01 


100 cm=lm 


decimetro 


dm 


0.1 metro 


10 dm=lm 


milimetro 


mm 


0.001 


1,000 nro=lm 




2. Utilizar la tabla para hacer ejercicios de equivalencia . 
E jenplo : 

a) en dos decimetros hay centimetres 

b) 30 centimetros es igual a decimetros 

c) medio metro es igual a decimetros 

ch) medio metro es igual a centimetros 

Se afiade al estudiar la destreza nu.b 



Nota: Asociar centimetro con centesimas 
decimetro con decimas 
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Matematica 



Area - Sistema Metrico 
Destreza 

3. Medir al centimetro, decimetro y metro mas cercano. 
Objetivo 

Provisto un metro^el estudiante medira el centimetro, decimetro 
y metro mas cercano . 

Actividades 

1. Manipular medidas de centimetro, decimetro y metro. Observar 
la diferencia notable en los tarnanos de esa$ medidas. 

2. Hacer una lista de objetos o casos que se facilita medirla en: 
centimetro, decimetros y metros. 

3. De la lista de cada unidad de medida escogeran los objetos que 
desean medir. Se insistira que se mida al centimetro, decime- 
tro y metro mas cercano. 
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MatematiCa 

Area - Sistema Metrico 
Destreza 

4. Identificar y medir al milimetro mas cercano, 
Objetivo 

Dados objetos, ditxijos o lineas^el estudiante los medira al 
milimetro mas cercano. 

Actividades 

1. Utilizar una regla o metro para: identificar centimetros y los 
milimetros. Guiarlos a descubrir que en 1 centimetro hay 10 
milimetros . 

2. Fotocopiar o preparar en estarcido, 1 decimetro que tenga bien 
claro los centimetros o milimetros. Cortarlos y pegarlos a 
una cartulina y usarlos para medir los milimetros. 

3. Medir el largo de cada objeto, lamina o dibujo al milimetro mas 
cercano . 

Ejemplo: 

Una mosca, una aguja, un grano, una semilla,. una letra, 
lineas, grapas 5 hebillas, cl avisos, sellos, alfileres, etc. 
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Matenatica 

Area - Si sterna Metrico 
Destreza 

5. Establecer equivalencias entre medidas de longitud (centimetro, 
decimetro, metro) 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante establecera equi Valencia entre 

las siguientes medidas de longitud: centimetro, decimetre, mill 
metros . 
Actividades 

1. Utilizar una regla o medida preparada (vea destreza 4 ) para 
localizar e identificar esas medidas* 

2. Continuar ampliando la tabla de equivalencias iniciada en la 
destreza numero (2) dos. Anadirle esta informacion* 



unidad 
milimetro 



simbolo 

ITTTl 



significado 
0.001 metro 



asi que 
1000 mm = lm 



Utilizar la tabla para hacer ejercicios de equivalencia. 

a) en un centimetro hay milimetros 

b) en un decimetro hay milimetros 

c) 2 centimetros tiene milimetros 

d) 2 decimetros tienen milimetros 
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Matesoatica 

Area - Si sterna Metrico 
Destreza 

6. Identificar y establecer la equivalencia entre metro-hectometro 
y kilometre 

Objetivo 

En ejercicios orales y escritos, el estudiante establecera la 
equivalencia entre metro, hectometro y kilometro. 

Actividades 

1. Repasar el significado y uso de milimetro, centimetro, deci- 
metro y metro. Comentar que se necesitan otras medidas para 
medir distancias largas. Guiarlos a descubrir que el metro es 
la unidad para esas medidas. 

2. Hablar sobre las posibles medidas de distancia que hay entre su 
casa y la escuela. Hablaran de millas y kilometros. Presentar 
los siguientes conceptos: 

1 hectometro = 100 metros 
1 kilometro =1,000 metros 

3. Estudiar la siguientes tabla para identificar los kilometros. 
Buscar la equivalencia de esos kilometros en hectometros y 
metros. 





J San Juan | 


Arecibo 


| Mayagiiez | 


Ponce 


Humacao | 


Bayamon | 


Caguas 


San Juan 




80 


I 163 km | 


116 


1 56 | 


13 I 


30 


Arecibo 


1 80 | 




I 81 km | 


86 


1 123 | 


68 | 


95 


Mayagiiez 


1 163 | 


81 km 




81 


1 195 | 


151 | 


166 


Ponce 


1 11-6 I 


86 km 


1 76 | 




I 118 | 


115 | 


88 


Humacao 


I 56 | 


123 km 


1 195 km | 


118 




55 | 


30 


Bayamon 


I 13 | 


68 km 


1 151 | 


115 


1 55 | 




30 


Caguas 


1 30 | 


95 km 


1 166 | 


88 


1 30 | 


26 | 
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Matematica 

Area - Si sterna Metrico 
Destreza 

7. Establecer equivalencias entre medidas de longitud del Si sterna 
Metrico (milimetro, centimetro, decimetro, metro, hectometro, 
kilometro) libro S.B. 5to. pags. 299-300-4to. pags. 261-264) 
(vea destrezas 2-5-6) 
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Matematica 

Area - Si sterna Metrico 
Destreza 

8. Determinar la unidad de medida mas apropiada para efectuar una 
medicion en el sistema metrico. (centimetro, decimetro, metro, 
hectometro, kilometro) 

Objetivo 

Provistos ejercicios orales y escritos,el estudiante determi- 
nara la unidad de medida mas apropiado para efectuar una medi- 
cion en el sistema metrico. 
Actividades 

1. Preparar tarjetas con los nombres de las medidas: 

Ejenplo: 

centimetro - 1 metro tiene 100 cm. 
milimetro - 1 metro tiene 1,000 mm. 
decimetro - 1 metro tiene 10 dm. 
hectometro - 100 metros 
metro - 100 dm - 100cm - 1,000 .mm 
kilometro - 1,000 metros 

2. Presentar objetos, dibujos o laminas de objetos y distancias 
para que los estudiantes indiquen cual o cuales son las unida- 
des de medidas mas apropiadas para determinar su longitud. 

3. Hacer tareas escritas y/o ilustradas con ejercicios tales como: 

a) selecciona la mejor medida en cada caso. 

1) una presilla 2) una crayola 3) la distancia de S.J. 
a Ponce 4) el largo del salon 5) un cepillo de 
di antes etc. 

b) pedirle que midan: 

1) ancho del salon 2) alto de la puerta 3) ancho de tu 
libro 4) largo de tu lapiz 



252 

281 



Matexnatica 

Area - Sistema Metrico 
Destreza 

9. Estimar pesos en gramos. 
Objetivo 

Dados ejercicios 3 el estudiante selecionara la mejor aproxima- 
cion de pesos de los objetos nombrados. 

Actividades 

1. Tomar en la mano el peso de 1 presilla o una tachuelita (thumb 
tack). Indicar que eso equivale a un gramo, que es una de las 
unidades basicas de peso. Juntar tachuelas o presillas y a 
base de su cantidad estimar el peso en gramos. 

2. Preparar fundi tas con pesos aproximados en gramos. Comparar 
con las manos el peso de un objeto y las bolsitas con x gramos 9 
Practicar hasta que los ninos puedan estimar con bastante exac- 
titud el peso en gramos de los objetos que han estado manipu- 
lando. 

3. Buscar objetos o envases de productos cuyo peso este expresado 
en gramos. Comparar los mismos con los pesos estimados a base 
de presillas o tachuelitas. 

4. Hacer ejercicios orales o escritos tales como: 

1 lapiz pesa alrededor de 

1 papel de 11" x 8 l/2 M 

1 sorbeto 

1 bombon pequeno 

1 galletita ~ etc. 



Nota: Gramo (g) es una de las unidades basicas de peso. Un gramo 
equivale a 28 onzas. 
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Matematica 



Area - Si sterna Metrico 



Destreza 



10. 



Estimar pesos en kilogramos. 



Objetivo 



Dados ejercicios orales o escritos,el estudiante estimara los 



1. Mostrar un litro de agua e indicar que su peso e qui vale a un 
kilogramo - un kilogramo equivale en peso a mil gramos (o una 
fuiida llena de arena equivale a 2.2 libras. 

2. Coger objetos en las manos y comparar el peso con la medida 
equivalente al kilogramo. 

3. Estimar pesos de objetos del salon en kilogramos. Hacer cartel 
ilustrando el peso. Ej. libro 1 k^ - 50 kg joven 100 kg. 
Hacer eiercicios tales como : 



pesos expresados en gramos. 



Actividades 



a) 



1 kilogramo b) 50 kilogramo c) 100 kilogramos 
— un plato — una nevera pequena — 1 hombre 
— un sofa — un cone ji to — un nino de 



5 6 6 afios 



b) 



Escribe a cual de los siguientes pesos se acercan estos 

objetos: (1 kg - 50 kg - 100 kg) 

1) un telefono 6) un televisor 



2) una bicicleta de nino 



7) una pana 

8) tu mismo 

9) tu mama 



3) una cabra 

4) un radio portatil 

5) un video 



Nota: 



Un kilogramo equivale a 2.2 libras. 
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Si sterna Monetario 
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Hatem&tica 



Area: Monedas 
Destrezas 

1. Identificar monedas por sus nombres . 

2. Identificar el valor iDonetario de: centavo, vellon de cinco centavos. 

3. Identificar el valor monetario de centavo, niqueles,vel Ion de diez y 
aplicarlos para buscar el total de conjuntos con esas monedas. 

4. Indicar el costo de un articulo utilizando centavos, niqueles y 
vellones de diez. 

5. Identificar el valor monetario de la peseta, medio dolar y su equi- 
valent a en otras monedas. 

6. Identificar el valor monetario de billetes : $1.00, $5.00, $10. 00, $20. 00 
y su equi Valencia en diferentes monedas y billetes. 

7. Indicar el costo de un articulo utilizando monedas y billetes. 

8. Aplicar las destrezas de manejo del dinero en situaciones del diario vivir. 

9. Aplicar las destrezas de manejo de dinero en problemas verbales con las 
diferentes operaciones. 

Manejo de dinero 

Area: Ahorro y deposito de dinero 

1. Computar cantidades de dinero usando monedas, billetes y cheques. 

2. Ahorros y depositos de dinero. 

3. Preparar la hoja de retiro de una cuenta de ahorro. 
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Matea&tica 



Manejo de monedas 
Area: Monedas 
Destreza 

1. Identificar monedas (no decir valor monetario) por sus nombres. 
Objetivo 

Provistas monedas reales, el estudiannte identif icar&: centavo, niquel 
(vellon de 5$) vellon de 10£, pesetas, dolares. 

Actividades 

1. Solicitar a los estudiantes que pongan sobre sus asientos algunas 
de sus monedas. Observar el parecido o diferencias. Identifi- 
carlas. 

2. Comparar monedas reales con monedas de carton (Play Money). Cla- 
sificarlas de acuerdo a su valor. 

3. Ilustrar en su libretas las monedas mediante el uso de sellos. 
(Hay sellos para ambas caras de las monedas). Comparar los 
sellos con monedas reales. 



Nota: Con ninos de grados bajos se empieza con centavos y vellon de 5$) 
Vea Etapa 3, 6, 7. 
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MANEJO- DEL D I NERO 

Area: Monedas 
2. Destreza 

] . Identificar el valor monetario de : centavos, vellones de cinco 
centavos. 



Objeti vo 

1. Dados centavos y vellones de 5<f y ejercicios ilustrados con 
siluetas de monedas, el estudiante (a) identificara (b) buscara 
el total de con juntos formados con un veil on y centavos, 

Acti vidades 

K Usar monedas reales o simuladas en carton para agruparlas por 
su valor(centavo, nlquel o vellon de cinco) 

2. Contar con juntos de monedas formadas por un vellon y centavos. 

3. Hacer ejercicios: 

a) Etapa no. 3- pagina 21- 

b) Leer hojas de tareas con siluetas de vellones 
de 5£ y centavos. 



NOTA: Usar sellos de monedas para preparar tareas en papeles y libretas, 
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Matematica 

Area: Monedas 
Destreza 

3. Identificar el valor monetario de centavos, nlqueles y vellones de 
diez y aplicarlos para buscar el total ae conjuntos con esas monedas, 

Objeti vo 

1. Provistos ejercicios con conjuntos de vellones de cinco, diez y 
centavos, el estudiante indicara el valor total de cada con junto. 

Acti vidades 

1. Identificar centavos, nlqueles y vellones de diez, Contar conjuntos 
solo de: centavos, nlqueles, vellones. 

2. Contar conjuntos de: 

a) centavos y nlqueles 

b) vellones de diez y centavos 

c) vellones de diez y de cinco 
ch) centavos, vellones, nlqueles 

3. Hacer en hojas de tareas ejercicios para: 

a) buscar el total de conjuntos de monedas 

b) ilustrar con sellos de monedas una cantidad dada. 

c) ilustrar con sellos de monedas las cantidades que 
desee y anotar el total . 



Nota: Destrezas previas: contar de 5 en 5 y 10 en 10 
Vea Etapa 6- pagina 22 
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Mane jo de dinero 



Area: Monedas 
4. Destreza 

Indicar el costo de un articulo utilizando centavos, niqueles y 
vellones de diez. 

Objetivo 

1. Dados ejercicios con i lustraciones de monedas y articulos, el 
estudiante seleccionara las monedas correspondientes al costo 
indicado. 

Acti vidades 



1. Rotular con precios articulos cuyo precio no excede de 100 centavos. 
Proveer monedas de carton para que el estudiante seleccione las mo-* 
nedas equivalentes al costo col articulo. 

2. Proveer monedas para que el estudiante indique los articulos que 
puede comprar con los mismos. 

3. En eas de las etapas o tareas mimeograf iadas: 

a) Marcara las monedas que necesita para pagar el objeto 
i lustrado 

b) Ilustrara con sellos las monedas equivalentes al precio 
del objeto i lustrado. 
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Maten&tica 

Area: Monedas 
Destreza 

5. Identificar el valor monetario de la peseta y medio dolar y 
sus equivalencia en otras monedas. 

Objetivo 

Dadas monedas reales o ejercicios ilustrados, el estudiante indicarS 
el valor monetario de la peseta y medio dolar y su equivalencia en 
otras monedas. 

Actividades 

1. Presentar monedas reales. Compararlas con las monedas de carton. 
Indicar su valor. 

2. Utilizar monedas reales. Compararlas con las monedas de carton 
Indicar su valor. 

a. indicar equivalencias de la peseta en centavos, niqueles 
y vellones de diez. 

b. indicar equivalencias delmedio dolar en centavos niqueles, 
vellones de diez, pesetas o combinaciones de las mismas. 

3. En tareas de las etapas o tareas mimeograf iadas: 

a. indicarS las monedas equivalentes a la peseta y medio 
peso. 

b. ilustrarS con sellos de monedas diferentes equivalencias 
de la peseta y medio d61ar. 

c. preparar con tarjetas rompecabezas sencillos que indican 
equivalencias. 
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Mauejo de diuero 



Area: Monedas 
Destreza 

6. Identificar el valor roonetario de billetes de $1.00, $5.00, 
$10.00, $20.00 y su equi Valencia en diferentes monedas y 
billetes. 

Objetivo 

Provistas actividades y ejercicios, el estudiante identificara 
billetes de diferentes dei>ominaciones y sus respectivas equi- 
valencias en diferentes monedas y billetes. 
Actividades : 

1. Utilizar monedas de carton para ilustrar: 

a, la equi Valencia de $l,oo en centavos, pesetas, 
niqueles, medio pesos y conibinaciones de monedas. 

b. equi Valencia de $5.00 en billetes de $1.00 pesetas 
combinaciones de billetes y monedas. 

2. Hacer en hojas de tareas ejercicios para: 

a, itxiicar equi valencias 

b. ilustrar con sellos de monedas equi valencias 
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Area : Monedas 

7. Destreza 



Mane jo de Dinero 



Indicar el costo de un articulo utilizando monedas y billetes . 



Objetivo 

1. Provistos situaciones y los ejercicios escritos^el estu- 

a) rnarcara o seleccionara las monedas 
correspondientes a el costo de los articulos 

b) indicara numeros de articulos al comprar 
con cantidad indicada. 

Actividades 

1. Pedir a los estudi antes que traigan objetos cuyo precio 

no exceda de diez dolares. Rotular con precios los articulos 

2. Simular una tienda. Nombrar cajero, vendedor , etc.(Se 
rotaran). Proveer dinero de carton para realizar las 
transacciones de compra y venta. 

3* Hacer en hoja de tareas ejercicios para: 

a) Marcar la cantidad de dinero equivalents 
al costo* 

b) Inicar objetos se pueden comprar con la 
cantidad dada. 

c) Ilustrar con sellos de monedas la cantidad 
de dinero equivalence al costo del objeto. 



NOTA: Previo a esta destreza el estudiante debe tener la destreza de expresar 
cantidades usando el punto y signo de dolares* 
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Manejo de Dinero 



Area: Monedas 
Destreza: 



8. Aplicar las destrezasde manejo del dinero en situaciones del diario 
vivir. 

Objetivo 

En situaci6n del diario vivir, el estudiante aplicar^ las destrezas 
de manejo del dinero. 

Actividades: 

Se sugieren las siguientes actividades: 

1. Organizar una fiesta e ir a comprar lo que se necesitarS en la 
misma. 

2. Organizar una actividad de preparar y vender refrescos y "sand- 
wiches," etc. 

3. Planificar una visita a un centro comercial para: 

a. comprar materiales escolares 

b. merendar 

c. almorzar 

ch. comparar un juguete 

4. Planificar una merienda o almuerzo sencillo. Comprar los in- 
gredientes y artlculos necesarios. 

5. Organizar un bazar o feria para vender: 

a. proyectos hechos por estudiantes 

b. plantas 

c. ropa y artlculos usados 
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Area: Monedas 
Destreza: 

9. Aplicar las destrezas de mane jo de dinero en problemas verbales 
con las diferentes operaciones. 

Objetivo 

Dados problemas verbales relacionados con el manejo de dinero, el estu- 
diante los solucionarS utilizando las operaciones b&sicas pertinentes. 

Actividades 

1. Presentar situaciones reales que generen problemas verbales. 

2. Utilizar ofertas comerciales anunciadas en la prensa para redactar 
problemas verbales. 

3. Utilizar problemas de: 

a. libros de textos 

b. dittos comerciales 

c. preparados por el maestro 



Nota: Esta destreza se desarrollarS a tono con el nivel, grado y dominio 
que tenga el estudiante en las diferentes operaciones. 
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Manejo de Dinero 



Area: Ahorro y deposito de dinero 
Destreza 

1. Computar cantidades de dinero usando monedas, billetes y cheques. 
Objetivo 

Provistas monedas de carton, billetes y cheques simulados, el estu- 
diante har& los confutes necesarios para indicar el total del mismo. 

Actividades 

1. Distribuir entre los estudiantes cheques vencidos o cheques simu- 
lados. Estudiar la informacion anotadas en los mismos. 

2. Senalar las diferentes formas de expresar valor monetario: monedas, 
billetes, cheques, giros postales, cheques certificados y otros. 

3. Distribuir monedas, billetes y cheques simulados para que busquen 
el total dado. Pueden tambien ilustrarse en tareas mimeograf iadas. 
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Manejo de Dinero 



Area: Ahorro y dep6sito de dinero 
Destreza 

2. Depositar dinero en cuentas de ahorro. 
Objetivo 

Provista una ccpia de una hoja de depdsito de una cuenta de ahorro, 
el estudiante detallarS correctamente la cantidad y total de dinero 
depositado. 

Actividades 

1. Distribuir a cada estudiante una hoja de dep6sito. 
Analizar en sus partes la informacion impresa en la misma. 

2. Practicar la forma correcta para preparar una hoja de deposito en 

pequenos grupos o en forma individual. 



Nota: Estimular en los estudiantes el hibito del ahorro. Ayudar a los es- 
tudiantes que deseen abrir su cuenta de ahorro. 
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Manejo de Dinero 



Area: Ahorros y depdsitos de dinero 
Destreza 

3. Preparar la hoja de retiro de una cuenta de ahorro • 
Objetivo 

Provista una hoja de retiro de una cuenta de ahorro (simulada), el es- 
tudiante la preparara correctamente. 

Actividades 

1. Mostrar algunas libretas de cuentas de ahorro ya vencidas o 
canceladas . Comentar : 

a. su utilidad 

b. forma de retirar dinero 

2. Con un proyector opaco reproduzca en cartulina o papel manila una 
hoja de retiro con la informaci6n requerida y otra en bianco. Es- 
tudiar y analizar sus partes. En grupo o individualmente escribirfi 
la informacidn necesaria en la hoja de retiro en bianco (si se 
lamina se puede utilizar varias veces). 

3. Repartir copias de hojas de retiro para practicar la forma correcta 
de llenarlas: 

Enfasis en: 

a. numero de cuenta 

b. escribir la cantidad en numero y en palabra 

c. firmar, etc. 



Nota: El estudiante debe saber que esta hoja de retiro es similar a un 

cheque. La firma es similar a la que est& en la tarjeta del archivo 
de cuenta de ahorro del banco. 
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Matea&tica 

Area: Geometrla 
Destrezas 

1. Identificar figuras geomStricas circulos, cuadrados, triangulos y 
rectangulos. 

2. Identificar figuras geom6ricas tridimensionals, paralelopipedo, esfera, 
cubo, pirSmide, cono, 6valo. 

3. Asociar partes de figuras con la figuras apropiadas. 

4. Local izar esas figuras en objetos del ambiente. 

5. Identificar puntos, rectas, segmentos, rayos y angulos. 

6. Identificar angulos, como rectos, agudos y obtusos. 

7. Identificar rectas perpendiculares y rectas paralelas. 

8. Identificar angulos congruentes. 

9. Identificar los siguientes poligonos por sus propiedades; 
triangulo, cuadri Utero, cuadrado, recUngulo, paralelogramo. 

10. Identificar curvas. 

11. Identificar figuras congruentes. 

12. Hallar el perimetro de poligonos. 

13. Hallar el area de una regi6n contando una de dos unidades cuadradas. 

14. Multiplicar para hallar el area de un rectangulo o cuadrado. 

15. Hallar el area de un triangulo, rectangulo. 

16. Identificar el eje de simetria de una figura. 

17. Identificar las partes de un circulo. 

18. Identificar triangulos escalenos, isdceles y equiiatero. 

19. Identificar los siguientes cuadriiateros por sus propiedades: 
paralelogramo y rectangulo y cuadrado. 

20. Determinar el perimetro de poligonos regulares y rectangu lares. 

21. Determinar el area de las siguientes regiones poligonales: region 
rectangular, regi6n cuadrados, regi6n triangulos. 

22. Identificar los puntos que estan en el interior, en el exterior y en 
una curva. 

23. Identificar curvas congruentes. 

24. Identificar esferas y sus partes: centro, radio, diametro. 

25. Identificar conos, cilindros y piramides. 
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26. Identificar las partes de un drculo: centro, radio, diametro. 

27. Construir un drculo. 

28. Identificar y dibujar el eje de simetrla de una figura geometrica. 

29. Buscar vo lumen de cubos y paralelopipedos. 
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Mateaitica 

Area: Geometria 
Destreza 

1.1. Identificar figuras geom6tricas: drculos, cuadrados, tri- 
Sngulos y rectSngulos. 

Objetivo 

Dados ejercicios y problemas, el estudiante identif icarS figuras 
geom6tricas. 
Actividades en secuencia: 

1. Fase Concreta 

ConsistirS esta fase en manipular figuras geom6tricas plSs- 
ticas o cortadas en cart6n. El estudiante observari su 
forma y tocarfi sus contornos. 

2. Fase Semi Concreta 

Se presenta cartel ilustrativo con figuras geom6tricas para 
parear 6stas con sus nombres escritos en franjas. 

3. Fase Abstracta 

Se presentan dibujos que contienen figuras geom§tricas 
para identif icarlas. 

4. Evaluacion 

ResolverS ejercicios identif icando las figuras geom6tricas 
que se le presentan en ejercicios dados . 
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Matea&tica 



Area: Geometria 
Destreza 

2.2. Identificar figuras geom6tricas tridimensionals: paralelo- 
pldedo, esfera, cubo, pir&nide, cono, 6valo. 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante identificarS figuras geom§rtricas 
tridimensionales. 
Actividades en secuencia: 
Fase Concreta 

1. Manipular figuras geomfetricas tridimensionales. 
Fase Semi Concreta 

2. Se distribuyen tarjetas con las formas de las figuras. Permlta 
al nifio buscar el bloque de la figura ilustrada en la tarjeta. 

Fase Abstracta 

3. Permita al nifio trazar Tineas para formar las figuras que se 1e 
presentan en modelos dados. 

4. Evaluacidn 

Resolver ejercicios de completar o dibujar las figuras geom§tricas 
que se 1e requieran. 
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Matea&tica 

Area: Geometrla 
Destreza 

3.3. Asociar partes de figuras con la figura apropiada. 
Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante asociarS las partes de figura 
apropiada. 
Actividades en secuencia 
Fase Concreta 

1. Presente partes de figuras en franjas para completar §stas. 
El estudiante las colocarS en la posici6n que le indica el 
modelo presentado por la maestra. 

Fase Semi Concreta 

2. Permita al estudiante asumir posiciones con su cuerpo; usar 
sus manos, brazos y hombros para representar figuras de li- 
neas rectas, inclinadas, curvas, combinaciones de angulos, 
diferentes niveles: alto, bajo, tamafto grande y pequeno. 
Permita al nifto hablar sobre las formas que 61 hace con su 
cuerpo. 

Fase Abstracta 

3. Presente al estudiante diferentes partes de figuras. Sin 
el estudiante formarfi las figuras que se le nombran. 
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Area: Geometrla 
Destreza 

4.4. Local izar eSas figuras en objetos del ambiente. 
Objetivo 

Dadas tareas y ejercicios, el estudiante local izarS figuras en 
objetos del medio ambiente. 
Actividades en secuencia: 
1. Fase Concreta: 

Buscar objetos en el medio ambiente de distintos colores, formas 
y tamaffos. 

2. Fase Semi -Concreta: 

Discriminar entre las diversas formas de objetos encontrados 
para obtener similar idades con las figuras geomfetricas estu- 
diadas: base, lados, esquinas, esfera, forma, etc, 

3. Fase Abstracta: 

Determinar la figura que contienen los objetos seleccionados. 
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Hatea&tica 



Area: Geometria 

Destreza (4to y 5to grado) 

5.5. Identificar puntos rectas, segmentos, rayos y ingulos (libro 4to. 
p*gs. 76-79) Exito en las matemSticas pSgs. 234-236. 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante identif icarS, escribiri y leeri puntos, 
rectas, segmentos y rayos* 
Actividades 

1. Dibujar y rotular en la pizarra puntos, rectas, segmentos y rayos. 
Observar los mismos. Mediante preguntas dirijalos a descubrir lo 
siguiente: 

punto B un punto indica una posici6n. 

recta — ^ g-- Una colecci6n de puntos que se extienden en 

direcciones opuestas. 

segmentos de — | p— Una parte de una recta que tienen dos 

extremos. 

ravn • • Una parte de una recta que tiene un extremo. 

Identificar puntos, rectas, etc. en objetos del ambiente. 

2. Asociar el dibujo en el nombre y la definicidn. 
Parear tarjetas en el dibujo, nombre y definici6n. 
Ejemplo: dibujo nombre definicidn 



"A I" 11nea recta AB se extiende indefinida- 

mente en dos direcciones. 

Dibujarlos. A punto A. un punto indica local izaci6n. 

3. Hacer ejercicios en la pizarra y en tareas mimeograf iadas. Para 

identif icarlas, leerlas y escribirlas. 
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Haten&tica 

Area - Geometrla: 

6. 6. Destreza 

Identificar angulo como rectos, agudos y obtusos (libro 4to. 
pag. 84 - S.B. (3ro) 120 - 121). 

Objetivo 

Provistos materiales y objetos, el estudiante identificara y/o 
clasificara angulos rectos, agudos y obtusos. 

Actividades 

1. Ilustrar con carton grueso con cfobles en el centro: 

un angulo recto = 90° 

un angulo agudo (menos de 90°) 

un angulo obtuso (mas de 90° ) 
Observar los tamanos - explicar que el tamano se indica 
en grados. 

2. Demostrar (con un cordon doblado por el medio y clavado 
por un extremo y en el medio) como se traza un circulo. 

* Indicar que hay 360 angulos de 1° en un circulo. Ilustrar 
angulos de diferentes grados. Indicar si los angulos for- 
mados son rectos, agudos, obtusos. 

3. Local izar angulos en el ambiente, o en tareas: 

a) con las manecillas del reloj 

b) formados al colocar armario, escritorio, etc... 

c) al abrir la puerta en diferentes posiciones 
ch) en tareas mimeografiadas. 



Nota: Angulo: figura formada por dos Tineas que parten del mismo punto. 
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Area - Geometria 



Destreza (4to grado) 

7. 7. Identificar rectas perpendiculares y rectas paralelas 
(Exito en las roatematicas Pag 240") 



Ob jetivo 

Dadas tareas y ejercicios, el estudiante identif icara 
rectas perpendir- -\ ares y rectas paralelas. 

Actividades 

1. Identificar pianos tales como: la pizarra, la pared, 
la mesa, el escritorio. Observar los angulos que se 
forman cuando se intersecan dos rectas. Guiarlos a 
decir que: las rectas que fcrman angulos rectos son 
rectas perpendiculares . 

2. Localizar rectas perpendiculares en el ambiente. 
Trazar lineas perpendiculares en la pizarra y en 
papeles . 

3. Identificar lineas perpendiculares en dibujos y ejer- 
cicios mimeograf iados . 

4. Trazar lineas paralelas suguiendo ambos bordes de una 
regla - de madera o de cartulina. 



Actividades parecidas se utilizaran para que descubran el 
concepto de lineas paralelas y lo aplique al ambiente. 



Nota: Las rectas en el mismo piano que no se intersecan 
se llaman rectas paralel as ♦ 
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Mateaitica 

Area: 6eoi,ietria 
Destreza 

8.8. Identif icar angulos congruentes. 
Objetivo 

Dados ejercicios y situaciones reales, el estudiante identificard Sn- 
gulos congruentes. 
Actividades 

1. Traer varias cajitas y sobres de taniafics diferentes pero que halla 
un par de cada taniano. Trazar dngulos con uno de los objetos. 
Parear objetos y sobres cuyas esquinas formen angulos sirni lares, 
cada vez que se logre se indica que son congruentes porque tienen 
la irtisma forma y el mismo tajnafio. 

2. Colocar angulos en papel fino o transparente identif icarlos con 
letras. Colocar unos sobre otros para encontrar los angulos con- 
gruentes. 

3. Trabajar hojas de tareas con letras. Identif icar los angulos con- 
gruentes, Ejemplos: 
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Matematlca 



Area-Geometria 

Destreza (4to-5to) 

9.9. Identifier los sigqientes poligonos por sus propiedades : 

triangulo , cuadrilatero, cuadrado, rectangulo, paralelogramo. 
Exito en las matematic ^s IV - pag. V pags. 273-275, libro 4to. 
pags. 86-87- 5-B 3ro pags. 122-123-126). 

Objecivo 

Dadas tareas, el estudiante identificara o trazara los siguientes 
poligonos: triangulo, cuadrilatero, cuadrado, rectangulo. 

Actividades 

1. Observar area del anibiente en donde se puedan formar o trazar 
triangulos. Ejemplo: esquinas del salon, esquina de mesa, etc. 
Utilizar para trazar distintos triangulos reproducirlos en papel 
transparente. Observar difereneia en tamafio de los lados. 

2- Clasificarlos en 3 grupos y sefialar sus norabres. 

a) no tiene lados congruentes (igLiales) - equilatero 

b) dos lados congruentes (iguales) - isosceles 

c) tres lados congruentes (iguales) - equilatero 
3. En hojas de tarea: 

1) identificaran los triangqlos 

2) dibujaran el triangulo indicado 

3) nombraran objetos del anibiente con esos poligonos 
Algunas de estas actividades se pueden utilizar para presentar 
los otros poligonos (se utilizan tapas de cajas, superficie de 
mesas, puertas, armarios, libros, logos de compafiias publici- 
tarias, etc). 



Nota: Las curvas sinples cerradas formadas por segfnentos de recta se 
llaman poligonos. Pueden hacer disefios con esos poligonos. 
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Matewitica 



Area: Geonietrla 
Oestreza 

10.10. Identificar curvas (libro 4to. pSg, 85 libro 5to. p*gs. 101-102) 
Exito en las matematicas 4to. pig 244, 5to. p5gs. 268, 269. 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante identificar* las curvas no cerradas, 
cerradas, simples cerradas. 
Actividades 

1. Foraiar diferentes curvas con un trozo de cord6n. Preparar un cartel 
similar a la siguiente ilustraci6n. Utilizarlo para identificar y 
foniiar las curvas indicadas. 



curvas 



no cerradas 



c 



cerradas 



OS 

B 



simples cerradas 



6 □ 

D 



Una curva simple 
cerrada no se cruza 
a el la miswa. 



2. Forntar curvas con x:ord6?i> plasticina, soga, tiras, etc. 
Identif icarlas. 

3. Trabajar ejercicios tales corao el siguiente: 

Indica si cada curva es cerrada, no cerrada, o es una curva simple 
cerrada. 
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Matenoatica 



Area: Geometria 
Destreza (4t0-5to) 

11.11. . Identificar figuras congruentes (libro 4to. pags. 88-92, 
S. B. 3ro 277, 278, Exito en las matematicas (4) pag. 270. 
(5) pag. 247. 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante identificara las figuras congruentes. 
Actividades 

1. Preparar en papel o cartulina varios polfgonos con tamanos re- 
petidos. Los estudiantes buscaran las figuras congruentes. 

2. Localizar en el ambiente objetos con figuras congruentes; Ejenplo: 
libros, tiestos, sacapuntas, sillas. 

3. Hacer ejercicios en tareas tales como: 

a. recortar figuras de un hoja mimeografiada y pegarlas al 
lado de otra. 

b. Identificar con letras o numeros una serie de figuras para 
que anote al lado de una figura todos los numeros de las 
figuras congruentes a la misma. 

c Parear siluetas con la figura correspondiente. 



Nota: Las figuras que tienen igual forma y tamano son congruentes. 
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Matenoatlca 



Area: Geometria 

Destreza (4to-5to) ' 

12.12. Hallar el perimetro de poligonos (4to. pag. 93, 253, S. B. 

127-130, Exito en las matematicas (4) pag. 248, (5) 290, 295. 

Objetivo 

Dados problemas y ejercicios, el estudiante hallara el perimetro de 
un objeto y poligonos. 

Actividades 

1. Demostrar con una cinta metrica o regla de un pie la forma correcta 
de medir los lados de: una mesa, una caja, un libro, una ventana, 
el salon, etc. Iixiicar que ese es el perimetro de ese objeto. 

2. Buscar el perimetro de poligonos dibujados en la pizarra y en hojas 
de tarea. 

3. Hacer tareas escritas con problemas y ejercicios: Ejemplo: 
1. ^Cuanta cinta adhesiva se necesita para cubrir el borde 

alrededor de una mesa con dos lados de 1.6 pulgadas y dos 
lados de 10 pulgadas? Halla el perimetro de ejemplos. 




Nota: La suma de las longitudes de los lados de un poligeno se llama 
perimetro . 
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Area: Geornetria 
Destreza 

13.13. Hallar el 4rea de un region contando una de dos unidades cua- 
dradas SB 3ro. pfigs. 278-280, Exito en las matematicas No 4 
pSgs. 296-297. 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante hallarS el area de una regi6n contando 
unidades cuadradas. 
Actividades 

1. Utilizar el concepto de Srea, puede organizarlas en cuadros, rec- 
tfingulos, o disenos tales como: 

, , 1 ■ Srea=15 cuadrados unidad 



Srea=8 cuadrados 
unidad 



Para hallar el Srea de cada regi6n, el estudiante cuenta los 
cuadros unidad. 

2. Utilizar papel cuadriculado para ilustrar varias regiones cuadradas 
que midan: 

20 unidades cuadradas 
25 

12 11 
36 
17 
13 

Nota: Area es la niedida de una regi6n. El Area se nride en unidades 
cuadradas. 



ERIC 



284 

313 



Matematioa 



Area - Geometria 



14. 14. Destreza (4to - 5to) 



Multiplicar para hallar el area de un rectangulo y cuadrado. 
S.B. 3ro pags. 278-280* Exito en las matematicas no. 4 
pags. 298 - 301. 

Objetivo 

Dados e jercicios que indican el largo y el ancho de una 
region, el estudiante hallara las areas de los mismos. 

Actividades : 

1) Repasar el concepto sigqiente. El area de una region se 
mide en unidades cuadradas tales cono: pulgada, pie, cen- 
time tro, milimetro 5 cuadrados, etc. Demostrarlo con 
losetas, cuadradas de carton, papel de grafica, etc. 

2) Demostrar que para hallar el area de un rectangulo y un 
cuadrado se nuLtiplica y el producto indica las unidades 
cuadradas en la region medida . Practicar en la pizarra y 
en la libreta el procedimiento. 

3) Preparar tareas escritas con problems y e jercicios. 
E jemplo : 

1) Un piso nrLde 14 pies de largo y 10 de ancho. 
^Cuantas losetas de un pie se necesita para enlosarlo? 

2) La pared de un barb mide 210 centimetros de alto y 90 
centfmetros de ancho. 

tCuantos azulejos de 10 centfmetros se necesita para cubrirla? 

E jercicios: Hallar las areas. 



Largo 



Ancho 



a) 

b) 

c) 

ch) 
d) 



5 pulgadas 

3 pies 

2 yardas 

4 centimetros 
16 milimetros 



3 pulgadas 

12 pie 

14 yardas 

12 centimetros 

12 milimetros 
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4rea: Geometrla 
Destreza II (IV-V) 

15.15. Hallar el area de un triSngulo, rectSngulo. 
Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiante hallarS las areas de los triangulos, 
rectSngulos. 
Actividades 

1. Repasar con triangulos de cart6n (y/o dibujados en la pizarra) el 
el concepto de triSngulo, rectSngulo. 

2. Demostrar con triSngulos, rectSngulos de cart6n lo siguiente: 



Practicar abundanteraente este proceso. 
3. Preparar tareas con triangulos rectSngulos con sus respectivas 

medidas para buscarle el Srea. Aqui solo multiplicarSn y dividirSn 
entre 2. El estudiante ya debe tener claro el concepto y el pro- 
cedimiento. 

Nota: Los triSngulos que tienen un Sngulo recto se llaman triangulos, 
rectSngulos. 




a. con triSngulo de cartdn dibujar en la pizarra el triSngulo. 

b. con el mismo triSngulo dibujar un triSngulo congruente. 



4cm. 



D 
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Matenatica 

Area: Geometrfa 

Destreza (4to grado) Vea destreza Niinero 28 

16. 16. Identificar el eje de simetrfa de una figura (libro 4to. 

pags. 255-256, S. B. 274-275) Exito en las matematicas p ags. 254-256. 

Objetivo 

Dados ejercicios, el estudiaxite identificara el eje de simetrfa de 
una figura. 

Actividades 

1. Guiar a los estudiantes a doblar un papel en dos partes iguales. 
Cortar cualquier figura que deseen. Abrir el papel. Identificar 
la figura y el eje de simetrfa, enfatizar la congruencia de los 
lados. 

2. Calcar diferentes figuras geometricas, recortarlas y doblarlas 
a lo largo de un eje de simetrfa. 

3. Practicar con un papel debidamente cuadrado. 

a. doblar lo en diferentes ejes de simetrfa. 

b. cada vez que lo doble cortarle alguna parte para hacer 
un diseno. 

c. identificar las diferentes lineas de simetrfa. 
ch. crear di sextos con los recortes obtenidos. 

4. Buscar el eje de simetrfa de estas letras mayusculas ABCDEH 

IMOUVXode las palabras cocro: A 

M BED 0000 
0 



Nota: Una linea (eje) de simetrfa divide una figura o objetivo en dos partes 
congruentes . 
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Area: Geometria 
Destreza (4to. grado) 

17. 17. Identificar las partes de un circulo (libro 4to. p*g 258, SB 
pSgs. 271-272) 

Objetivo 

Dados ejercicios orales o escritos, el estudiante identif icard: radio, 
di4metro, centro, semicirculo, arco. 
Actividades 

1. Estudiar un cartel que i lustre las partes del circulo. Ejemplo: 
semicirculo, diSmetro (CD), semicirculo (CD) 




arco AB 

2. Proveer cartulina para trazar varios circulos y senalar sus partem. 

3. Hacer ejercicios orales o escritos. 
Ejemplo: 

1. Nombra o escriba tres radios del circulo 0. 

2. Nombra el diSmetro del circulo 0. 

3. Nombra dos arcos del circulo 0. 

4. Nombra un semicirculo del circulo 0. C D 

5. Dibuja un circulo e identifica: 

- el perimetro B 

- los radios 

- dos arcos A| 
semi circulos 




Nota: Un circulo es un a curva simple cerrada. Se nombra por la letra que 
nombra su centro. Ejemplo: a. Este es circulo A. 
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Area - Geometrfa 

18. 18. Destreza (5to. grado) 

Identificar triangulos escalenos, isoceles y equilatero. 

Objetivo 

Provistas tareas con dibujos de triangulos, el estudiante 
los clasificara por el rninero de lados congruentes (escaleno- 
no tiene lados congruentes, isoceles - tiene dos lados con- 
gruentes, equilatero - tres lados congruences. 

Actividades 

1. Presentar triangulos en papel o cartulina. Observarlos 

y clasificarlos de acuerck a la congruencia de sus lados. 
Identificar sus nombres. 

2. Practicar en la pizarra y en papeles el trazado de triaiv- 
gplos, isoceles, equilatero, escaleno. 

3. Cortar triangulos de una hoja de tareas y clasificarlos 
en las tres clases estudiadas. 

4. Observar triangulos en objetos del airibiente e identi- 
ficarlos. 



9 

ERLC 



289 



318 



Mateaitica 



Area: Geometric 
Destreza (V grado) 

19.19. Identificar los siguientes cuadriUteros por sus propiedades: 
paralelogramo, rectigulo, y cuadrado. 

Gbjetivo 

Dados problemas y ejercicios, el estudiante tendrS en cuenta 
las propiedades de los diferentes cuadriUteros al clasifi- 
carlos en para lei ogramos, rectSngulos cuadrados. 
Actividades: 

1. Observar objetos del saldn con formas de cuadriUteros 

para: a. identificar y nonibrar los que tienen un solo 
par de lados paralelos. 

b. identificar y nombrar las que tienen Sngulos 
congruentes. 

c. los que tienen lados congruentes (Hacer una 
lista de cada uno). 

2. Observar cartel con las siguientes figuras geomStricas 
debidamente identif icados: trapecio, paralelogramo. 
rectfingulo, rombo, cuadrado. Estudiar sus lados dngulos 
y descubrir las propiedades que les identifican. 

3. Hacer tareas para: a. clasific^r cada cuadrilStero por 

sus propiedades (Ver actividad 1 
y 2). 

b. Ejercicio oral o escrito de ver- 
dadero o falso. Ejemplo: 

1. Un cuadrado es un recWngulo 

2. Un recWngulo es un cuadrilStero 

3. Todos los pal al el ogramos son cuadrados 

4. Un rombo es un paralelogramo. 

5. Un rombo y un cuadrado son iguales. 
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Area: Geometria 
Destreza (V grado) 

20.20. Determinar el perimetro de poligonos regulares y rectSngulos 
(SB 5to pigs. 109, 110, 114. 115, SB 4to pigs. 93-253) 

Objetivo 

Dados poligonos regulares y rectingulos, el estudiante: 

a. determinarS el perimetro de los mismos. 

b. solucionari problemas verbales. 

Actividades 

1. Con un proyector vertical (Overhead) proyectar poligonos 
sobre una cartulina o papel manila. Medir sus lados con 
una regla para determinar el perimetro. 

2. Hallar el perimetro de cuadrados usando formulas. Ejemplo: 
perimetro es= 1 + 1 + 1 + 1 = 4 X 1 = dibujar poligonos 
regulares e indicar su perimetro. 

3. Proyectar o dibujar rectingulos. Mostrar que la formula 
para obtener el perimetro es 2X (1 + a) = practicar el 
procedimiento. 

4. Aplicar la destreza en soluci6n de problema. Ejemplo: 

a. iEl perimetro de un rectingulo es 208 metros, el largo 

del rectSngulo es 64 metros. iCuinto es el ancho? 

b. £Qu§ perimetro tiene un cuadrado cuyos lados miden 5.5cm? 

c. El perimetro de un cuadeado es 32 pulgadas. |Cu4nto 
mide cada lado? 



Nota: El perimetro de un poligono es la suma de los largos de sus 

lados. Un poligono regular tiene todos sus lados congruentes. 
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Area - Geometria 

21. 21. Destreza (V grado) - (Destreza de repaso) 

Determinar el area de las siguientes regiones poligonales: 
region rectangular, region cuadrada, region triangular 
(triangulo, rectangulo) libro S.B. pags. 118-123-240-241 
4to pags. 254. 

Objetivo 

l 

Dadas regiones poligonales, el estudiante determinara 
las areas de las mismas. 

Actividades 

(Por favor vea actividades sugeridas en las destrezas 9-10-11). 
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Area: Geometrla 
Destreza (V grado) 

22.22. Identificar los puntos que estin en el interior, en el exterior 
y en una curva (libros 5to SB pigs. 126). 

Objetivo 

Dadas tareas, el estudiante identificar^ los puntos en el 
exterior e interior de poligonos, circulos y en una curva. 
Actividades 

1. Dibujar o proyectar sobre la pizarra o pantalla diferentes 
figuras geomStricas con puntos que indican rectos, segmentos, 
radios, etc. Se nombrarfin los puntos marcados en los mismos. 

2. Preparar tareas escritas para: 

a. nombrar puntos en cuadrilateros 

b. nombrar puntos en circulos 

c. trazar los puntos nombrados 



Nota: Esta destreza se incluye en la destreza numero 9, 10, 11. 
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Area: Geometrla 
Destreza (V grado) 

23.23. Identificar curvas congruentes (libros SB 5to. grado pags. 
127-128) Exito en las matematica s Num. 6 {bags. 271. 

Objetivo 

Dadas tareas con diferentes tipos de curvas, el estudiante 
identificara y pareara las que son congruentes. 
Actividades: 

1. Identificar curvas dibujadas o proyectadas en la pizarra 
(curvas no cerradas, curvas simples, curvas cerradas). 

2. Proveer modelos de diferentes tipos de curvas y papel 
carbon para que tracen las curvas en diferentes posi- 
ciones, pero que son congruentes. 



Ejemplos: 




3. Usar papel para calcar para decidir si las figuras dadas 
en hojas de tareas son congruentes. Ejemplos: 





Nota: En la destreza numero 10 tambien se trabaj6 con curvas. 
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Area: Geometna 
25 • 25 • Destreza 



Identificar conos, cilindros y piramides 5to S.B. pag. 253, 
Objetivo: 

Provistos objetos del ambiente, el estudiante identificara 
conos, cilindros y piramides. 

Actividades 

1. Presenter piramides, conos y cilindros de carton, madera 
o plastico. Observar que una piramide se nombra por su 
base. 

a) triangulos 

b) rectangulos 

c) pentagonal, hexagonal 

Las bases de un cono y de un cilindro son regiones circulares, 

2. Proveer copias de patrones para construir una piramide 
triangular y una piramide rectangular. 




Hacer una lista de objetos que tengan forma de: 

a) cono 

b) cilindro 

c) piramide triangular 
ch) piramide rectangular 

d) piramide pentagonal 

e) piramide hexagonal 

Observar laminas de las piramides egipcias, aztecas, mayas. 
Compararlas e identificar el tipo de piramide ilustradas. 
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Area: Geometria 

24. 24. Destreza 

Identificar esferas y sus partes: centro, radio, diametro 
(S.B. 5to pag 254). 
Objetivo 

1. Dadas tareas con diferentes figuras, el estudiante identi- 

ficara las esferas y sus partes. 
Actividades 

1. Traer diferentes bolas: baloncesto, pelota de playa, 
football, etc. Compararlos - identificar las que son 
esferas. 

2. Usar bolitas de espuma (foam) para dividir la hemisferios 
marcar radios, indicar diSmetro circunferencia etc. 

3. Hacer tareas escritas para: 

a) seleccionar las figuras que representen esferas. 
Ejemplos: ^-^^ 




b) nombrar del ambiente objetos que tengan la forma de 
esferas y cilindros. 
4. Buscar en la biblioteca libros que hablan de poliedros y 
y tengan patrones para construir poliedros. Se puede hacer 
una exhibicion de los mismos. 
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Area: Geometria 

26. 26. Destreza (V - VI grado) * Vea destreza no. B 

Identificar las partes de un circulo: centro, radio, diametro 
(S.B. 5to grado pag. 242, S.B. 4to grado pags. 258 - 259). 

27. 27. Destreza 

Construir un circulo. 
Objetivo 

Dado un compas, el estudiante construira un circulo, y 
nombrara sus partes (diametro, radio, semi-circulo, arco 
y centro) . 
Actividades 

1. Identificar y manipular varios tipos de compas: 

a) de madera para la pizarra y de metal para papel trazar 
libremente circulos de diferentes tamanos. 

2. Seguir los pasos adecuados para construir circulos. 

a) dibujar el punto y nombrarlo 

b) con la punta en y, dibuja un circulo 
Evitar cerrar el compas (no apretarlo) 
Practicar la construccion de circulos. 

3. Ofrecer un modelo de la pizarra para construir el circulo 
y sus partes. 




Nombrar 

1 . los radios 

2. semi-circulo 

3. cada arco 

4. el diametro 
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Area: Geometria 

28.28. Destreza (V grado) Vea destreza numero 16. 

Identificar y dibujar el eje de simetria de una figura geom6- 
trica (Libro S. B. 5to grado p4gs. 124-130, 4to grado p*gs* 255-257) 

Objetivo 

Dadas tareas con figuras geomGtricas, el estudiante identificar^ y 
dibujara el eje de simetria de las misnias. 

Actividades: 

1. Usar modelos para trazar en papel o cartulina figuras tales como: 
recWngulos, paralelogramos, cuadrada, trapecios, rombos, triSn- 
gulos equiUteros, etc. Se cortarcyi y se doblaron para buscar 

y trazar sus ejes de simetria. 

2. Los estudiantes cortarSn y doblarSn por su eje de simetria las 
figuras geom§tricas espontaneamente trazadas. 

3. Usar hojas de tareas para: 

a. trazar el eje simetria o figuras ilustradas 

b. trazar la figura indicada y dibujar sus ejes de 
simetria. 
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: Geometria 

29. Destreza 

Buscar volumen de cubos y paralelopipedos. 

Objetivo 

Provistas figuras, el estudiante buscara el volumen de 
cubos y paralelopipedos. 

Actividades 

1. Permita al nino comparar figuras pequenas y grandes y 
sumegir estas en agua para observar cual de estas desplaza 
mas agua. 

2. Cortar o separar figuras dadas en cubos del mismo tamano 
(de 1 pulgada). Contar el numero de cubos que se obtienen. 
(Estos representan las unidades para la medida del volumen). 
(El numero de cubos de la primer a linea de la figura es 
igual al area de la base de la figura). 

3. El numero de cubos en la primera linea x. La cantidad de 
lineas que se obtienen o el area de la base de la figura 
x el alto de la figura. 
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^poriLce A 



Combinaciones basicas de multiplicacion y division* 
Descreza 

A. Multiplicacion de numeros cardinales. 
Objetivo 

Dadas combinaciones de multiplicacion de las tablas de 1 al 9, 
el estudiante: 

a) indicara sus productos 

b) establecera la relacion inversa entre multiplicacion y 
division. 

Actividades 

!• Etapa concreta 

!• Manipulacion de mater i ales concretos tales corno: b Toques 
cuentas, sorbetos, paletas, removedores , lapices, etc. 
a) En primer lugar se asocia la adicion con la multi- 
plicacion. Formar con juntos y contarlos. 
Ej. 2-00 
2-00 
+ 2-00 

Despues se dirijen para que noten: 

Hay 3 grupos de 2 bloques, etc. Se sugiere les ayude a 
formar las combinaciones da este modo: 

1X2= 4X2- 7X2 = 

2X2= 5X2= 8X2 = 

3X2= 6X2= 9X2 = 

* Recuerde: no es lo mismo 3X2= que 2X3= 

Trabajar ejercicios de equivalencia entre suraa y multipli- 
cacion: Ejemplo: El nino escribe la equivalencia en 
suma o la de sura en multiplicacion. 

4X2 = 2 - X - = 

2 

+ 2 



* Termine con la propiedad cotnutativa de esas combinaciones. 
b) Dirigirlos a forroar las combinaciones y a establecer 
la relacion con la division Ejemplo: 




Apendice A-l 

1- 00 1X2 = 2 Si 1X2 = 2, entonces 2-1 = 2 2-2 = 1 

2- 00 2X2 = 4 Si 2X2 = 4, entonces 4-2 = 2 

3- 00 3X2 = 6 Si 3X2 = 6, entonces 6-2 = 3 6-3 = 2 

4- 00 4X2 = 8 Si 4X2 = 8, entonces 8-2 = 4 8-4 = 2 

* Recuerde: Las expresiones de division tienen dos significados: 

1„ Dividir en conjuntos iguales. En esta situacion el. problema 

se verbaliza de la siguiente manera. - Si separamos o dividimos 
los 6 elementos en 2 grupos iguales ^Cuantos elementos hay en 
cada con junto? Hay 3 elementos en cada con junto* 

( 0 0 0) ( 0 0 0 ) 

2. En la segunda situacion el problema se verbaliza de la siguiente 
manera. - Si dividimos los 6 elementos de un con junto en 2 ele- 
mentos. ^Cuantos conjuntos hay? 

Ejemplo: Hay tres conjuntos de dos. 

(00) (00) (00) 

Al asociarlos con las combinaciqnes de multiplicacion el 
maestro puede preguntar: ^Cuantos conjuntos de 2 o cuantas 
veces el dos (2) esta en el 6? (3X2= 6) 

II. Etapa semi-abstracta: 

1. Dibujar en la pizarra circulos, cuadrados, flores, barquillas, 
globos, paletas, chinas, etc. para ilustrar la asociacion de la 
adicion y la multiplicacion. 

Ejemplo: 2-00 
2-00 
+ 2 - 00 

2. Practicar ejercicios de suma y multiplicacion para que: 

a. asocien ambas operaciones . 

b. concluyan que la multiplicacion es una forma mas rapida 
de sumar cantidades iguales. Recuerde el orden apropiado 

Vea ejemplos. 
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Ppaxiios A-2 



1X2 = 



2X2= + 00 


2 - 


00 


2 


- 00 


2 


- 00 


3X2 = 


+ 2 - 


00 


2 


- 00 


2 


- 00 


4X2 = 


4 




+ 2 
6 


- 00 


2 

+ 2 


- 00 

- 00 
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* Termine con la propiedad conmutativa ds estas combinaciones. 

3j Dibujar las combinaciones de multiplicacion y asociarlas con las de 
division (vea ejemplo fase concreta 1 -b). 

Ejemplo: Recuerde las dos formas de verbalizar cada situacion. 

1- 00 —1X2=2 Si 1X2=2, entonces 2-1=2 2-2=1 

2- 00 — 2X2-4 Si 2X2 = 4, entonces 4-2 = 2 

3- 00 —3X2=6 Si 3X2=6, entonces 6-2=3 6-3=2 



III. Fase abstracta 

Despues del estudiante pasar por estas fases y comprender las 
relaciones inversas y los conceptos de permanencia, estara 
listo para el estudio sistematico de las combinaciones de 
multiplicacion* Se le ayuda a organizar las combinaciones en 
una tabla como la siguiente. 



x 1 


0 1 


1 


1 2 


1 3 


1 4 


1 5 


1 6 


1 7 


1 8 | 


9 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


0 


1 1 


0 


1 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


2 


0 


2 


4 


6 


8 


10 


12 


14 


16 


18 


3 


0 


3 


6 


9 


12 


15 


18 


21 


24 


27 


4 


0 


4 


8 


12 


16 


20 


24 


28 


32 


36 


5 


0 


5 


10 


15 


20 


25 


30 


35 


40 


45 


6 


0 


6 


12 


18 


24 


30 


36 


42 


48 


54 


7 


1 0 


7 


14 


21 


28 


35 


42 


49 


56 


63 


8 


1 o 


8 


16 


24 


32 


40 


48 


56 


64 


72 


9|0 9 18 27 36 
Tambien necesita aprender: el 


45 54 63 72 
valor posicional 


81 
, 1 



mutati vas , asociativas y distribuitivas. 

Pasada esta etapa de conceptualizacion en la cual se ha terminado pro- 
veyendole un medio para encontrar los productos de las tablas de 
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nultiplicacion y los cocientes de las combinaciones de division se proceden 
a desarrollar unas actividades que faciliten la memorizacion de las 
ndsmas. 

En esta etapa ya pueden entender la propiedad coimitativa de 
la nultiplicacioti, y/a relacion de las combinaciones de nultiplicacion 
y division. Esto facilita la memorizacion significativa de las combina- 
ciones. Al aplicar las combinaciones en la solucion de problemas y 
ejercicios de nultiplicacion y division el estudiante, si ya domina 
las combinaciones, solo tendra la dificultad de entender la mecanica 
envuelta en las operaciones y su aplicacion a la solucion de problemas. 
(Actividades para memorizar las tablas pagina 12). 
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Creemos que estas combinaciones se hacen faciles a los estudiantes, 
por lo tanto, no requerira mucho tiempo la ensenanza de estas 8 combina- 
ciones . 

^Cuantos le quedan? 

Si su respuesta es si , ha contestado „*. . 

Observe las combinaciones que quedan. Compare los productos sobre 
la diagonal esta el producto 3X2. 



Si el nifio se aprende las 28 combinaciones 
que estan sobre la diagonal y aplica la propiedad 
conmutativa podra dar la respuesta a las otras. 



Estas 28 combinaciones son las que requeriran mas tiempo. 
En la proxima pagina encontrara una tabla de multiplicar que i lustra 
el analisis que ha hecho. 

4. Para determinar la secuencia en que debe ensefiar las combinaciones, 

clasifiquelas de acuerdo al orden de dificultad. Para esto puede hacer 
lo siguiente: 

a) Prepare una tabla de multiplicar que no contenga las combina- 
ciones del 0 y el 1. 

Compare su tabla con la que aparece en la parte superior de 
la pagina 8. 

^Por que recomendamos eliminar estas combinaciones por ahora? 
Muy bien. Las combinaciones que se ensenan primero no son 
las del 0 y el 1. 
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TABLA DE COMBINACIONES BASICAS DE MJLTIPUCAR 



A 


0 


1 

X 


2 




A 




A 


7 


Q 
O 


Q 

j 


n 


n 


n 
u 


0 
u 


u 


u 


o 

u 


o 

u 


u 


u 


n 
u 


1 
i 


u 


i 
i 


9 




A 
*+ 




c 
o 


7 
1 


Q 

o 


Q 


o 

L. 


n 
u 


9 


A 
<+ 


u 


o 

O 


1 0 
xu 


1 9 


1 A 
X«4 


1 A 


1 R 
XO 


•D 


0 
u 




u 


Q 


1 9 

X£ 


1 s 

X J 


xo 


91 

Z.x 


9A 


97 


A 
*+ 


n 
u 


A 
*+ 


Q 
o 


1 9 

X£ 


-I A 
xu 


90 


9A 


9R 


^9 


JU 


D 


0 
u 




10 
xu 


1 S 


90 


9S 


^0 




AO 


AS 


6 


o 


6 


12 


18 


24 


30 


36 


42 


48 


54 


1 


0 


7 


14 


21 


28 


35 


42 


49 


56 


63 


8 


0 


8 


16 


24 


32 


40 


48 


56 


64 


72 


9 


0 


9 


18 


27 


36 


45 


54 


63 


72 


81 



b. Divida su tabla en 4 cuadrantes y enumerelos cocno cuadrante I, 
cuadrante II, cuadrante III y cuadrante IV, segun aparece en la 
siguiente ilustracion. (En este modulo los cuadrantes se ban 
enumerado en forma diferente a como aparecen en el piano cartesiano. 



I 


II 


III 


IV 



1. Cuadrante I - Combinaciones de nultiplicacion con ambos factores menores 

que 6. 

2. Cuadrante II - primer factor menor que 6 y el segqndo mayor que 5. 
3* Cuadrante III- primer factor mayor que 5 y el segundo menor que 6 . 
4. Cuadrante IV - ambos factores mayores que 5. 
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Su tabla debe ser como la siguiente: 



X 


2 


3 


4 


5 


6 


7 


8 


9 


2 


4 


6 


8 


10 


12 


14 


16 


18 


3 


6 


9 


12 


15 


18 


21 


24 


27 


4 


8 


12 


16 


20 


24 


28 


32 


36 


5 


10 


15 


20 


25 


30 


35 


40 


45 


6 


12 


18 


24 


30 


36 


42 


48 


54 


7 


14 


21 


28 


35 


42 


49 


56 


63 


8 


16 


24 


32 


40 


48 


56 


64 


72 


9 


18 


27 


36 


45 


54 


63 


72 


81 



C. Separe las combinaciones por cuadrante como sigue: 



X 


2 


3 


4 


5 


2 


4 


6 


8 


10 


3 


6 


9 


12 


15 


4 


8 


12 


16 


20 


5 


10 


15 


20 


25 



Cuadrante I 



X 


6 


7 


8 


9 


2 


12 


14 


16 


18 


3 


18 


21 


24 


27 


4 


24 


28 


32 


36 


5 


30 


35 


40 


45 



Cuadrante II 
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X 


2 


3 


4 


5 


6 


12 


18 


24 


30 


7 


14 


21 


28 


35 


8 


16 


24 


32 


40 


9 


18 


27 


36 


45 



Cuadrante III 



X 


6 


7 


8 


9 


6 


36 


42 


48 


54 


7 


42 


49 


56 


63 


8 


48 


56 


64 


72 


9 


54 


63 


72 


81 



Cuadrante IV 
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d. Estudie las tablas de multiplicar por cuadrantes. 
^Cuales combinaciones se ensenan primero? ^Por que? 
Correcto. Las del cuadrante I se etisenan primero porque son las mas 
faciles. £Por que se hacen faciles estas combinaciones? May bien, se 
hacen mas faciles porque ya los estudiantes ban aprendido a contar de 2 
en 2, de 3 en 3 y de 5 en 5. 



Se recomienda ensenar primero las combinaciones del 2 y el 5, 
luego las del 3 y por ultimo las del 4. 




Las combinaciones del 0 y del 1 pueden ensefiarse luego que los estudian- 
tes dominen las del cuadrante I. La propiedad conmutativa de la multi- 
plicacion debe ensefiarse al ensenar las del cuadrante I . 



Observe las combinaciones de los cuadrantes II y III 

^Que relacion existe entre las combinaciones de estos dos cuadrantes? 
Habra observado que los productos son Los misnos aunque el orden de 
los factores es diferentes. Estas combinaciones estan relacionadas 
por La Propiedad Cotmutativa. Anteriormente se dijo que si ellos me- 
morizan, las otras las conoceran aplicando esta propiedad. 
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Observe el cuadrante IV 

<,Que opina del grado de dificultad de estas cotribinaciones? 

Exacto. Estas cotribinaciones son mas dificiles. Es a estas combina- 
ciones a las que debemos dedicar mas tiempo . 

e. Senale la secuencia en que deben ensenarse las combinaciones . 
Compare su secuencia con las siguientes: 

1. Combinaciones del cuadrante 1 y Propiedad conmutativa de la 
multiplicacion. 

2. El 1 y el 0 como factores. 

3. Combinaciones del cuadrante II y cuadrante III. 

4. Combinaciones del cuadrante IV. 

l?or que se sugiere ensefiar la propiedad conmutativa sinultaneamente con 
las combinaciones del cuadrante I y antes que las 1 y el 0? 

Correcto. Porque ya los estudiantes la ban observado en las combi- 
naciones estudiadas. Esta propiedad reducira el numero 
de cotribinaciones a memorizar. 
Tambien se recomienda ensefiar la propiedad conmutativa antes que las 
del 1 y las del 0 para aplicarla en la ensenanza de estas. 

Veamos: 

r -i 

Se recomienda ensefiar que 4X1 = 4 porque 4 X 1 es lo mismo 
que 1 + 1 + 1 + 1=4. El nino que entiende que 4 X 1 es igual a 
1+1+1+1 entendera que 4 X 0 es igual aO+0+0+0. Con- 
viene usar la palabra M veces" en 4 X 0 en vez de la palabra fl por ,f 
para que tenga mas significado. 

Cuando se va a ensefiar 1 X 4 y 0 X 4 podemos decir que 1X4 
tiene el mismo producto que 4 X 1 y 0 X 4 tiene el mismo que 4X0 
por la propiedad conmutativa de la multipli cacion. 

. 1 
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<Por que se recomienda ensefiar la multiplicacion por 1 y por 0 
despues de las combinaciones del cuadrante I? 

Muy bien. Porque ya los estudiantes entienden que la nulti- 
plicacion es una suma repetida, lo cual los capacita para entender 
estas dos propiedades. 

Luego del analisis que ha hecho de la Tabla de Combinaciones 
Basicas de Multiplicacion esperamos que ensefie estas combinaciones 
en la secuencia mencionada. 

^Que metodos usara para las combinaciones del cuadrante I? 

Seguramente habra pensado en diferentes alternativas . ^Puede 
mencionar algunas? 

Posiblemente mencione algunas de las siguientes: 

1. Usando con juntos 

2. La multiplicacion como suma repetida 

3. Usando laminas de pares, triples, cuadruples y 
quintuples 

4. Usando las rectas numericas 

5. Usando cuadriculados 

Sugerencias : 

1. Pruebas cortas de las combinaciones dadas en cada cua- 
drante. (Quizzes) (6 a 10 combinaciones) diarias. 

2. Usar el bean bag para: 

a) decir los puestos correctos a combinaciones 
orales cada vez que le tiren el saquito. 

b) debatir entre dos grupos 

3. Jugar juego de bingo con las combinaciones. 

4. Ensenarle "algunos trucos 11 . Ejemplo: 

a) Al multiplicar por 10 anada un 0 al multiplicando. 

5. Las combinaciones de la tabla del 9 se pueden ensefiar 
usando los dedos (pag 280). 

6. Usa la recta numerica. Ej. 3 X 3 = 0 1234 56 789 

7. Juego de ruletas, escaleras. 
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Materiales Sugeridos 



Fase concreta 



1. 



bloques 

palillo's 

removedores 



2. 



3. 



4. 



chapas 

cucharitas, tenedores y cuchillos plasticos 



5. 



6. coditos 

7 . paletas 

8. abaco 

9 . cuentos 

10. "cuisenaire rods :i or "place value sets" 

11. versa - tiles 

Fase semi -concreta 

1. siluetas en felpografo 

2. siluetas en papel de construccion 

3. figuras geometricas en goma o papel de construccion 

4. carteles 

5. dibujos en la pizarra 

6. siluetas para trazar en la pizarra 

7. usar anuncios de "shoppers" y el periodico 

8. trabajar hojas de tareas con problems ilustrados (ditto) 

9. papel de grafica - cuadriculado 
Etapa abstracta 



a) el cartero 

b) la escalera 

c) el arbol (con diferentes frutas) 
ch) f lores 

d) el payaso con globos 

e) la canasta de frutas 

f ) persona jes de cuentos o caricatura con bolsillos o 



1. Juegos: bingo, !l bean bag 11 

2. Uso de artificios tales como: 
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espacios para poner problemas o ejercicios 
pecera - cana de pescar 

h) la ruleta 

i) el tesoro 

El maestro puede aplicar la solucion de problemas a los siguientes 
tema o situaciones: 

1. Conpra de alimentos: 

a) frutas 

b) vegetales 

c) carries 
ch) postres 

d) productos enlatados 

e) comidas ligeras "hamburgers" '"hot dogs" "papitas" 

f) chocolates 

g) bombones 

2. Compra de objetos y articulos de: 

a) aseo personal 

b) cosmeticos 

c) piezas de vestir 
ch) herramientas 

d) utensilios del hogar 

e) accesorios personales 

f ) accesorios del hogar 

g) juguetes 

h) equipo deportivo 

Temas que se prestan para aplicarlos en la silucion de problemas 

1) Pago de sueldos diarios o al ano 

2) Mi lias corridas por autos camiones 

3) Cantidad de personas en filas iguales en teatros, cines, 
parques 

4) Costo de X cantidad de galones de gasolina 

5) Viajeros en avion 

6) Cotnpra de efectos escolares, cajas de refrescos 
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